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Co je popularni kultura a popularni
fantastika?

(Neo)maxistické pojeti popularni kultury jako stretavani spolecenské
hegemonie s pasivnimi konzumenty, jejich manipulace (viz Frankfurtska
Skola)

Teorie o ,vyjednavani vyznamu“ kulturnich produktl, konzument uz neni zcela
pasivni (John Fiske: Understanding Popular Culture, 1989) - britska
cultural studies

V Cechach Centrum pro vyzkum popularni kultury (CSPK)
Moje pojeti popularni kultury: souvislost s ,vyjimecnou” sférou lidského
Zivota, magicka funkce, ,numinozita“, popkulturni citlivost

Popularni fantastika: segment popularni kultury vyuzivajici fantastickych
prvkd (v literature science fiction, fantasy, nadpfirozeny / fantasticky
horor)

Tuto oblast aktivné spoluvytvareji clenové (fanové) subkultury fanousku
fantastiky (fandom)
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Fandom jako svébytna subkultura

RUzna pojeti subkultur, od marxistického boje s hegemonii az po
postsubkulturni teorie

Vyvoj vyzkumu subkultur v Cechach — v 80. letech ,,problémova mladez“ po
1989 napt. Petr Janecek (,,expresivni kultura®), Marta Kolarova a kol.
(hudebni subkultury, viz Revolta stylem, 2011)

Ceskoslovensky fandom vznikl na jafe 1979 (klub Villoidus), ddajny vliv ¢lanku
L. Soucka ,,Primluva za budoucnost” — Parcon 1982

Koordinacni komise SF klubu, Interkom, jarni a podzimni porady SF klubd,
cena Ludvik a Mlok

Vyvoj po 1989: Syndikat autoru fantastiky + Asociace fanouskuU science fiction,
v kvétnu 1990 vznikl Ceskoslovensky SF fandom, po rozdéleni federace
ceska a slovenska cast

Fandom x fandom
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Fan a jeho pozice ve fandomu

Styl = cosplay, fanspeak
,Fandom is a way of life”

Méné konzumu (zejm. ve Fandomu) — mezigeneracni struktura - pribyva zen —
kontinualni aktivity — ¢asteCna profesionalizace = ,,subkultura
prechodového typu”

Analyza ,,sebereflexivnich textl“ fand: generacni proména fandomu — muzi
prevazuji nad Zzenami — prevaha vysokoskolakl — vice Cechd nez Slovaku

Identifikace fana s fandomem a jeho pozice v ném — mozno zkoumat
prostrednictvim ,,subkulturniho kapitalu“ (Sarah Thornton)

Absorbovany subkulturni kapital — napf. ceny Ludvik a Mlok, Ceny Akademie
science fiction, fantasy a hororu

Draha symbolického kapitalu = neofan — fan (prip. ,,divoky fan®) —
,dinosaurus”



Fan jako , ctenar” a spolutvurce popularni
kultury

Henry Jenkins = ,nedisciplinovani ¢tenari“ (rogue readers), ,textové pytlactvi“
(textual poaching), ,textovy nomad“ (textual nomad) — ,,participacni
kultura® (participatory culture) jako kooperace mezi konzumenty a
kulturnim prdmyslem — , kreativita zdola“ (grassroots creativity)

Medidlni formy participacni kultury: a) ,,expressions” (napr. fan fiction,
fanziny), b) ,circulations” (napr. blogy)

Fanziny = tisténé verze po 1989 skomiraji, nastup e-zin(

Fan fiction = az od konce 90. let, prolinani amatérské a profesionalni literarni
sféry (napf. ¢tenafi na JFK fans nebo souté? J. Cervendka)

Cony = nejen literatura, ale také film, hry, komiks apod. — vliv profesionalizace
(Festival fantazie) — diskuse o smyslu cont, posun od , infotainmentu® k
,entertainmentu”



Mytologie fandomu

Mytus jako pribéh vysvétlujici pavod a smysl konkrétni komunity a stanovujici
normy jednani uvnitf této komunity

1. Mytus obrozeni

(viz Vladimir Macura: Znameni zrodu)

a/ synkretismus = kombinace kulturni roli fan(

b/ koexistence obsahové protikladnych vyroku, podrizeni faktt potfebam a
funkcim ideje = vymezovani se vici ,mainstreamu” a zaroven
porovnavani hodnot svych s jeho hodnotami

c/ prekladovost = prebirani a ,prehodnocovani“ zahrani¢nich kulturnich
artefaktd

d/ mytologi¢nost = napf. mytus rezistence vici komunistickému rezimu nebo
boj s komodifikaci



e/ mystifikace, ludismy =, doZivotni prezident” Fandomu, bestsellerista
Frantidek Kotleta, ,slovensky Lovecraft” Miroslav Sustek

f/ spolecenska komunikace uvnitf fandomu = napf. ,,zasvécovaci“ jména

2. Mytus ,profesionality” a ,amatérismu”

Diskuse fant o , komodifikaci“ fantastiky — ,, komercni“ populdrni kultura
versus ,,alternativni proud” soubézny s mainstreamem (,,slipstream®)

Komeréni transformace nékterych subkulturnich periodik (zejm.
internetovych, napr. FantasyPlanet)

Dva poly uvnitf fandomu: 1. vymezeni vi¢i mainstreamu (fantastika jako
paralela ,vysoké kultury®), 2. aktivni zapojeni fant do kulturniho priimyslu



Zaver

Fandom jako ,, postmoderni“ subkultura

Spolecenskd hodnota kreativniho jednani fant — rozvoj socidlnich a
interkulturnich dovednosti, vyuziti napr. v pedagogice

Vice kooperace nez konfrontace
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