


VÝZVA/ CALL 4 PROPOSALS 

• VLOŽTE DO ODEVDZÁVARNY VAŠE TIPY NA DIELA, KTORÉ BY PODĽA VÁS MALI URČITE BYŤ VIDENÉ NA AV 

SEMINÁRI. HĽADAJTE DIELA Z HISTÓRIE NOVOMEDIÁLNEHO UMENIA, KTORÉ SI MYSLÍTE, ŽE BY SEM 

PATRILI.  

• V KRÁTKOSTI NAPÍŠTE 3-4 VETY,  PREČO SI MYSLÍTE ŽE PRÁVE TOTO DIELO BY SME MALI VIDIEŤ.  

• SPOLU S WWW ODKAZOM VLOŽTE VÁŠ PRÍSPEVOK DO ODEVZDÁVARNY 



DEADLINE CONTEST 45 

• 20.3. 2017  CONTEST 45 



PÁTRANIE PO PREDCHODCOCH A 
SÚVISIACICH DIELACH 
 • ROBOTICKÉ UMENIE 

• KINETICKÉ UMENIE 

• STROJOVÉ PERFORMANCE 

• SOFTWARE ART 

• DATABÁZY A DÁTOVÁ VIZUALIZÁCIA 

• NET ART 

• INTERNET ART 

• HACKTIVISM 

• GAMING 

• SOCIAL NETWORKING 

• TELEPREZENČNÉ A TELEMATICKÉ UMENIE 

• GENERATÍVNE UMENIE 

• GLITCH ART, GLITCH MUSIC     

• INTERAKTÍVNE UMENIE 

• BIOLOGICKÉ UMENIE  



REWARD: 

• AK SA NAZBIERA 45 NÁVRHOV,  NA NIEKTOROM Z AV SEMINÁROV NAVŠTÍVÍME VÝSTAVU V BRNE. –  

• VAŠE NÁPADY A TIPY NA VÝSTAVU SÚ VÍTANÉ.  


