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Kombinované studium
Karel Podlena

Videohry jako (de)gradace vzdélavani

Videohry se v dnesni dobé fadi mezi leadery zabavniho primyslu. Samotny videoherni pramysl
vydéldva celosvétové dokonce vice penéz nez filmovy. Tento fakt hraje i velkou roli v tom, Ze vétsina
dnesni generace déti Skolou povinnych travi hranim videoher stale mnohem vice ¢asu a mnohdy si z
téchto videoher odnaseji i dulezité poznatky a fakta. Jak tomu ale v zabavnim primyslu ¢asto byva,
fakta byvaji deformovana nebo degradovana na Ukor pravé zabavy.

Do jaké miry je tedy hrani her relevantni v rdmci vzdélavani a potazmo i vychovy? Je jim pfikladan
dostatecny vyznam nebo se jedna pouze o marketingovy tah, ktery pfispiva k degradaci lidského
intelektu podobné jako mnoha dalsi nova média a informacni technologie?

Videohry jako (de)gradace vzdélavani?

Videohry se v dnesni dobé fadi mezi leadery zdbavniho prlmyslu. Samotny videoherni pramysl
vydéldva celosvétové dokonce vice penéz nez filmovy. Tento fakt se odrazi také v tom, Ze vétSina
dnedni generace déti Skolou povinnych travi hranim videoher stale vice ¢asu.

Videohry a princip hry obecné (gamifikace) jsou ¢asto vyuzivany v rdmci hledani novych vzdéldvacich
metod, které maji vést ke zlepsSeni a prohloubeni znalosti mladé generace v nejriznéjsich oblastech
lidského poznani. Do jaké miry jsou video hry relevantnim ndstrojem vzdéldvani a potaimo i
vychovy? Znamena zavadéni hernich principld a video her do vzdélavani hrozbu degradace
vzdélavaciho procesu na pouhou zdbavu (edutainment) nebo je naopak pfileZitosti k naplnéni vize
,Skola hrou“? Na to se pokusim odpovédét ve svém prispévku.

Jitka Fukalova

Skeptické myslenky v teoriich Baudrillarda, Eca a Baumana

Pti pripravé diplomové prace jsem si prostudovala néktera hlavni dila Jeana Baudrillarda (Dokonaly
zlocin, Rozhovory s Baudrillardem), Umberta Eca (Skeptikové a tésitelé, O zrcadlech a jiné eseje, Od
hlouposti k Silenstvi: zpravy o tekuté spolecnosti) a Zygmunta Baumana (Tekutd modernita).
Diplomova prace se zabyva hyperrealitou a je zpracovavana formou analyzy, pfi té pfrilezitosti jsem
vyvodila hlavni poznatek, Ze vétSina myslenek, tedy hlavni pocit z ¢etby, je znacna skepse vsech
jmenovanych. Nejméné skepticky je Bauman, ktery jako sociolog doklada vse priklady ze Zivota. Ve
svém pfispévku do konference bych se chtéla zabyvat témito autory a prokonzultovat s ostatnimi
kolegy, jestli je moje Uvaha spravna.

Skeptické myslenky v teoriich Baudrillarda, Eca a Baumana

Pti pripravé diplomové prace jsem si prostudovala nékterd hlavni dila Jeana Baudrillarda (Dokonaly
zloc¢in, Rozhovory s Baudrillardem), Umberta Eca (Skeptikové a tésitelé, O zrcadlech a jiné eseje, Od
hlouposti k Silenstvi: zpravy o tekuté spolecnosti) a Zygmunta Baumana (Tekutd modernita).
Diplomova prace se zabyva hyperrealitou a je zpracovavana formou analyzy, pfi té prileZitosti jsem



vyvodila hlavni poznatek, ze vétSina myslenek, tedy hlavni pocit z ¢etby, je znaénd skepse vsech
jmenovanych. Nejméné skepticky je Bauman, ktery jako sociolog doklada vse priklady ze Zivota. Ve
svém konferenénim prispévku bych se chtéla zabyvat témito autory a prokonzultovat s ostatnimi
kolegy, jestli je moje Uvaha spravna.

Simona Kubiczkova
Filozofické aspekty psaciho stroje pohledem F. Kittlera a M. Heideggera

Referat konference k teoriim o psacim stroji dvou stéZejnich kritik(, Kittlera a Heideggera, ktefi se ve
svych textech vénuji vyndlezu psaciho stroje. V prispévku bude vedle historickych meznikl psaciho
stroje zkoumana technologie moderni typografie a s ni spojené filozofické aspekty, které pfisly po
nastupu psaciho stroje, jakozto prostfedku ulehcujiciho ¢lovéku psani rukou a predchddce
technického pisma. V konferenci bude zaroven mapovana oblast uméleckého vyuZiti psaciho stroje,
kterou predstavuje vizualizace obraz(i pomoci typografickych znakl psanych na stroji (typewriter art).

Filozofické aspekty psaciho stroje pohledem F. Kittlera a M. Heideggera (varianta nadpisu: Psaci
stroj z hlediska filozofie médii a techniky (Kittler a Heidegger) a jako umélecky prostiedek

Ve svém prispévku se zamérim na psaciho stroje , jako ndstroje technologizace psani, jak o ném
uvazuji a predni filozofové technického pokroku, Kittler a Heidegger.. Vedle historickych meznikd
vyvoje technologie psaciho stroje bude predstavena také technologie moderni typografie jako
predchidce technického pisma, a s ni spojené filozofické otazky ??? néjaké zminit????. Obra psaciho
stroje z hlediska filozofie médii bude doplnén priklady uméleckého vyuZiti psaciho stroje (tzv.
typewriter art).

Lucie Vasikova
Socialni sité jako platforma: misto k prezentaci?

Mezi televizi a socidlnimi sitémi vznika proces remediace . V internetovém prostiedi se zrychluje
pfisun informaci, mnoZi se vizualni podnéty, zejména na socialnich sitich. To vse ovliviiuje vzrlstajici
pozadavek na aktudlnost televizniho zpravodajstvi.

Televizni zpravodajstvi, CT24 nevyjimaje se snaZi driet krok se zdpadnimi trendy vyuZitim
hypermediace. Reportéfi vyuzivaji Zivych vstup(, které jsou k vidéni na facebookovych strankach.
PFejima anglické nazvy pofadd, v prostiedi CT24 napiiklad Newsroom, vyuZiva vyraznou grafiku.

Vyuziti socidlnich siti jako prostoru pro prezentaci svych poradd, i jako kreativni prostfedi pro tvorbu
obsahu, je pro televizni prostfedi standardem. Informaéni posun obsahu prispévkd je pro televizni
vysilani nevyhnutelny. Po kratké chvili, kdy udalost vznikne, se objevi jeji rdzny popis, zdznam. Od
zpravy z CTK, dal$ich agentur, pfes aktivni redaktorskou praci, po iReportéra . Médium, které je
nositelem informace ovliviiuje jeho dalsi pouziti. Naptiklad psany text je ¢asto v zajmu zjednoduseni a
zrychleni zpravy zkrdcen nebo zatrazen vedle informace s jinym obsahem. Mlze tak vést k vytrzeni,
nebo zméné kontextu.

Facebook je nejvyuzivanéjsi socidlni platformou CT. Regionalni cileni p¥ispévk(, kratsi stiih, pohledy
do zakulisi. To vSe zvysuje sdilitelnost prispévku. DalSim trendem je video prehravatelné bez zvuku.
Velka ¢ast uzivatel( si pusti video bez zvuku, napfiklad v dopravnim prostredku.



Vsechny socidlni sité, které jsou vyuzivany, jako platforma, maji sva specifika a pravidla k uzivani. Je
potfeba vnimat rozdily mezi Twitterem, Facebookem, Snapchatem, Instagramem a jejich moznostmi.

Socidlni média jako misto k prezentaci televize

Mezi televizi a socidlnimi médii dochazi k procesu remediace . V internetovém prostredi se zrychluje
prisun informaci, mnoZzi se vizualni podnéty, zejména na socidlnich sitich. To vSe ovliviuje vzristajici
pozadavek na aktudlnost televizniho zpravodajstvi.

Televizni zpravodajské kanaly, CT24 nevyjimaje, se snazi driet krok se zapadnimi trendy vyuZivani
hypermediace. Reportéfi vyuZivaji Zivych vstupd, které jsou k vidéni na facebookovych strankach.
Pfejima anglické nazvy poradd, v prostiedi CT24 naptiklad Newsroom, vyuziva vyraznou grafiku.

VyuZiti socialnich siti jako prostoru pro prezentaci svych porad(, i jako kreativni prostfedi pro tvorbu
obsahu, je jiZ pro televizni prostredi standardem. Informacni posun obsahu prispévkdl je pro televizni
vysilani nevyhnutelny. Po kratké chvili, kdy udalost vznikne, se objevi jeji rizny popis, zaznam. Od
zpravy z CTK, daldich agentur, pres aktivni redaktorskou praci, po iReportéra . Médium, které je
nositelem informace ovliviiuje jeho dalsi pouziti. Napfriklad psany text je ¢asto v zajmu zjednoduseni a
zrychleni zpravy zkracen nebo zafazen vedle informace s jinym obsahem. MlzZe tak vést k vytrzeni,
nebo zméné kontextu.

Facebook je nejvyuzivané&jsi socidlni platformou CT. Regiondlni cileni p¥ispévk(, kratsi stiih, pohledy
do zakulisi. To vSe zvysSuje sdilitelnost prispévku. DalSim trendem je video prehravatelné bez zvuku.
Velka c¢ast uzivatell si pusti video bez zvuku, napfiklad v dopravnim prostfedku.

Vsechny socidlni sité, které jsou vyuzivany, jako platforma, maji sva specifika a pravidla k uzivani. Je
potfeba vnimat rozdily mezi Twitterem, Facebookem, Snapchatem, Instagramem a jejich moznostmi.

Prezencni studium
Hana Vasickova
Metatopia — jasny pfiklad toho, jak Ize ménit svét skrze uméni

Prezentace se zaméfi na jeden z diléich projekt(i, nazvany Metatopia, ktery je soucasti evropského
vyzkumného projektu Metabody. Projekt Metabody zapocal v cervenci roku 2013 a je koordinovan
Spanélskou transdisciplinarni asociaci Reverso, jejimz feditelem je Spanélsky umélec Jaime del Val.



Zabyva se duleZitosti neverbalni komunikace a ztélesnénych projevl kulturni rozmanitosti a kritikou
kulturni homogenizace a globalni kontroly v informacni spolecnosti, kterou povazuji tvlrci projektu
za neudrzitelnou, a proto jednim z cil(, jeZ si kladou, je vyvinout nové komunikacni technologie a
architektonické struktury, naopak zd(raznujici rozdily ve ztélesnéni projevu a komunikaci. Metatopia
spojuje dynamicky pohyb téla a digitalni architekturu s 3D a multisenzorickou imerzi a v konvergenci
télesnych projevd, uméni a technologii se uvedenymi sociadlnimi problémy zabyva v praxi.

Metatopia. Ménit svét skrze uméni

Prezentace se zaméfi na jeden z dil¢ich projektl velkého evropského vyzkumného projektu
Metabody — Metatopia. Projekt Metabody byl zahajen v Cervenci roku 2013 a je koordinovan
Spanélskou transdisciplindrni asociaci Reverso, jejimz reditelem je umélec Jaime del Val. Cilem
projektu je zkoumat a rozvijet projevy neverbalni komunikace a ztélesnéné projevy kulturni
rozmanitosti. Zaméreni projektu je vyrazem kritiky tendence ke kulturni homogenizaci a globalni
kontrole v informacni spolec¢nosti, kterou povazuji tvirci projektu za neudrzitelnou. Proto je jednim z
cilt, jez si kladou, vyvinout nové komunikacni technologie a architektonické struktury, které budou
zdUraznovat rozdily ve ztélesnénych projevech a komunikace.

Nazev Metatopia oznacuje umélecky experimentdlni vyzkum dané problematiky zaloZeny na
konvergenci télesnych projevl, umélecké tvorby a technologii. Projekt spojuje dynamicky pohyb téla
a3D digitdIni architekturu, ¢imZ autor dosahuje zazitku multisenzorické imerze

Tomas Lachky
Stereoskopia a jej vyuZitie v praxi

So stereoskopiou a jej vyuzitim v praxi sa stretdvame Coraz CastejSie a to bez toho, aby sme si to
vobec uvedomovali. Pozname uz mnoho technolégii, ktoré stereoskopiu vyuZivaju. Stretavame sa
snimi v umeni, reklame, $kolstve, PC hrach a inde. V nasledujucom prispevku vdm niekolko z nich
predstavim. Tieto technoldgie maju uréite potencial a v buddcnosti sa s nimi budeme stretavat coraz
Castejsie.

Stereoskopia a jej vyuzitie v praxi

So stereoskopiou a jej vyuzitim v praxi sa stretdvame Coraz CastejSie a to bez toho, aby sme si to
vobec uvedomovali. Pozname uz mnoho technolégii, ktoré stereoskopiu vyuZivaju. Stretavame sa
snimi v umeni, reklame, Skolstve, PC hrach a inde. V prispevkuniekolko z nich predstavim. Tieto
technoldgie maju urcite potencidl a v budicnosti sa s nimi budeme stretdvat ¢oraz ¢astejsie.

Michal Nezval
Aura uméleckého dila v diskurzu médii novych, i starych

Prispévek ma za ukol zmapovat diskuzi vedenou na téma ,, aura uméleckého dila“. Tomuto pojmu dal
vzniknout Walter Benjamin ve své slavné eseji ,Umélecké dilo ve véku své technické
reprodukovatelnosti®, kterou publikoval v pavodni verzi jiz v roce 1935. Na jeho uchopeni aury, tedy
,zde a nyni“ umeéleckého dila, vSak navazuji nejen teoretici 20. stoleti, ale také ti soucasni.
Benjaminova aura nasla uplatnéni nejen v jednom z definujicich textl novych médii ,The language of
new media“, i v textu Douglase Davida o uméleckém dilu v dobé post-mechanické reprodukce, ale



také vtextu Davida G. Thomase s nazvem ,Walter Benjamin’s Aura: a key concept for implicit
religion”, ve kterém autor aplikuje auru také v kulturnich fenoménech, jako je sport, Zurnalismus,
cestopisectvi, nebo naboZenské praktiky. Kriti¢téjSi pohled pak pridava Andrew Benjamin s dilem
,The Decline of Art: Benjamin's Aura“. Benjaminova aura se rozvinula do rlznych smérq, cilem této
prace je poskytnout uceleny pohled na jeji rlizné vyklady.

Aura uméleckého dila v diskurzu médii novych i starych

Prispévek predstavi diskuzi o ,aufe uméleckého dila“, jak ji popsal Walter Benjamin ve své slavné
eseji ,Umélecké dilo ve véku své technické reprodukovatelnosti” (1935-36). . Jeho charakteristika
aury jako ,zde a nyni“ uméleckého dila a jeji ztrata v procesu jeho reprodukce (fotografické nebo
filmové) iniciovala diskusi o vlivu technickych aparatl na uméni, ktera neustava ani ve 21. stoleti.
Benjaminovou ,,aurou dila“ se zabyva Lev Manovich vjednom z definujicich textl novych médii , The
language of new media“(2001), ¢i v textu Douglase Davise Umeélecké dilo v dobé post-mechanické
reprodukce (rok), ale také v textu Davida G. Thomase Walter Benjamin’s Aura: a key concept for
implicit religion (rok), ve kterém autor aplikuje auru také na kulturni fenomény jako je sport,
Zurnalismus, psani cestopist, nebo naboZenské praktiky. Kritictéjsi pohled pak pfiddava Andrew
Benjamin s dilem , The Decline of Art: Benjamin's Aura“(rok). Diskuse o aufe se rozvinula do riznych
smér(. V pfispévku poukdzeme na nékteré z nich.

Dominik Moser
Product placement znacky Apple v prostfedi novych médii

Tento prispévek se zaméruje na jeden z marketingovych nastrojli - na product placement. Zkoumano
je predevsim umistovani product placementu v prostfedi novych médii, ale také i ve filmech, které
predstavuji jednu z hlavnich forem product placementu. V prvni ¢asti predstavuje prispévek
teoretické ukotveni problematiky product placementu a slouZi jako podklad pro analytickou ¢ast
prispévku. Hlavnim cilem je porovnani strategie v umistovani product placementu spole¢nosti Apple
v jednotlivych fazich Zivotniho cyklu jejich vyrobkd. Tohoto hlavniho cile je dosazeno pomoci analyzy
vybranych médii pouZivajicich product placement jako skrytou reklamu pro propagaci vyrobkd firmy
Apple.

Product placement znacky Apple v prostiedi novych médii

Tento prispévek se zamérfuje na jeden z marketingovych nastrojl - na product placement. Zkoumano
je predevsim vyuZzivani product placementu v novych formatech socidlnich médii (pfiklady — you tube

ar ee

placementu. V pfispévku predstavim vysledky analyzy vyuzivani product placementu firmou Apple.
Zaméfim se na porovnani strategie product placementu této spolecnosti v jednotlivych fazich
,Zzivotniho cyklu” jejich vyrobk.

Alzbéta Slamova
Uvod do artificial intelligence art

Uméla inteligence v soucasné dobé zasahuje témér do vsech odvétvi, at uz jde o automobilovy
pramysl, kazdodenni lidské ¢innosti nebo tfeba lékarstvi. V pozadi tak nezlistala ani oblast uméni, kde



se pomérné nedavno zacalo vyuzivat principu umélé inteligence k tvorbé uméleckych dél. V uméni
novych médii je pojem “artificial intelligence art” zcela novy a neprobadany. Konferencni pfispévek
tak strucné predstavi pojem uméld inteligence a predstavi Ucastniklim nékolik zajimavych pfipadd,
kde bylo vyuzito umélé inteligence k tvorbé uméni.

Uvod do uméni umélého Zivota (?)

Umeél3a inteligence v soucasné dobé zasahuje témér do vSech odvétvi, at uz jde o automobilovy
pramysl, kazdodenni lidské ¢innosti nebo tfeba lékarstvi. V pozadi tak nezlstala ani oblast uméni, kde
se pomérné nedavno zacalo vyuzivat principu umélé inteligence k tvorbé uméleckych dél. V. uméni
novych médii je pojem “artificial intelligence art” zcela novy a neprobddany. Konferencni prispévek
tak strucné predstavi pojem uméla inteligence a predstavi ucastnikim nékolik zajimavych pfiklad
vyuZziti inteligentnich systéma v umélecké tvorbé.

Marek Holasek
Tvaréi dopady navstévy Pierra Schaeffera v CSSR roku 1966

Tato prace studuje ovlivnéni ceskoslovenské hudebni scény navstévou Pierra Schaeffera a GRM,
zakladatele konkrétni hudby, jeni roku 1966 navstivil Ceskoslovenskou socialistickou republiku v
ramci tfetiho seminare elektroakustické hudby. Prace se zaméfuje na sledovani vlivu v tvorbé
skladatell komponujicich konkrétni hudbu, rovnéz na analyzu teoretickych a publicistickych reflexi.

Tviréi dopady navstévy Pierra Schaeffera v CSSR roku 1966

V prispévku se budu vénovat vlivu navstévy Pierra Schaffera, zakladatele konkrétni hudby, v byvalé
CSSR. Schaffer se vroce 1966 zlcastnil 3. seminafe elektroakustické hudby (pofadaného? Kym a
kde?), na kterém (co prezentoval..). V pfispévku predstavim ohlasy jeho navstévy v Ceskych
médiich, v teoretickych pojedndnich a v hudebni produkci ve stylu konkrétni hudby na Uzemi nasi
republiky.

Vendula Bendova
Spojeni védy a uméni: Naplnéni moderny

Prace se zaméfuje na spojeni védy a uméni v kontextu postmoderni filosofie. Ma prace vychazi
predevsim z myslenek Wolfganga Welsche o pluralité v postmodernim svété, ty tvofi Sirsi kontext, ve
kterém se budu tématem syntézy védy a uméni zabyvat. V této praci se budu zabyvat napftiklad
myslenkou, zda je toto spojeni obrannym mechanismem k preziti uméni v 21. stoleti? Nebo vede
snad k tomuto spojeni téchto obor( spolecna touha po poznani? Jaky je vztah mezi umélcem a
védcem v jejich spolupraci? Toto jsou pfiklady vyzkumnych otdzek, kterymi se budu v praci zabyvat.
Mym cilem vSak neni na tyto otazky jednoznacné odpovidat, ale zabyvat se témito myslenkami jako
takovymi a ¢tenari umoznit totéz.

Spojeni védy a uméni: Naplnéni moderny



Prispévek se zaméfuje na spojeni védy a uméni v kontextu postmoderni filozofie. Vychdzim pfi tom
predevsim z myslenek Wolfganga Welsche o pluralité jako zakladnim rysu postmoderni doby. , Budu
hledat odpovédi na otazky: Je spojeni védy a uméni obrannym mechanismem, ktery ma vést k preziti
uméni v 21. stoleti? Nebo je vedena tendence spojovani téchto oborl spole¢nou touhou po poznani?
Jaky je vztah mezi umélcem a védcem v jejich spolupraci? Mym cilem neni na tyto otazky
jednoznacné odpovédét, ale zabyvat se témito myslenkami jako takovymi a posluchacim umoznit
totéz.

Michal Pecar
Instituciondlni teorie uméni — labelling ve svété uméni

Institucionalni teorie uméni je zaloZena na tvrzeni, Ze instituce svéta uméni (muzea, galerie,
koncertni saly) a jejich ,agenti” (kuratofi, dramaturgové, producenti, kritici, umélci atd.) mohou
diktovat, co je uméni a co ne. Instituce svéta uméni vSak nejsou pouze ony fyzické objekty a subjekty,
nybrz se jednd o teoreticky ramec, vnasejici do popredi smysly nepostfehnutelné vlastnosti dél,
ktery jim umoZniuje ziskat status uméni. PrestoZe asi nejznaméjsi instituciondlni teorii zlstava
yinstitucionalni analyza“ George Dickieho, principalné se sem fadi i dalS$i umeélecko-socidlni teorie.
Paralelu principu instituciondlni teorie uméni predstavuje teorie labellingu (nalepkovani),
kterou uvedl americky sociolog Howard Becker ve spojeni se socialnimi deviacemi, a jez je nedilnou
soucdsti mé prdace a prehledu teorii aplikovatelnych ve snaze o definici uméni. Cilem této diplomové
prace je vytvofit pfehled a analyzovat teorie, které mohou byt oznacéeny jako institucionalni teorie.
Vdruhé casti se pokusim tyto teorie aplikovat na uméni novych médii, které Ceskd filozofka a
designérka Denisa Kera rozdéluje do tfi obdobi: mezivalecné umélecké avantgardy; rozvinuty
videoart a pocitaové/digitalni uméni.

Institucionalni teorie uméni. Labelling ve svété uméni (podtitul? / Institucionalni teorie jako popis
praxe labelingu ve svété uméni.

Institucionalni teorie uméni tvrdi, Ze instituce svéta uméni (muzea, galerie, koncertni saly) a jejich
,agenti“ (kuratofi, dramaturgové, producenti, kritici, umélci atd.) mohou urcovat, co je uméni a co
ne. PrestoZe asi nejznaméjsi institucionalni teorii zlstava , institucionalni analyza” George Dickieho,
principalné se sem fadi i dalsi umélecko-socialni teorie. Paralelu k principu institucionalni teorie
uméni predstavuje napfiklad teorie labellingu (ndlepkovani),
kterou uvedl americky sociolog Howard Becker ve spojeni se socialnimi deviacemi, kterou ve svém
prispévku predstavim. (?). Ve svém prispévku se pokusim tyto teorie aplikovat na uméni novych
médii, jak je definovala Ceska teoreticka médii Denisa Kera.

Dominika Dvorakova
Kdyz pocitace tvori

Schopnost tvofit uz neni omezena pouhym talentem a kreativné se vyjadrit maze kdokoliv, kdo si
zvoli vhodné médium. Diky neustdle se objevujicim novym moznostem se do pozice tvlrce dila
dostdvaiji i pocitace. Tento prispévek predstavi pét dél, které spadaji pravé pod tvorbu, kterd

k uméleckému procesu vyuziva pocitacovych programi s umélou inteligenci. Prace se tak zaméfi na
projekty, jako je naptiklad Al program DeepDream spolecnosti Google, nebo praci Sama Kronicka.



KdyzZ pocitace tvofi. (Myslim, Ze pro DP by to chtélo i néjaky upiesiujici podtitul.)

Do pozice tvlrce uméleckych dél se stale Castéji dostavaji pocitace (vypocetni technika? ICT?). Tento
prispévek predstavi pét dél, ktera ktera byla vytvorena pocitacovymi programy s umélou inteligenci.
Prace se tak zaméri na projekty, jako je napfiklad Al program DeepDream spolec¢nosti Google nebo
prace Sama Kronicka.

Ales Jirousek
Crowdsourcing v kontextu teorie interaktivnich médii

Cilem prezentace je komplexné obeznamit ¢tenafe s crowdsourcingem jako takovym a pokryt
relevantni informace o jeho funkci a vyuziti, vyhodach i rizicich a také jej zasadit do historického i
soucasného kontextu v rdmci teorie interaktivnich médii. V ramci dialogu o vSeobecném diskurzu
crowdsourcingu bych chtél charakterizovat crowdsourcing jako propojeni medii a uméni (graficky
design, programovani, audiovizualni produkce).

Crowdsourcing v kontextu teorie interaktivnich médii

Cilem prezentace je komplexné obeznamit ctenare s crowdsourcingem jako takovym a pokryt
relevantni informace o jeho funkci a vyuZiti, vyhodach i rizicich a také jej zasadit do historického i
soucasného kontextu v rdmci teorie interaktivnich médii. V ramci dialogu o vSeobecném diskurzu
crowdsourcingu bych chtél charakterizovat crowdsourcing jako propojeni médii a uméni (graficky
design, programovani, audiovizudlni produkce).

Adam Mihalov
Uvod do motion dizajnu

Vo svojej prezentdcii by som sa rad zameral na motion dizajn, ¢oby modernd formu animovaného
grafického dizajnu. Hlavnym problémom a ciefom mojej prezentdcie bude teda samotny motion
design, teda teoreticky minimalne zmapovana oblast a v rdmci mojej prezentacie by som rad spravil
Uvodnu prednasku o tejto problematike. Mojim cielom tak bude predstavit motion design ako oblast
v ktorej sound dizajn tvori zakladnl zlozku v ramci multimedidlneho/intermedidlneho diela
tvoreného grafickym dizajnom, animdciou a sound dizajnom. Cielom tak bude aj poukazanie na
doleZitost sound dizajnu a jeho role v rdmci motion dizajnu ¢i uz po stranke imerzie, storytellingu ¢i
dodania vyznamu jednotlivym scénam. Motion dizajn je velmi zaujimavym odvetvim a v sucasnosti
ziskava na velkej popularite. Motion dizajn aj v rdmci ¢eskej republiky zaZiva boom a sved¢i o tom aj
festival Mouvo, a teda festival motion dizajnu usporiadavany studiom Oficina v Prahe od roku 2016,
ktory v rdmci prezentacie rovnako predstavim.



Uvod do motion dizajnu

Vo svojej prezentacii sa zameriam na motion dizajn, ¢oby modernu formu animovaného grafického
dizajnu. Motion design jeMojim cielom tak bude predstavit motion design ako oblast v ktorej sound
dizajn tvori zakladnu zlozku v rdmci multimediadlneho/intermedidlneho diela tvoreného grafickym
dizajnom, animaciou a sound dizajnom. Cielom tak bude aj poukazanie na dolezitost sound dizajnu a
jeho role v rdmci motion dizajnu ¢i uz po stranke imerzie, storytellingu ¢i dodania vyznamu
jednotlivym scénam. Motion dizajn je velmi zaujimavym odvetvim a v sucasnosti ziskava na velkej
popularite. Motion dizajn aj v ramci ¢eskej republiky zaziva boom a svedc¢i o tom aj festival Mouvo, a
teda festival motion dizajnu usporiadavany Studiom Oficina v Prahe od roku 2016, ktory v rdmci
prezentdcie rovnako predstavim.

Tana Breczkova
Socialni identita

V soucasnosti hraji socidlni média podstatnou roli v nasich Zivotech. Socidlni bariéry se diky nim
odstranuji a vznikaji nové prostory pro sebeprezentaci. Jednim z nich je socidlni platforma Instagram.
Instagram byl plvodné navrzen pro sdileni fotografii, dnes zde mlizeme také sdilet kratka videa. Pro
uzivatele této platformy je to vyzva k vytvoreni identity podle svych predstav. Tuto identitu tvofi
prostrednictvim fotografie. Konferencni prispévek se zaméfuje na socialni identitu tak, jak ji definoval
Erving Goffman (2013).

Socidlni identita (Zlepsit nazev: Konstrukce socialni identity na Instagramu)

V soucasnosti hraji socidlni média podstatnou roli v nasich Zivotech. Socidlni bariéry se diky nim
odstranuji a vznikaji nové prostory pro sebeprezentaci. Jednim z nich je socidlni platforma Instagram.
Instagram byl plvodné navrZen pro sdileni fotografii, dnes zde mlzeme také sdilet kratka videa. Pro
uZivatele této platformy je to vyzva k vytvoreni identity podle svych predstav. Tuto identitu tvofi
prostiednictvim fotografie. Konferencni prispévek se zaméfuje na socialni identitu tak, jak ji definoval
Erving Goffman (2013).

Pavla Zamecnikova
Federico Diaz. Analogie ideovych a tvarovych prvkl u projekt Resonance, Adhese a Pulsar.

V tvorbé Federica Diaze lze ¢asové vystopovat urcité ideové a tvlréi podobnosti. Témata, kterd Diaz
ve svych dilech fesi, jsou napti¢ prostoupena, malokdy existuji izolované. Diaz se ve své tvorbé casto
navraci ke svym plvodnim zdrojim a dilim, ktera ddle rozviji a posouva jejich prvotni urcujici
vyznam.

Sjednocuijici prvkem projekti Resonance, Adhese a Pulsar je vizualizace a systematizace energickych
tokU. Diaz zde Cerpa inspiraci z algoritmu zaloZzeném na Lindenmayerové systému, ktery byl plvodné
pouzit pro popis modelu rlstu rostlin. U vSech tfech dél zde estetické rozhrani funguje jako
komunikacni prostfedek zdznamu zakladnich enviromentalnich a socidlnich problémi. Jde o
zhmotnéné znazornéni trajektorie energii, ktera jsou pouhym okem nezachytitelna.



Konferencni pfispévek se tedy zaméfi na podrobné predstaveni téchto projektl a na jejich vzajemné
souvislosti.

Prispévek bude mapovat jednak ideové podobnosti, stejné jako podobnosti Cisté technické Cci
estetické.

Federico Diaz. Analogie ideovych a tvarovych prvka u projekti Resonance, Adhese a Pulsar.

V dilech Federica Diaze lze vystopovat urcité ideové a tvircéi podobnosti. Diaz se ve své tvorbé Casto
navraci ke svym plvodnim zdrojim a predchozim diliim, kterad dale rozviji a posouva jejich plvodni
vyznam.

Sjednocuijici prvkem projekti Resonance, Adhese a Pulsar je vizualizace a systematizace energickych
tokU. Diaz zde Cerpa inspiraci z algoritmu zaloZzeného na Lindenmayerové systému, ktery byl plvodné
pouZit pro popis modelu ristu rostlin. U vSech tfech dél funguje estetické rozhrani jako komunikacni
prostfedek zaznamu zakladnich enviromentdlnich a socidlnich problému. Jde o znazornéni trajektorii
energii, které jsou pouhym okem nezachytitelna (neviditelné).

Konferencni prispévek se tedy zaméri na podrobné predstaveni téchto projektl a na jejich vzajemné
souvislosti.

Porovnavany budou konceptualni podobnosti, stejné jako podobnosti technického feSeni (i
estetického vyznéni/pojeti.

Dominik Jicha

Umeéleckost média digitalnich her: svébytnost herniho jazyka, syntéza expresivity, heteronomie
estetické hodnoty a etnografie ¢eskych vyvojara

Pfedndska se vénuje uméleckosti digitalnich her Samorost 3, Rememoried a Dark Train skrze kritickou
analyzu jejich specifického jazyka (herni mechaniky, pravidla a fikce) v souvislosti s funkciondlnimi
definicemi uméleckého dila (Goodman, Mukarovsky). Dale rozebird systém svobodného uméni tzv.
,Gesamtkunstwerk” ajeho pfitomnost v médiu digitdlnich her svyuZitim estetické teorie
o multimédiich (Jordan, Packer). V posledni casti predstavuje vysledky kvalitativnich rozhovorl
soustfedici se na etnografii vySe predstavenych hernich studii, jejichz dila na poli ¢eské herni
produkce prezentuji aktualni uméleckou vinu. Cilem pfispévku je v rdmci souasné herni produkce
predstavit aktudlni poznatky z oblasti estetiky, sociologie a etnografie s Ukolem zodpovédét zda a kdy
je platnd umélecka svébytnost média digitalnich her s ohledem na heteronomii estetické hodnoty.
(zahradka).

Umeéleckost média digitalnich her: svébytnost herniho jazyka, syntéza expresivity, heteronomie
estetické hodnoty a etnografie ¢eskych vyvojara

V prednasce poukazZi na ,uméleckost” digitalnich her Samorost 3, Rememoried a Dark Train. VyuZiji
kritickou analyzu jejich specifického jazyka (herni mechaniky, pravidla afikce) a
aplikaci funkcionalnimi definicemi uméleckého dila (Goodman, Mukarovsky). Dale rozebirad systém
svobodného uméni tzv. ,Gesamtkunstwerk” ajeho pritomnost v médiu digitdlnich her s vyuZitim
estetické teorie o multimédiich (Jordan, Packer). V posledni ¢asti predstavuje vysledky kvalitativnich



rozhovoru soustredicich se na etnografii vySe predstavenych hernich studii, jejichZ dila na poli ¢eské
herni produkce prezentuji aktudlni uméleckou vinu. Cilem pfispévku je v rdmci souc¢asné herni
produkce predstavit aktudlni poznatky z oblasti estetiky, sociologie a etnografie s Ukolem zodpovédét
zda a kdy je platnd uméleckd svébytnost média digitdlnich her s ohledem na heteronomii estetické
hodnoty. (Zahradka).



