Skupinové kresleni

Predpoklady:

e TuzZka, papir, obrazova predloha (fotky, obrazky...), vitané barevné pastelky
Pocet hraca:

*  Minimalné 3
Cil:

e Procvicit popisovani situaci pomoci vhodnych konstrukci, procvicit slovni zasobu
Pribéh:

Hraci se rozdéli do pard nebo mensich skupin. Skupinky si urci (napf. losem ¢i hodem minci)
kdo bude popisovat situaci na predloze. Ten dostane pfiblizné 1 minutu na to, aby si promyslel, jak
predlohu popsat. Ostatni hraci podle jeho instrukci kresli obrazek. Hrac, ktery popisoval predlohu,
zhodnoti vysledné obrazky ostatnich ¢lend skupiny podle toho, jak predloze odpovidaji. Udéli jim
body podle bodového systému a vybere vitéze, ktery obdrzi bonusovy bod. Zaroven kreslici hraci
ohodnoti vykon popisujiciho hrace na zakladé spravnosti popisu predlohy. Nasledné hraci, kteri
predtim kreslili, losuji, kdo bude popisovat dalsi predlohu.

Bodovy systém:

e Hrac, ktery popisuje obrazek
0 +1 bod pokud aspon jeden z hracd nakreslil obrazek spravné
0 + 0,5 bonusovy bod kdyz vsichni hraci nakresli obrazek spravné
0 bod( pokud nikdo nenakreslil obrazek spravné
0 -1 bod za Spatny popis predlohy
e Hrag, ktery kresli obrazek
+ 1 bod pokud nakresli obrazek spravné
0 +0,5 bonusovy bod pokud bude jeho obrazek vybran jako nejlepsi
0 0 bodd pokud ma hrac v obrazku chyby
0 -1 bod za absolutné pfiserny vykon

o

o

Pozitiva:

e Trénink popisovani situaci, predmétd, mist, lidi, jidla (podle preferenci)

e Jako predlohu je moZné pouzit cokoliv — neni potifeba mit pfipraveny soubor konkrétnich
obrazk

e Trénink poslechu a porozuméni

e Trénink slovni zasoby

Negativa:

e Chybi komunikacni partner

e Hra nenuti hrace pouZivat pokrocilou gramatiku

e Problém v pfipadé, Ze hraci maji rozdilnou slovni zasobu

e Problém vybrat predlohu odpovidajici Urovni japonstiny vSech tGcastnik



