Hraci potieby: ¢tvereckované listy papiru, tuzky
Pocet hraca: 2

Pravidla

Pribéh hry

Hra zacind s prazdnym c¢tvereckovanym papirem, na kterém se vytvori pole (idedlné 10 x 10, lze i
mensi, ale pak je potfeba omezit pocet lodi).

Kazdy z hraca zakresli do svého pole nasledujici lodé (lodé se mohou po dohodé ménit na rizné tvary
se stejnym poctem ctvereck):

1x Bitevni lod B —
B[B[B]|B][B
1xLetadlovd lod' L
IRANAE
1x Kriznik
K|K|[K|
2x Torpédoborec
| il B 5 il i
3x Ponorka
P |P P

Jednotlivé sloupce a radky se pojmenuiji dle schopnosti hracd, napriklad:

- Zacatecnici
o Sloupce se pojmenuji casovymi Udaji jako dnes, zitra, pred rokem, v détstvi atd.
o Radky se pojmenuji jednotlivymi ¢&innostmi jako jist, hrat na kytaru, uéit se atd.
o Pro zasazZeni lodé budou hraci tvofit jednoduché véty typu ,Jedl jsi véera?”
- Strfedné pokrocili
o Sloupce se opét pojmenuji casovymi Udaji
o Radky se pojmenuji ¢innostmi, aviak jiz takovymi, které rozvijeji néjakou gramatiku
napf. bylo by lepsi nejist, musis se ucit, nezapomen hrat na kytaru atd.
o Pro zasazZeni lodé pak hradi tvofi slozitéjsi, pfirozenéjsi véty jako ,,Bylo by lepsi,
kdybys zitra nejedl.”

- Pokrocili
o Sloupce se pojmenuji podle komunikacnich partnerq, tedy napfiklad u nadfizeného,
v Skole atd.

o Rédky se pojmenuji vypovédmi jako ptét se na cestu, omlouvat se atd.

o Pro zasazZeni lodé musi hrac vytvofit vétu z konkrétni situace (napf. omlouvat se +
nadfizeny = pouzije v omluvé keigo), druhy musi nejprve uhodnout, o jaké 2 spojeni
se jednd a aZ poté fekne, zda je na onom misté lod), Ci ne.

o Mluvci musi vypovéd vytvofrit idedlné tak, aby bylo jasné, kdo je komunikaénim
partnerem, tedy napt. uciteli se bude omlouvat za néco jiného nez séfovi



o Tato varianta mUze tvofit nerealistické situace, ale i tak pomaha k procviceni rliznych

gramatik.

Jeden hrac¢ muze hadat tak dlouho, dokud zasahuje protivnikovi lodé, ve chvili, kdy mine, zacina

utocit druhy.

Cil hry

Najit oponentovy lodé a zlikvidovat je. Ten, kdo prvni zlikviduje vSechny lodé, vyhrava.

Priklad hry pro zacatecéniky

WE H

W A

—HP

& | I

&

R

KA | FHOKy

e
[

BND

HEET D

=<

i3

Li99)

N R

HAZA7<

x5

AL IR

Priklad hry pro stfedné pokrocilé
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Priklad hry pro pokrocilé
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