KREATIVNI PRACE
S INFORMACEMI

TEMA 10

Vizualni mysleni

Po nastudovani byste méli:

» vedeét, co je to vizualizace informaci,
» znat model SQVID,

» umeét aplikovat model 60,

» znat faze vizualniho mysleni,

» vedet, co jsou to infografiky,

» chapat, k cemu infografiky slouzi,

» umet vytvorit zakladni infografiku.



Vizualni mysleni

V dnes$nim svété, kde informaci neubyva, ale rychle pfibyva, je moznym vychodiskem ze
zahlceni informace vizualizovat. Jsme soucasti vizudlni kultury, postavené na obrazech,
obréazcich, fotografiich, grafech, schématech a infografikéch. Je to z toho diavodu, ze lidé uz
nechtéji tolik ¢ist, nemaji na to ¢as ani chut. Smyslem vizualizace je pfedat ¢tenafi podstatné

informace ndzorné¢, jasné, ptehledné a rychle. Fenoménem vizualizace se staly infografiky.

V tomto materidlu se dozvite, co je infografika, jak ji ¢ist a tvotit. Trend vizualizace bude

pravdépodobné pokracovat, je dilezité vas s infografikami blize seznamit.
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Teorie

Za vizualizaci miizeme povazovat proces prevadéni tdajii a jejich vztaht do vizudlniho
zobrazeni. Nejcastéjsimi prosttedky vizualizace jsou grafy, diagramy, schémata, mapy,
symboly, animace a trojrozmérné objekty. Protoze moznosti, jak pojmout vizualizaci, je mnoho,
zaméfime se v této kapitole pfedevsim na vizudlni mysleni. Budeme vychazet zejména z knihy
Ndpady na ubrousku od Dana Roama.

Reseni problémti ¢i prezentace informaci pomoci obrazk{ nema nic spole¢ného s uméleckym
citénim. Proto nemd smysl fikat: ,Nejsem vizualni typ” nebo ,Ja neumim malovat”. Vizudlni
typ jsme vSichni.

Pokud umite nakreslit ¢tverecek, kolecko ¢i Sipku, mtizete bez obav pouzivat vizualizace k
feSeni problémt nebo k prezentaci informaci.

Lidé vyZaduji informace, ale nechtéji byt informacemi prehlceni. Preferuji ndzorné obrazy pired
dlouhym textem. Pro rozvinuti vizudlniho my3leni je tfeba vénovat se rozvoji nékolika dil¢ich
schopnosti pomoci o¢i, vnitfniho zraku, rukou, pera, papiru ¢i tabule. Jedna se o tyto schopnosti:

» hledani a rozvijeni napadd,
» preddvani napadd,
» organizace a analyza informaci,
» kritické pfemysleni o problému.
Nebudeme se zabyvat slozitymi obrazky, nebudeme tvofit komplikované grafické prezentace.

UkéaZeme si, jak miizeme informace jednoduse vizualizovat, jak lze fesit problémy s vyuZitim
obrazki.

Pomoci obrazkd mtizete zpracovat téméf vsechny situace, jednoduché i slozité myslenky. Jsou
pouzitelné ve vSech oborech.

Nad problémy miizeme pfemyslet Sesti pohledy:
Mam dobrijch sluhii sestero,

» kdq/co - problémy s Yécmi, lidmi, rolemi, diky nim jd hodné zndm.
» kolik - problémy spojené s méfenim a pocitanim, Jmenuji se Co, Pro¢, Kdo
» kdy - souvislosti s planovanim a ¢asovanim, a Jak a Kdy a Kam.
» kde - otazky smé&fovani a hledéani, co kam zapads, Rudyard Kipling

» jak - vyjadfovani vzajemnych vlivi,
» pro¢ - problémy souvisejici s pohledem na celek véci.

Vyftesit problémy vdm mtize pomoci technika 6 otazek (60). Vzpomeriite si na vy$e uvedenych
Sest bodil a o problému premyslejte pouzitim vsech otdzek: Co zpiisobuje problém? Kolik skody mi
ptinesl/prinese? Jaky vliv to md na miij Zivot/prdci/studium? Proc se to déje?

Podivejte se nyni na piiklad z praxe. Dama z jedné nejmenované firmy feSila, jak této firmé
zajistit lepsi publicitu. Najala si konzulta¢ni agenturu, ktera vypracovala podrobny prizkum
a zpracovala jej na asi sto stranach. Vyzkum byl opravdu kvalitni, bohuzel ddmé neptinasel
zadnou pomoc. Sama se v mnozstvi informaci ztracela a nevédéla, jak problém vyfesit.
Pomohly az otazky (60) a vizualizace, diky ¢emuz vznikl jeden papir, ktery shrnoval vse, co
bylo potfeba. Po prezentaci byl graf odbornikiim firmy srozumitelny a usnadnil dalsi praci.

Vlevo tedy mtizete vidét ukdzku stohu papirti, vpravo vysledny produkt na jednom papiru.
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Veérte, Ze:

» lidé se radi divaji na obrazky (napf. v prezentacich jsou obrazky poutavéjsi, vice za-
ujmou; zaroven je lepsi, pokud jsou pfimo kresleny krok za krokem),

» rucné kreslené obrazky se rychle na¢rtnou a snadno se ménti (kresleni je proces pokus-o-
myl, méalokdy je kone¢ny vysledek shodny s prvnim napadem, coz je dtikaz tvirci pra-
ce s vasimi myslenkami),

» s pocitatem muzete snadno nakreslit nesprdvné obrazky (existuji nastroje, které vam
umozni udélat napt. vytecné grafy, ale pfi procesu feseni problému malokdy vite, ktery
graf je ten pravy).

Z pohledu vizualniho mysleni existuji tfi typy lidi: prvni se nemohou dockat, az za¢nou kreslit,
druziradéji dokresluji k tomu, co nakreslili jini, a tfeti nad tim premysleji a pfipadné pak vSechno
prekresli.

Prvni skupina (¢erné fixa) jsou lidé, ktefi vezmou fixu a za¢nou na prazdny papir hned kreslit

N2

své ndpady. Do ndpadu se nadchnou a véfi mu. Druhd skupina (zluta fixa) jsou zvyraznovaci,

jsou to ti, kteti dokdZzi dobte najit to nejzajimaveéjsi v jiz nakresleném. Sleduji jiné lidi u tabule a

po chvili pfinasi své napady (vétsinou vice pomoci slov,

ale obrazy kreslit umi, i kdyZ si to sami nemysli). Treti Bez ohledu na to, jak si kdo ve vizudlnim
skupina (¢ervena fixa) ma ke kresleni ze zacatku nejmensi mysleni véFi a jakou barvu tuzky preferuje,
davéru. Pokud je nékdo pfiméje k vyjadieni, dokazi se dobre schopnosti vizudlniho myslent ma

kaZdy a kaZdy je miiZe snadno zdokonalovat.
Dan Roam

o své napady vyborné podélit. Jdou do hloubky a umi
udélat jasno v tom, co nakreslila ¢erna a Zluta fixa.

Vizualizace prakticky

Vyzkousejte si, zda dokaZzete nakreslit zdkladni obrazky - ¢aru, Sipku, ¢tverecek, trojahelnik

nebo smajlik. Pokud zékladni tvary zvladnete, dokaZzete nakreslit i slozitéjsi obrazky.
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Vizudlni mysleni miZeme vnimat i v jeho procesu. Jednd se o ¢tyfi faze: divdm se, vidim,
predstavim si a ukazuji. Nazorné to miizete vidét na obrézcich.

»

»

»

»

e

T o T

Divam se - sbér informaci z okoli, vytvafeni prvotniho obrazu. Mtzete si klast otazky
jako ,,Co je tam? Kolik tam toho je? Co tam neni? Jaké limity m& moje zorné pole?”.
Vidim <6><6> - vizudlni vstupy, kde se o¢i dostanou védomé do aktivnéjsi role, sbiraji
se ty podnéty, které stoji za podrobnéjsi prohlidku. ,Vidét” 1ze chapat jako ,vybirat a
tridit”. Mazete si klast otazky jako ,Vim, co vidim? Vidél jsem to uz nékdy? Je mezi tim
néco vyraznéjsiho?”.

Predstavim si - vidéni néceho, co ve skutecnosti (jesté) neni. MiiZete si klast otazky jako

vvvvvv

uspotadat tak, aby to davalo smysl?”.

Ukazuji - pfedvadéni ostatnim, shrnuti toho, co jste vidéli. ,Ukazat” miizeme chapat
jako ,v8echno objasnit”. Klademe si otazky jako ,Které pfedstavené ¢i vzniklé obrazy
jsou nejdiilezitéjsi? Jak nejlépe zachytim své myslenky?”.

Model SQVID

Model SQVID poméha rozvijet vizualni mysleni. Jedna se o zkratku péti slov symbolizujicich pét
otazek, kterymi se ptdme a jeZ ndam pomahaji divat se na problém rtznymi pohledy.

Zkratka SQVID skryva cizojazy¢né

terminy (simple, quality, vision,
individual, delta), ke kterym jsou {rednoduchy
pfifazeny jejich opac¢né vyznamy:

»

»

»
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Pokud tapete v tom, jaky obrazek
pouzit, miiZete se inspirovat pfehledem , Vidime/Ukazujeme”.

VyzkousSejte si to na piikladu. Vezmeéte si jakykoliv beletristicky text a zkuste jej vizualizovat.
Udélejte to prave ted a divejte se na ptiklady v tomto materialu. Nasledné mutzete vizualizovat
¢ast odborné knihy (napft. kapitolu), které rozumite.
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Sest rphisobd, kterymi vidime, a gext zpldsond, kterymi vkazujerma
Podivejte se do rozsitujiciho materialu, kde je metoda jesté vice popsana.

Pokud stéle tapete, vSimnéte si, jak jednoduse lze vytvofit graf kresleny rukou. Takovy graf je
ihned poutavéjsi a zaujme. Nebo se podivejte na priklad toho, jak pedagog Lukas Bajer vyucuje
biblické téma David a Golias.
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Nechcete kreslit rukou? VyuZijte nékteré z online nastroji. Doporucujeme napt. Creately http://
creately.com/. Pro inspiraci vizualizace se podivejte napf. sem: http:/ /www.visualcomplexity.com.



Infografiky

Infografika je novou formou publikovéani informaci v grafické podobé. Infografiku poznate vétsinou tak,
Ze obsahuje mnozstvi obrazkt, symboldi, grafd, ¢isel a klicova slova ¢i véty. Forma infografiky dodava
zpracovanym informacim pfehlednost, jasnost a srozumitelnost. Infografika c¢tenafe nejen zaujme
svoji podobou, ale poskytne mu i podstatné informace, aniz by musel ¢ist dlouhé ¢lanky. Mnozstvi
informaci, které infografika zpracovéava, neni stanoveno, muzete zachytit jen vysledek jednoho méfeni,
ale shrnout i obsah celé knihy. S infografikou se miizete nejcastéji setkat na webu, také v televizi nebo

N4

offline v prezentacich. Jeji rozsifeni vede k tomu, Ze vznikaji také infografiky o infografikach.

Témata infografik

Infografika mtiZze pojednédvat o jakémkoliv tématu. Vzdy pak zdalezi na tvirci, jak dané téma umi
zpracovat. Mnohdy lze nalézt infografiku, ktera neni piehledna a ¢tenaf se v ni ztraci. Také se stava,
ze infografika neobsahuje téméf Zadné informace, je jen vizudlné pfitazliva. I kdyZ neexistuji presna
pravidla, jak ma infografika vypadat, méla by byt informativni, tedy nést v sobé sdéleni pro ¢tenate.

INFOGRAPHIC @ INFIGRAPHICS
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Druhy infografik

Nejcastéji se mizete setkat se tfemi typy infografik:
» staticka,
» animovana,
» interaktivni.

Interaktivni infografika pfinasi dalsi informace kliknutim na néjakou jeji dil¢i ¢ast. Umoziiuje ¢tenafi
objevovat data individudlné a podle jeho potfeb. Animovand infografika znazornuje pfibéh, vyvoj
(Casto se jednd napt. o ¢asové osy). Statickd infografika nic takového neumoznuje.
Ptiklady infografik:

» http://magazine.good.is/infographics,

» http:/ /evolutionofweb.appspot.com,

» http:/ /www.lidovky.cz/In-infografika.aspx.



SHOPPING AND SHIPPING

A LOOK AT HOW PEOPLE SHOP ONLINE

WE ASKED 500 ONLINE SHOPPFERS ABOUT THER ONLIME SHOPPING
EXPERIENCE AND PREFERENCES
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Infografiky prakticky
Podivame se na to, jak si mtizete vytvofit vlastni infografiku. Potfebujete k tomu:

» vhodny ndstroj,
» data, ktera chcete zpracovat,
» napad.
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Pti tvorbé infografiky zac¢inate praci s daty, ta jsou nejdulezitéjsi. Celd infografika je zalozend na
myslence, kterou chcete ostatnim sdélit. Jak s daty pracovat?

» Ziskejte data a odfiltrujte ta nezajimava.

»  Ovéfte si spravnost dat a zdroje, ze kterych data pochazi.

» Ujasnéte si, zda pouzivate aktualni data.

» Zamyslete se, jak je chcete zpracovat.

» Vymyslete pfibéh, ktery datim date. Hledani pfibéhtd, namétti v datech se fikd datova

zurnalistika.

Jakmile mate infografiku promyslenou (vénujte tomu opravdu dost ¢asu), vyberte si nastroj, ve
kterém ji chcete vytvorit. Miizete si vybrat rizné grafické softwary a ndstroje, ale pokud nejste
profesionalni grafik, nejspis si s nimi nebudete védét rady. Proto se nebojte vyuZit riiznych online
nastrojt, které vam praci uleh¢i.

Prectéte si, co se ndm osvédcilo.
» Nezapominejte na kontext.
» Zamyslete se nad tim, jaky druh infografiky je pro vase sdéleni nejlepsi.
» Davejte dohromady jen ty informace, které spolu souvisi.



» Uzivejte spravny typ grafu. Zamyslete, co chcete sdélit a jaky druh dat mate. Podle toho vy-
berte graf.

» Neprehéangjte to s délkou infografiky. Ctenat by se mohl za&it nudit.

» Vybirejte si ke zpracovani jen takova témata, kterym rozumite.

» Naucte se nejdfive zachazet s ndstrojem, ve kterém chcete infografiku vytvaret.

» Hledejte v datech pifibéhy, emoce. Tim posilite fakt, Ze si lidé vasi infografiku radi pfectou.

Grafy

V infografikdch se c¢asto pouzivaji grafy, ale nejsou nutnosti. Pokud se rozhodnete graf pouZit,
pamatujte na tato pravidla:

Predtim, neZ se pustite do tvorby grafdi, prostudujte si nasledujici pravidla a doporucent:

* Vzdy zvazte, zda je sdéleni, které se chystate pomoci grafu predat, dostate¢né obsazné. Neztidka
se stavé, ze je pomoci grafu i tabulky vizualizovana kazda otazka z dotazniku, aniz by mél takovy
postup prokazatelny pfinos v objasnéni prezentované problematiky.

* Rozhodnéte se, kde pouzit tabulku a kdy graf - tabulku pouzijeme tehdy, kdyz je tfeba sdélit
presnéhodnoty, kterych neni mnoho, kdyZz nepotiebujeme ukazat néjaky trend nebo vztah mezi
hodnotami. Graf pouzijeme naopak ve chvili, kdyz poukazujeme na vztah mezi hodnotami.

* Osy musi byt jasné popsané, véetné informace o tom, jaké jsou na nich jednotky.

* Pokud to neni nutné, vyhybame se rtiznym mf#izkdm, protoze snizuji Citelnost textu. Stejné tak
do grafli nepatfi ilustra¢ni obrazky ¢i barevna pozadi. Nepouzivajte také 3D efekty u graft -
v drtivé vétsiné pouze stéZuji ¢teni v grafu.

Nastroje pro tvorbu infografiky

V zékladech funguji vSechny ndsledujici nastroje podobné. Najdete zde rtzné Sablony nebo
predptipravena pole, do kterych stac¢i kliknout a vepsat obsah. Mnohé nastroje nabizi vkladani
pripravenych symbolii a obrazka, nékteré nastroje umoziiuji vlozit vlastni obrazky. Muzete ménit
barevnd schémata, barvy a typy pisma atd. Jedinou nevyhodou je, zZe vétsina nastroji je v angli¢tiné.
Projdéte si vSechny a vyzkousejte si, ktery vam bude vyhovovat nejlépe.

Infogram

Infogram (http://infogr.am) vdm po registraci nabizi pfednastavena pole, do kterych vlozite data,
ktera 1ze nasledné rizné editovat. Miizete si vybrat z nabizenych variant grafického zpracovani,
pfidavat rtizné obrazky, textova pole, videa, grafy atd. Prace je jednoducha a zvladne ji i zacate¢nik.
Presto si dejte pozor, jestli vyuZivate vhodny graf (hodi se pro zobrazeni vasich dat?).

Pictochart

Po prihlaseni do aplikace (http:/ /piktochart.com) si mtizete vybrat sablonu, kterou lze editovat a
pridavat do ni data. V nabidce je mnozstvi symbolti, tvarti a ikonek, které mtzete vyuzit. Kromé

grafli 1ze pracovat s mapou ¢i videem. Funguje intuitivné.

Easelly

Také tento nastroj (http:/ /www.easel.ly) nabizi pfeddefinované Sablony, které mtzete upravovat.
Vyhodou je, Ze pfeddefinované grafiky 1ze smazat a nahradit jinymi. Mate na vybér rizné kategorie
(napft. lidé, zvitata, ikony apod.).

Dipity

Pomoci tohoto nastroje (http://www.dipity.com) mtizete tvofit ¢asové osy. Nastroj umoznuje
prepinat mezi ¢asovou osou a seznamem udélosti. Jeho nevyhodou je, Ze ve verzi zdarma dovoli
vytvofit jen tfi osy s omezenym prostorem pro data.



Visually

Visually (http:/ /visual.ly) je nastroj na sdileni a pfipadnou jednoduchou editaci infografiky. Pro
samotné prohlizeni neni tieba registrace, ale pokud chcete nahravat dila vlastni nebo editovat ta
stavajici, tak je nutné mit u sluzby ziizeny téet. Rada infografik pracuje na principu porovnavani
nékolika malo tdaja (naptiklad hashtagi, pozic ve Vennovych diagramech apod.), které 1ze
snadno upravit a vysledek déle pouzivat pro prezentovani.

Z dal$ich nastroji doporucujeme napi. Vizualize.me (http://vizualize.me), Venngage (https://
venngage.com), a pro dotykova zarizeni napi. Photo Infographic Gen Lite (Android), GetAbout.
Me (Windows), Lemonly Infographics (i0S), InfoGraphic and Poster Creator (i0S) a Infographic
Maker - Create Chart and Graph (iOS).

Zdroje
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