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Kromé toho, Ze nase ocCi dokazi vidét, je velmi dileZité umét si predstavovat. Tato schopnost je pro
vizudIni mysleni daleZita. Jedna se o proces, pfi némz nechavame pracovat vnitini zrak a vidime véci,
které fyzicky nevidime. Tento proces se pfrilis nelisi od Sesti zplisobd vidéni (60). Rozdil je pravé

v zapojeni vnitfniho zraku.

Model si vysvétlime pomoci cvi¢eni. Pfedstavte si, Ze jste v dZzungli, kde potkate mistniho obyvatele,
ktery ji rGZové ovoce. Ten vam jej poda a vy vahavé ukousnete. Velmi vam chutna, pfipomina vam nase
Ceské jablko. A tak se rozhodnete obyvateli povédét néco o jablkach. Kvali jazykové bariéfe budete

pouzivat jen obrazky.

Nejdfive nakreslite krasné jablko v jednoduchém provedeni.

Kdyz se vSak podivate do velké dZungle, zjistite, Ze byste mohli obrazek znazornit v SirSim Ghlu pohledu
a ukazat tak jablon i jable¢ny sad. To je jiz rozpracovana myslenka.

Uvédomite si, Ze mUzZete jablko vyjadrit i jinak. Rozhodnete se jablko ukazat ve své plné krase,
$tavnaté, lakavé, kulaté, voravé. Je to viastné ¢asto témér kopie prvniho obrazku, jen Iépe nakreslena.
Ukazujete kvalitu.




Také se rozhodnete vysvétlit, Ze jablko je vyZivné. Ukazujete kvantitu.
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Nebo muzZete predvést jablko ve formé jable¢ného kolace. To je vase vize.

MuzZete také znazornit detaily (atributy) jablka. Zaméfte se na to, co jste nenakreslili v prvnim a tfetim
obrdazku. Budte detailnéjsi.
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A mUZete jablko porovnat s jinym ovocem. Pokud mistni obyvatel dZungle znd jiné ovoce, mlize byt

srovnani rychlym predstavenim jablka.

Velmi uzitecné je ukazat, jak se jablko zrodi (status quo).
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A jak skonci. Je to zména oproti podobé z obrazku status quo nebo prvniho obrazku.

Pokud se chceme podélit o myslenku, mlzeme ji ukazat rdznymi zpGsoby. Priklad s jablkem je toho
dlikazem. Mozna jste si mohli obyvatele predstavit jako divocha, ale co kdyZ na sobé tento obyvatel
dZungle bude mit bily plast ¢i kucharskou Cepici? Kuchati vybereme jiny obrazek nez doktorovi nebo

treba zahradnikovi.



S znamend: Simple

(jednoduchy) |

Q znamend: Quality
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V znamend: Vision
(vize)

I znamend: Individual

(jednotlivé atributy) |
D znameni: Delta ok
{neboli Zména) I
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versus Rozpracovany

versus Kvantita

versus Provedend

versus Srovndni

versus Status quo

Myslete stdle na to, Ze se jednd o metodu, ktera vas neuci kreslit, ale kterd vam pomahda myslet jinak.
Pfi kresleni jablka jste zacali premyslet nad vlastnimi myslenkami z pohledu divdka (zde obyvatele
dZungle). Pfi kresleni rliznych podob jablka jste si uvédomili, Ze z rlznych okolnosti mlze byt vhodné
nakreslit jablko jinak, nez v jaké podobé se nachazi na prvnim obrazku.

Dopliujici vysvétleni na prikladech

Na tomto obrazku mizZete vidét, jaky je rozdil mezi zobrazovani kvality a kvantity. Neplette si to.
Kvalita ukazuje véc jako celek, ale v celé své krase a budi emoce. Kvantita rozebird véc z pohledu

sloZzeni / jednotlivych prvkd.
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Status quo ukazuje, jaky je stav dnes (nebo ve chvili, kterou potifebujeme znazornit — napft. historicka
udalost). Zména ukazuje, co by se mohlo stat jinak — zméni se pocasi, klesne ¢i stoupne porodnost,

porostou trzby apod.
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Znazornéni jednotlivosti je mnohdy vhodné. Mzeme tak napt. v grafu vidét, kde se nachazime. Pokud
k tomu pak priddme variantu ,,srovnani“, vidime nejen polozku ,my“, ale také ostatni. PomUzZe nam to

zjistit rychle, v jaké situaci ¢i podobé se véc /stav nachazi.
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	Doplňující vysvětlení na příkladech

