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MOTIVACE

- Jak ma vypadat skola, kterd pripravuje na zivot v informacni
spolecnostie Cim se lisi od ,,klasické*?

- Scholastické vzdélavani

. Terezidnské reformy

- Moderni pedagogika

- Pedagogika pro 21. stoleti



PEDAGOGICKE TEORIE

.- Jakad je role ucitele?

. Jaka je role zaka®

- Co se mda zkousete

. Jak se mda motivovate
.- Jak se ma ucite

- Jak vypadaiji uCebni materialy?



BEHAVIORISMUS

.- ,,Chovani Ilze védecky zkoumat bez odkazu na vnitfni dusevni stavy*
- Spojeni s |. P. Paviovem — uceni jako dril (opakovand zkusenost)

- Reflex — mozek reaguje na podnéet

- Vyuka je primo rizena ucitelem. Ten kdo vi, uCi ty co nevi

- Nacviceni postupu podle vzoru (instruktivni pristup)

. Kdybychom dokdzali vhodnym zpUsobem ovlivnit prostredi, v némz
zZiieme, hlavné vzdélavani, mohli bychom predem definovat
chovani clovéka. John Broadus Watson. Behavior, 1914



KOGNITIVISMUS

- Inspirovany vypocetni technologii

. Silny duraz na pamét a ukldddani dat do paméti

. UCi se opakovdanim

- Vyuka ma jasny program, typicky jednotny — osnovy

- Hodnoceni probihd vypoctem odchylky jednotlivce od
stanoveného normdalu

- Klade se dUraz na prdci jednotlivee



KONSTRUKTIVISMUS

. Peéjc?gok%;icky konstruktivismus vychadzi z praci Piageta, Vygotského, Brunera
a dalsic

- UcCeni je slozitym psychologickym a socidlnim procesem

. Cloveék sijiz v predskolnim véku vytvdii viastni obraz o svété, ostatnich
lidech i sobe samem

. Clovék si vytvaii prekoncepty a na vie nové se divd jejich optikou.
- UcCeni je vlastné upravou systematickou Upravou téchto prekoncepci

- UcCitelé maji zaka vest k tomu, aby nad dosavadnimi zkusenostmi premyslel
a aby je organizoval, prohloubil, obohatil a rozvinul

- Podporuje se samostatné objevovani svéta

. Studenti se uci sami, ucCitel jim jen vytvar vhodné prostredi



KONEKTIVISMUS

1. UCeni je chdpdno jako specificky proces, béhem kterého jsou propojovany jednoftlivé uzly znalosti
a_vznika tak jejich jedinecny kontext, ktery muze byt u kazdeho Cloveka jiny. Muzeme rici, ze uzel
redstavuje Vv siti informaci a znalosti odpovidd spojeni mezi uzly, tedy hrana obecneho grafu.
ceni je pak konstrukci takoveho grafu jednotlivcem v informacni spolecnosti.

2. Pozndvdnijg. zalozeno pozndni rozdilnych, Casto na prvni pohled protichtdnych Ci
nekompatibilnich kultur, pohledu, postu Ci myslenek.

3. Primdrni je schopnost pozndvat. Viastni znalosti jsou sice dulezité, ale vzhledem k jejich dostupnosti
mene, nez analytické a kognitivni schopnosti.

4. Tvorba komunit a navazovdni socidini interakce (tedy tvorba socidliniho kapitdlu) je nezbytnad.

5 DUlezitou schopnosti je identifikace interdisciplindrnich vazeb, hleddni hrani¢nich témat a novych
oboru a pristupu.

6. Informace mohou podléhat zméndm. Pravdivostni funkce pozndni je Casovée zavisla.

7. | neziva zarizeni jsou schopna uceni — viz neuronove site, ucici se algoritmy, softwarovy agenti atp.

8. Dulezitd je schopnost viastnino rozhodovani, posuzovdni toho, co je momentdiné prinosné a

dulezité.'S meénici se realitou je treba se rozhodovat neustdle znovu.



Kognifivismus

ProC meTtoda Cukru a rnzene poznavanl ., |osobni ngasazeni, SOCIAINI TUzZNQroqosT S|
bice navazyjicl na predchoz a kulturni prostredi, umoznuje ng|l
) znalosti’ - aktivizace nejvhodnejsi cestu
podnert, reakce definovani Cljlu Qo viasini zajem, osobni aktivni ucast v siti
osnov, plneni kontakt s lidmi
~_ |overovani - : ) : - .

n, U nice, au ] Eresen ace, video ErOje Yy, webinare, wi
material onference, web oldborativni systemy
y







ALTERNATIVNI PEDAGOGIKY

- Waldorfskd skola

- Montessori pedagogika
- Daltonsky plan
. Freinetovska skola

. Jensky pldan



E-LEARNING



VYMEZENI: DEFINICE Z WIKIPEDIE

- E-learning je vyuka s vyuzitim vypocetni techniky a internetu.

- E-learning je v podstaté jakékoli vyuzivani elektronickych,
materidinich a didaktickych prostredku k efektivnimu dosazeni
vzdelavaciho cile s fim, ze je realizovan zejmeéna/nejenom
prostrednictvim pocfrocovych siti. V Ceskem prostredi spojovan
zejméena s fizenym studiem v rdmci LMS.

- E-learning je vzdelavaci proces, vyuzivajici informacni a komunikacni
technologie k tvorbé kurzu, k distribuci studijniho obsahu, komunikaci
mezi studenty a pedagogy a k fizeni studia.

- E-learning je forma vzdelavani vyuzivajici multimedidini prvky -
prezentace a texty s odkazy, animované sekvence, video snimky,
sdilene pracovni plochy, komunikaci s lektorem a spoluzdky, testy,
elektronické modely procesu, atd. v systému pro fizeni studia (LMS).



VYMEZENI: DEFINICE Z WIKIPEDIE

. Jde o takovy typ uceni, prfi némz ziskavani a pouzivani znalosti
je distribuovdno a usnadnovano elektronickymi zarizenimi.

- E-learning zahrnuje jak teorii a vyzkum, tak i jakykoliv
vzdélavaci proces (s roznym stupném intencionality), v némz
jsou v souladu s etickymi principy pouzivany informacni @
komunikacni fechnologie pracujici s daty v elektronické
podobé. Zpusob vyuzivdni prostredku ICT a dostupnost
ucebnich materidlU jsou zAvislé predevsim na vzdéldvacich
cilech a obsahu, charakteru vzdéldvaciho prostredi,
potrebdch a moznostech vsech aktért vzdéldvaciho procesu.



FORMY A POJETI E-LEARNINGU

. Otevieny — do kurzu se muze zapsat kazdy, kurz mUze byt bud
tutorovany nebo netutorovany.

. Uzavreny — kurz je urCen jen pro jasné definovanou skupinu
osob, napriklad zaméstnance firmy, studenty predmétu atp.

- Masivneé otevieny (MOOC) — navazuje na otevieny koncept,
ale predpoklddd znacné mnozstvi studentu. Tomu jsou
podrizené formy, metody i obsah a struktura kurzu.



FORMY A POJETI E-LEARNINGU

. Cisty e-learning — kurz probih& Cisté v elektronickém prostiedi

- Blended learning — kombinace presencniho a elektronického
uceni.

. E-learning jako fakultativni doplnék — v fomto modelu je
vétsinou e-learning jen ulozistém materidlu.

. Casové synchronni x asynchronni



PODLE MIRY AUTONOMIE

. Nediferencované

. Diferencované uceni
- Personalizované uceni
- Adaptivni uCeni

- Seberizené uceni

. Sebeurcené uceni



VIRTUALNI ASISTENTI



VIRTUALNI ASISIENTL,
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MOZNOSTI

Hleddani informaci

Komunikace hlasem

Jak se dostanu domu?

Kdy mdm schuzku?

Kolik jsem dnes usel krokuU?

Propojitelnost s nositelnou elektronikou




LIMITY

Limity dialogoveého systému: porozumeni, jozykové bariéry

Hlasové ovliaddni se ne vzdy hodi

Neni to Clovék

Stdle omezené moznosti

Prostupnost dat mezi aplikacemi:
- Sémanticky web
- Sémanticky desktop



VYUZITI VE VZDELAVANI

. Kuratorsky pristup k obsahu

. Expertni systémy pro opravu chyb

- Odbourdani modelu klasickénho LMS

- Moznost dialogu

- UCeni odevsud

. Prostojové uceni

. Integrace vzdéldvaciho obsahu do jednoho prostredi

. Personalizovany a individuadlni pristup



DIGITALNI PEDAGOGIKA

. Existuji teorie jak mda vypadat a pracovat zivy ucitel, ale ne digitdini.

- Existuji teorie jak resit strojové uceni, ale ne uceni stroju nebo stroji.

- Jak se ménirole vzdélani (co do obsahu i formy) v kontextu Al2

. Jakd bude role virtudiniho a fyzického ucitele2 Cim se budou isite

- Jde o konkurenci nebo spoluprdci?

.- Socidlné pedagogické problémy nejsou zanedbatelné.

. Existuji i problematickd mista — digitalni demence, psychologicke
problemy, fechnostres, moznost lehke manipulace s celym
vzdelavanim.

- Neexistuje zadnd standardizace.



LMS pro blended learning

PRIPADOVA STUDIE: GOOGLE
CLASSROOM




E-LEARNING X LMS

. E-learning: forma vzdélavani (Piaget: vzdélavani jako
obousmérnd komunikace)

- LMS: softwarovda komponenta zajistujici komplexni spravu
vzdelavacich procesu, akftivit, studentu, testu, materidlu,...

- Na prvni pohled ne nutné souvisejici vazba, ale "The medium is
the message,, Marshall McLuhan



BLENDED LEARNING

- Blended learning: kombinace kontaktni a e-learningove vyuky

. E-learning typicky podpora presencniho vzdélavani

. Skola?': dobrd skola by méla mit e-learning. Ale jaky2 K cemu?
ProCe



PROBLEMY S KLASICKYMI LMS

. Prilis robustni architektura

. Casto jednosmérnd komunikace (x participativni o
kompetencni uceni, P2P learning)

- Nezakotvenost v pedagogickych teoriich

. Tvorba modulU vyzaduje urcity rozmysl, zabere ¢as a je treba
planovat

. Typicky oddéluje komunikaci od uceni



PREVRACENA TRIDA

. Akcent na praci zaku

. E-learning nese aktudlni obsah pro prdaci a rozsirujci studium

- UCitel v ném musi sledovat aktivitu Zaku a jejich aktudini
problemy

- Snaha aktivizovat a mluvit stejnym (vizudlinim?) jazykem

. Vicerychlostni model studia

- Moznost prace s nadanymi zaky

. Typickd je podpora samostudia ve vykladovych pasazich
- Jde o projev BL



GOOGLE CLASSROOM

Vzdélavaci technologie

Zménit metiv kurzu

STREAM STUDENTI

UKOLY, KTERE MAJI BVT

BRZY ODEVZDANY
. oo SIT
TERMIN ODEVZDANi: 25 @ e o ZRUSI PRIDAT PRISPEVEK
1n
Tvorba letaku a -
Oznémeni E Ukol

odznaku/placky

OZNAMENI 1€ 11

e 0dkaz na prezentaci z dnesniho cviceni. Nize pak najdete odkazy na zajimave zdroje pro tvorbu grafiky,

Odkaz
https.//prezi.com/2mepkpp4vij0/2akiady-pocitacove grafiky

Tutorials | Inkscape
: hitps:/finkscape.org/en/learnytutorials
KOD KURZU

tutordu - YouTube
NHpS://WwWw. youtube. com/user/tutorau/playlists

GIMP - TutorialsFlattr
nttp

Ww_gimp.org/tutarials/

How to design a poster: 10 pro tips | Print design | Creative Blog: 5 £ tes
r creativeblog.com/print-design/how-design-poster-pro-tips- 7133634

https://classroom.google.com/r/Nzg3NzYwM1pa



GOOGLE CLASSROOM 1.

Vzdélavaci technologie STUDENTI 0 SLUZBE pruvodce@kisk.cz v

sfnupe GIMP - TutorialsFlattr
hitp://www.gimp.org/utorials/

Hou to design a poster: 10 pro tips | Print design | Creative BlogSafeFrame ContainerHTMLS localstorage tes.
Ba ‘ ttp://ww creativeblog.com/print-design/how-design-poster pro-tips 7133634

UKOL 18 TEI NIEUT25.11
Tvorba letaku a odznaku/placky 20
V programu Inkscape nebo CorelDraw vytvoite jednoduchy letacek formatu A3 nebo A2 -

zvouci na vzdélavaci akei knihovny. Letagek by mél obsahovat textova pale, pozadi a
obrazek 5i symbol. Ulozte je] ve formatu SVG (nebo CDR) a PNG a oba soubory zde nahrejte
Zéroven udélejte printscreen tverby v programu a téZ jej odevzdejte. Druhou variantou je
netvoit plakat od zagatku, ale vylepsit vybrany plakat (vybrané prvky ponechat, jiné zlepsit a
piidat) - odevzdané soubory pak budou obsahavat abé verze (plvadni a opravenou)

Ve stejném programu vytvoite odznak do Moodlu nebo placku (badget). Odznak by mél
vyjadrovat odménu za spinéni kurzu/modulu, placka by méla byt propagaénim predmétem
(1akat do knihovny, propagovat ctens). Odznak by mél mit umistén text na kiivku (viz
obrazek), placka mit text na kiivce nemusi, ale méla by zachovat primér doporugeny pro

tvorbu (http://www placka cz/grafika-a-sablony)

Ponechavam vam volnast v tvorbé, ale myslete stale na zakladni pravidia tvorby grafickjch
materiald

inkscape-4-37.png
Obrazek

jte komentar.

OZNAMENI 17

Na zitieji hodinu cviceni si Gimp (http://www.gimp.org) 2 Inkscape (https://inkscape org/en/dows




GOOGLE CLASSROOM 1.

- Pokus o LMS prostredi podobné Facebooku Ci Twitteru
- Prima& podpora prevracené tridy (ale ne Uplné dotazenad)

. /&dné tydny, témata, jen tok informaci a moznost primé
diskuse

. Dobré napojeni na Google aplikace

- Prace v ramci jedné Google Apps domény



ALICE KEELER: MOZNOSTI VYUZITI

. Sdileni dokumentu a zdrojU se studenty
. Uziti aplikace Classroom jako informacniho systému s upozornénimi

. UZiti pro komunikaci zaku s uciteli. Odevzdanym Ukolem nebo komentdiem

(Ve o/

mohou ddat najevo, ze maiji zaddani hotové a cekaji na dalsi praci

- Omezeni podvodu — oproti odevzddavdani do spolecné slozky se zde hire
podvadi. Student také nemuze snadno (aniz by byl odhalen) nasdilet
dokument spoluzdakovi

. Posilani e-mailu studentim

- Tvorba rychlého playlistu z videi na YouTube

- Diskusni platforma k jednotlivym tématium

. Zisk&ni dobrého prehledu o prdci jednotlivych studentt



Aneb prenositelnost informaci

SCORM, XAPI A MO/ZILLA OPEN
BADGES




SCORM

- Sharable Content Object Reference Model v roce 2000

- VSechna data pochdzi z LMS

. Teoreticky umoznuje prenos vzdéldvacich objektu i celych kurzU
. Zalozené na XML

. 64 prvku, ale velkd vétsina volitelnych, nepovinnych, slaby
referencni model -> flexibilni vyuziti, vsestrannost,... ale prakticky
problematicky prenos dat mezi aplikacemi

. Existujii nové verze jako je SCORM 2014 (4. generace)

- Podporovano Moodle a radou dalsich LMS



XAPI

- Snaha nahradit SCORM

7 N~ 7

Velka cast aktivit mimo LMS, ale v PLE

[alozené na fripletu z RDF:

- John Connor scored “90%" on “The War of 1812, Assessment”

- John Connor satisfied objective “Battles of the War of 1812

- John Connor mastered objective “The War of 1812" to level 1"

Slozeno z nékolika ¢asti (hlavné APl pro LMS Ci PLE)

Podpora mobilnich zarizeni a predevsim hrani her

Za vyvojem stoji Rustici Software



MOZILLA OPEN BADGES

- Open Badge Infrastructure:

- Pro uzivatele Ci sbératele (pres Perosna) — ochrana soukromi, moznost
presentace, prehled o osobnim pokroku

- Pro poskytovatele

- Otevreny kod

- Snadnd prenositelnost data
- Transparentni data

- Odznaky:
- Obrdzek ve formdatu SVG Ci PNG a metadata v JSON.

« Moznost tvorby zavislosti
- Moznost skryvani nebo presentovani
- Moznost ovérovani



DOTALZY, PRIPOMINKY,
KOMENTARE...




