#kiskhci: 04 tymovy ukol

Ukol pro nasledujici tyden (22. 3. - 28. 3.) se sklada ze 3 &asti.

Cile:
- interpretovat sesbirana data
- uvazovat strukturované o problému
- vyzkouS$et si metody analyzy
- vytvofit seznam requirementd

1 Use Case Diagram

Vychazi z objektové orientovaného pfistupu vyvoje informacnich systému. Je zaméren na
interakci systému a uzivatelt s durazem na jejich perspektivu. V podstaté jde o pfehled
hlavnich i vedlejSich funkci a moznosti systému, které vychazeji z potfeb uzivatell (nejen
koncovi zakaznici, ale také administratofi, technici atp.). Zamyslete se, kdo bude vas systém
pouzivat (actors) a vytvofte obecny diagram aktéfi - systém.
e Chceme, abyste uvedli vSechny vSechny, ktefi se systémem pfichazi do styku.
e Zamyslete se, co se systémem jednotlivi aktéfi chté&ji nebo by méli délat - to jsou
vaSe Use cases.
e Use case diagram pfevedte do grafické podoby. Jak takovy diagram vypada muzete
zjistit v pfikladu use case systému Fizeni dochazky. Pokud si nejste jisti UML, k
vytvoreni vlastnich diagram( muazete vyuzit napf. tento software.

2 Aktivity diagramy (Essential use cases)

PFi tvofeni bodu 1 pfijdete na konkrétni Use cases (scénare uziti determinujici funkce
systému). Vezméte 3 nejpravdépodobnéjSi use case scénare a vytvorte z nich Aktivity
diagramy, neboli postupny prichod konkrétnim scénafem uziti z pohledu uzivatele i systému
e Diagramy by mély specifikovat a popisovat postupné kroky, co déla aktor a co déla
systém béhem konkrétniho use case (napf. vypujcka v knihovné: uzivatel — piSe
dotaz do katalogu; systém — naSeptava podle dotazu; uzivatel — klika na
»Vyhledavat®; systém — zpracovani dotazu; ...)
Co chce udélat aktor. Jak mu systém odpovida a vice versa.
Priklady pfehledné zpracovanych aktivity diagram muzete najit zde nebo tady. Lze
také pouzit formu tabulky (prvni sloupec uzivatel, druhy systém).

3 Requirementy

PFi tvofeni bodu 2 popiSete proces fungovani systému. Pokuste se ted z Aktivity diagrami
odvodit seznam requirementl (pozadavku) pro vasi dalsi praci
e Requirementy by mély byt specifické a jednoznacné (napf. ,,systém musi umoznit
uzivateli nahrat fotku“ apod.)
e Zaméfte se predevsim na funkCni pozadavky (jaké fukce ma systém poskytovat)


https://www.lucidchart.com/
http://www.uml-diagrams.org/ticket-vending-machine-activity-diagram-example.html?context=activity-examples
https://www.researchgate.net/profile/Chinedu_Nwoye/publication/294085545/figure/fig1/AS:328190137520129@1455258034963/Figure-2-UML-Use-case-diagram-of-the-attendance-management-system.ppm
https://d2slcw3kip6qmk.cloudfront.net/marketing/pages/chart/activity-diagram-for-ATM-system-UML/UML_activity_diagram_ATM-850x1177.png

e Napf. poZzadavky na knihovni katalog:
o uzivatel by mél byt schopen prohledat vSechny fondy knihovny;
uzivatel by mél vidét status kazdeé knihovni jednotky a z toho vyplyvajici
interakci;
kazdy dotaz v katalogu by mél byt ukladan pro analyzu knihovniky;
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Vystup: Vytvorte prezentaci (max 5 slidu), které budou obsahovat:
1) Use case diagram
2) Min. 3 Aktivity diagramy
3) Seznam requirementu

Deadline a typ odevzdani: Prezentaci nahrajte do 27. 3. do odevzdavarny v ISu a také do
oteviené FB skupiny #KISKHCI. Vystupy dalSi den odprezentujete na hodiné. TéSime se.

Hodnoceni: Spinéno/nesplnéno

Chcete se na néco zeptat? Rad od vas uslySim. Ozvéte se mi na petrkalisek@mail.muni.cz
nebo na FB.



https://www.facebook.com/groups/kiskhci/
mailto:petrkalisek@mail.muni.cz

