#kiskhci: 05 tymovy ukol

Chcete se na néco zeptat? Rad od vas uslySim. Ozvéte se mi na petrkalisek@mail.muni.cz
nebo na FB.

Ukol pro nasledujici dva tydny (29. 3. - 11. 4.) se sklada ze dvou &asti (storyboardy a
papirové prototypy).

Cile:
- ilustrovat pouziti 2 FeSeni v kontextu
- vytvofit 2 odliSné papirové prototypy
- pfipravit se na testovani obou prototypl v kolektivu na pfisti lekci

1 Storyboardy

Odrazky a odstavce ve Wordu dneska zaujmou uz jen malokoho. Pouzijte informace ziskané
z rozhovoru a diagramy z minulého ukolu jako podklad pro storyboardy. Provedte v tymu
brainstorming dalSich potfeb nebo funkci vaseho budouciho rozhrani. Ty mizete do
storyboardd rovnéz zahrnout.

Nalezitosti:

- v8e ruéné kresleno (nebojte se, Ze neumite kreslit) :)

- 3 storyboardy (max. 6 oken na 1 storyboard, nejde nam o konkrétni navrh rozhrani,
ale vyjadreni situace a kontextu, v niz interakce probiha — napf. Milan ma problém,
takze...)

- seznam moznych potfeb/funkcionalit z brainstormingu

- konec¢né vymezeni cilové skupiny a ucelu vaseho rozhrani (text)

- navrh nazvu projektu (Ize libovolné meénit)

Vystup: Prezentace pfed kolegy na pfespfisti lekci.

Deadline a typ odevzdani: B&€hem lekce 12. 4. odprezentujete storyboardy.

Tip: Jeden ze stovky navodd, jak na storyboardy.

Hodnoceni: Spinéno/nesplnéno

Proc¢? Vyuzijete data z rozhovord a procvicite si metodu souvisejici s ranou fazi vyvoje,
ktera se (nejen) v HCI hojné pouziva.


http://spark-public.s3.amazonaws.com/hci/assignment_ressources/assignment3_storyboard_notes.pdf
mailto:petrkalisek@mail.muni.cz

2 Papirové prototypy

Konecné se dostavame k ¢asti, u niz mizete naplno projevit kreativitu. Uplatnéte dosud
zjisténé informace, projdéte v tymu ideaci a vytvofte dva low-fidelity papirové prototypy.
Vizualizujte v nich také priichod (od za¢atku po konec interakce) konkrétniho tasku, ktery
pujde s prototypem vykonat.

Nalezitosti:

- rozdélte se na tuto ¢ast ukolu do 2 subtyml = vyzkousSejte si paralelni

prototypovani, tzn. 2 subtymy paralelné vytvari 2 prototypy (2x2)
- ano, subtym muze tvofit i 1 Clovék

- v8e ru¢né kresleno (pohybujeme se na konceptualni urovni, nejde nam o zasadni
uméleckeé dilo, ale o logicky a jasné vymezeny navrh)

- 4 papirové prototypy, které budou zahrnovat uvodni stav (napf. pro web main page)

- prototyp musi plnit svou hlavni funkci a klicové funk&ni requirementy, bez toho
nebude mozné projit dalSim ukolem

- v pfipadé, Ze prototyp vaseho rozhrani neni mozné realizovat pomoci papiru, ozvéte
se a vymyslime alternativni feSeni

Vystup: 4 prototypy, s nimiz Ize interagovat

Deadline a typ odevzdani: BEhem lekce 12. 4. kratce pfedstavite prototypy. Jesté v hodiné
na né dostanete zpétnou vazbu.

Tip 1: Priklad jednoduchého a funkéniho papirového prototypu e-mailové sluzby.
Hodnoceni: Spinéno/nesplnéno
Proé? Prototypy vam davaji moznost porovnat odliSna feSeni a pfFistupy k problému. Prace s

tuzkou a papirem vam muze pfinést nové napady, na néz byste pfi pouziti modelovacich
nastrojl treba zapomnéli.


https://www.youtube.com/watch?v=GrV2SZuRPv0

