#kiskhci: 06 tymovy ukol

Chcete se na néco zeptat? Rad od vas uslySim. Ozvéte se mi na petrkalisek@mail.muni.cz
nebo na FB.

Ukol pro nasleduijici tyden (12. 4. - 19. 4.) ma jen 1 povinnou &ast.

Cile:

- vybrat jeden nebo pfipadné spojit oba prototypy a vytvofit dalsi level — sloZitéjsi a
ovladatelny prototyp (pro weby nebo aplikace pfedpokladame praci s Balsamiq
Mockups nebo Axure)

- dobrovolné: zkusit si metodu evaluace

1 Prototyp: level up

Zamyslete se nad tim, co jste zjistili béhem zpétné vazby na hodiné. Pro¢ se déji
identifikované chyby? Co je na vasem fedeni skvélé? Co je nejasné? Kolik pomysinych
krok(l musi uzivatel ujit, aby se dostal k cili? Propojte zjist€né informace a vytvoite mock-up
prototyp, s nimz bude mozné interagovat.

Nalezitosti:

- mlzete kreslit a modelovat fyzicky (napf. 3D tiskarna na KISKu) nebo pouzit néktery
z digitalnich nastroju (Balsamiq, 3D modelovani) stale nam nejde o u€ast v soutézi o
vizualni design

- nezapomente, Ze interakce a principy pouzitelnosti jsou hlavni

- 1 interaktivni prototyp, ktery bude zahrnovat uvodni stav (napf. pro web main page) a
vS8echny hlavni funkce a scénare

- v pfipadé, Ze prototyp vaseho rozhrani nebude mozné realizovat pomoci uvedenych
metod a materialu, ozvéte se a vymyslime alternativni feSeni

Vystup: 1 prototyp se zakomponovanymi pfipominkami a s promyslenym designem

Deadline a typ odevzdani: B&éhem lekce 19. 4. predstavite prototyp a provedete nas 1
taskem.

Hodnoceni: Spinéno/nesplnéno

Proc¢? Na zakladé predchoziho ukolu mate zpétnou vazbu na odlisné prototypy, kterou je
nutné vyhodnotit a aplikovat na vybrané feSeni s nimz budete pracovat do konce semestru.
Zkusite si praci v modelovacim programu nebo vytvorite detailnéjsi fyzicky artefakt, ktery
budete v dalSim kroku testovat s realnymi uzivateli.


mailto:petrkalisek@mail.muni.cz
https://balsamiq.com/

Nepovinné: dodateCna evaluace

Pokud si myslite, Ze potfebujete pfed iteraci vice informaci a podnétli nebo vam aktivita na
hodiné nestacila, pouzijte pfed tvorbou dalSiho prototypu nékterou z metod evaluace.

e Cognitive Walkthroughs a dal$i metody (napsano pfistupnou formu s dlirazem na
praxi)
Heuristicka analyza
Wizard of Oz
pokud jste si jeSté nevybrali nebo se zajimate o evaluaci, tady je x dalSich metod



http://www.allaboutux.org/all-methods
https://www.ri.cmu.edu/pub_files/2009/3/steinfeld_hri2009.pdf
https://www.nngroup.com/articles/how-to-conduct-a-heuristic-evaluation/
http://hcibib.org/tcuid/chap-4.html#4-1

