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Hra cloveka, kterou véichni zname zevnitt jako rz;zs
nost naseho pobytu asto jiz }mkutcficnexéouﬁle -
tenenim fenomeénem zc&iaé zalmdpe}u? rud ’mné—
dotérnost racionalniho pojmu %u,mka‘ sag o oo
hoznacnosti svych masek. Nas pc){«:t}% 0 ‘POJII?() s
strukturdlni analyzu hry must Pgmmit'bktak fsym_
zakuklovanim. Stezi se nam preds}fﬁ:'é 'J‘";] o .er‘); -
lové prithledny strukturdlni atvar. Iﬂtaé, ‘dé fa jOh 3uta
déna do plného pozitku, je v sso}m rados ém [L) iy
- povaneseas. Kdyt 0 ot Tuin o
vhasind, vysychd hned take nernt jec / 0z
;\z;s ze hr; 3?:;* zzécnou, tezko E%?ﬁ?fﬁilf ?:;Oflifgfé%
ani ien smyslovou, ani jen inteleki B ’ :
3?35{&; tvoi}gni viastniho druhxf a ’pi‘ltor:n vdsobebmng
hoznatna, mnohodimenzionalni. Mffze o se e g;té
jrmout hluboky smutek a bgzedny zail, ?u"ae j

v poitku zahrnout do sebe i to, co ngs EES;;  sod
Rozko, jez oviada herni akt tragédie, Cl' gského
okouzlovéni i svlj hrdzné o?:llazyj}cx’ otres[ i e
srdee z takovéhoto obsaiem’(.ieswehz.‘ e Orzkog
sjasnuje i tvar Gorgonina. Jaka je tol;po 11/}:;&:; det
j07, ma tak §iroky prostor a jez ta “sme; 31(;’) -y
klady, jez v sob& mﬁ%e ’obtve;mout des asti otra k); e} -
a pittom piece jen dava pre‘vahu re(t{no't o

pod slzami usmivime uneseni konle ifitr fg? -
¢, juk nim byla ve hfe zpiitomnenar ,

lgtence,

huje snad rozkos ze hry smutek a bolest jen tak, jako
se vztahuje nynéj§i vzpominka vesele naladénd,
k minulému hoti? Je to jen vzdalenost ¢asu, jeZ pro-
zité hotkosti a kdysi skuteéné bolesti &inf lehéimi?
Viibec ne: Ve hie nezakousime pfece viibec zadné
»skutegné bolesti“ - a pfece prochviva poZitkem ze
hry zvla3tnim zptisobem bolest, kterd nds pravé ted,
aviak nikoli skuteéné - pfece jen undsi, uchvacuje,
dojimd a rozrusuje. Smutek je jen ,hran®, a prece je
v modu toho, co déld hru hrou, je moci, jez nami

hybe.

Tentoéoiitek pii hie je uchvicenim z jedné
»sféry®, rozkosi z jedné imagindrni dimenze, a neni

tedy pouze rozkosi, pozitkem ve hie, ale rozkosi ze
hry]

| Jako dalsi moment struktury hry je nutno vyzved-
nout smyslhry \Ke kazdé hie jako takové nalezi prvek
osmyslujiciho, toho, co divad smysl. Ngjaky ciste
télesny pohyb, tfeba takovy, kterym uvoliujeme
Gdy a ktery rytmicky opakujeme, neni pfisné vzato
jesté zadnou hrou. Pfi nejasném zpiisobu vyjadio-
vén{ se pfili§ casto nazyva takové tlevné chovani
u zvifat nebo u malych déti hned hrou. Pohyby
tohoto druhu nemaji pro toho, jenz je vykonava,
zadny ,smysl“./O hie mizeme mluvit teprve tam,
kde se télesnym pohybtam dostava schvalné vytvare-

ného smyslu./ A pritom musime jeSté rozlisovat
interni herni smysl ur¢ité hry, to znamend smyslo-

vou souvislost hranych véci, ¢inti a vztaht - a externi

smysl, to znamend vyznam, jejz ma hra pro ty, kteif
se k ni teprve rozhoduji, ktefi se k ni chystaji - nebo

také smysl, jejz ma hra eventualné pro divaky, kteff

se na nf nepodilejf. Pfirozeng existuje mnoho her, pfi

nichz divaci jako takovi patii spolu do celkové herni

situace (tFeba u circensnich nebo kultickych her) -
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a na druhé strang jsou hry, pfi nichz divéci zstavaji

v podstaté stranou.

Zde muzeme jiz jmemﬁ:?t treti moment vaitiniho

ustrojeni hry: herni obec rani je

socialn existence| Hra je spole¢nou hrou, je to hrani
spolu pavzajem,je to vnitini forma h’dsk‘eh(') spole-

%Zram’ eni strukturalné zZadnym individual-
nim, izolovanym jednanim - je rotev.if&:n? pro spolu-
blizntho jako spoluhrace] Neni to jeSte ar;gj%mer’ltz
kdyz se poukazuje na {0, ze piece 1eckd)ffuuca:stmc1
hry provozuji gvé vlastni hry ,zcela sami”, stranou

censtvi

od ostatnich lidi. Nebof za prvé
mozné spoluhré(:e

o

druhé si takovy osamélec hraje casto s imaginarnfmi
partnery. {Aviak piinejmensim zde mus existovat

jeden redlné skutetny hrae, ma-li
nou, nikoli jen o smyslenou hru.

moment hernich pravidel. Hrani je udronan;)
a utvareno urcitou vazbou, je omezeno >9 svévol:
ném stiidani libovolnych projevi jednani/neni neo-

mezené svobodné. [Jestlize se ne

74dna vazba, neda se vibec hrat. Avsak herni pra-
vidlo neni Zadnym zéikonem\Vazba nema charakter

néceho nezménitelného.. Dokonce upr_ostf‘ed prii-
behu herniho déje maZeme meénit pravidlo se sou-
hlasem spoluhraci; potom viak Piau pravé zn'f‘ninef
pravidlo a vaze “tok vzdjemnych ukor_m.‘\ gichni
yname rozdil mezi tradiénimi hrami, jejichz ustano-

veni se prejimaji a jez jsou

a divérne Osvejenymi moznostmi herniho ChOV&l.l’l,
{ mezi improvizovanymi hrami, jez se takiikajic

vynalézaji“ —kdese v herni obci na pravidle teprve -
g : mohl domnivat, Zze
improvizované hry maji vétsi piivab, protoze jezde |

dohodneme. [Snad by se nékdo

jiz obsazena ve smyslu hry a za

zakladni moznosti

je otevienost pro

se jednat o skutet-
Dile je podstatny

stanovi a nepfijme

veiejné znamymi

dano vic prostoru pro volnou fantazii, protoze se zde

v

eme uchylit do vzdusné ¥is

e cistych moznosti,
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protoze se zde voli vlastni vazba, ponévadz se zde
muzZe uplatnit invence a mnespoutané bohatstvi
napadf. Avsak tak tomu nemusi nutné byt. Praveé
vézanost na herni pravidlo, které jiz plati, se proziva
namnoze s plnou radosti a kladné. To je sice
podivné, vysvétluje se to vSak tak, ze ve hrach, jez
ndm byly zlistaveny minulosti, se jednd o produkty
kolektivni fantazie, o sebevazby archetypickych
dusevnich zaklad@, toho, co je jako archetyp
v zakladé duél’&

hry jsou rudimenty nejstar§ich kouzelnickych prak-
tik.

/Ke kazdé hte nalesi také hracka, to, s &im si hra-
jemegHraéky zn4 kazdy z nas. Nezalezi na tom, aby-
chom vypocitavali néjaké typy hragek, ale na tom,
abychom uréili povahu hragky €i nastroje hry anebo
abychom ji stanovili jako opravdovy problém.
Nastroje hry zahrnuji nikoli jeden v sobé uzavieny
okruh véci - tfeba jako uméle zhotovené véci. )V pfi-
rodé (chdapané v sirokém smyslu jako to, co je samo
od sebe) se nevyskytuji zadné umélé véci - nezavisle
na cloveku, jenz je vytvéfi:f Clovék zhotovuje umélé
véci teprve ve své praci, je technites, umélec svého
humanniho svéta, jenz ho obklopuje; obdélava pole,
kroti divoka zvitata, utvaii piirodni latku v néstroj,
formuje hlinu v dzban, vykovava zelezo do zbrané.
Nistroj je umélou véci, kterou lidskd prace priméla
k jeji formé.JUmélé véci i pfirozené véci se daji rozli-
5it, aviak oboji jsou véci v jediné spoletné a viezahr-
nujici celkové skutecnosti.

Nastroj hry mize byt sice uméle vytvofenou véci,
avsak také nemusi. Také prosty kousek dieva, ulo-
mena vétévka mize fungovat jako ,panenka“. Kla-
divo, coz jest lidsky smysl vtisknuty kusu dieva
a zeleza, nalezi pravé tak jako dfevo, Zelezo a sam
¢lovek k jedné a téze dimenzi skuteéného. Jinak viak

nohé jednoduse vypadajici détské |

e
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néstroj hry. Vidéno takiikajic zvnéj§%§u, to znamena
pozorovéno otima ¢lovéka, ktery si nefhr'aje, je to
samoziejmé souédst, véc prostého skutecnehg svéta.
tJe to véc, jejimz Gcelem je napfiklac} z’a}ba"nt detar,
panenka je pokladana za vyrobek hrackdfského pri-
myslu, je to loutka z litky a dratu nebo z ur:nele
hmoty a da se ziskat koupi za urCitou ceny, je Lo
uréité zbozi. Avsak divame-li se otima hrajici si hol
gicky, je panenka dité, a holgitka je jeho mazkou. ,?n:
tom tomu neni vitbec tak, Ze by se hol¢icka skutecné
domnivala, Ze panenka je zivym ditétem; v tom se
neklame, nezaménuje véc na zaklade klamgg%lo
vzhledu. Spige vi dobfe o figurce panenky a 0 jejim
vyznamu ve hie. Hrajici si dité Zije ve dvmf dm}e};\‘-
zich. To, co na hratce ¢ na hernim je ,,hra.ck‘f)wte A
E ,herni, jeji podstata, to spotiva v jeho mag:ckemucha:
rakteru; je to véc v prosté skutetnosti a zdroven ma
jinou, tajuplnou ,,realitu“\]e to tedy Pekqnegne vic
nez jen nastroj k zabyvéni se nécim, vic nez nahf)dna
cizi véc, s nz manipulujeme. Lidskd hra pc:treb?—
je hracky & néstroje ke hrani. Clovek nemuze zd-
stat pravé ve svych bytostnych zakiaz%mchﬂ;edgat
nich svoboden od véci, je na né odkazan: pii praci
na kladivo, v moci na me¢, v lasce na loze, v basnéni
na lyru, v ndboZenstvi na obétité ~ a ve hie na
hratku. o
. / Kazds hragka je zastoupenim vSech véci ostat-
nich; hrani je vzdy vyrovndavanim se se jsoucnem.
V hernim nastroji se koncentruje celek v jeFiI’le
jediné vécigKazda hra je zivotnim pokusem, vitdl-
bt nim experimentem; jenz na hernim n@s&roy Zal.(()uS}
souhrn protiviciho se jsoucna vif‘lﬁb(‘zkcifAysak lidska
hra se nedéje jen jako magické zachdzeni s hrackou,
jak jsme to pravé ukazali. Jde o to ‘Qosﬁ;l}gout pojem
hrajiciho si ostfeji a piisnéji. Nebot zde jde o zcela
v zvlastni, i kdyZ v zadném pripadé chorobnou ,,schi-

*

zofrenii”, o roz§tépeni Elovéka. Hrajici si, ktery se
pousti do hry, provadive skutetném svété uréity a ve
sveé typice znamy aktVe vnitini smyslové souvislos- |
ti hry vSak piejima urcitou roli/ A nyni je nutno prave
rozlisit miezi realnym ¢lovékem, jenz si ,hraje®, ,
a mezi Elovékem v roli uvniti hry. §Hréé wskryva*
sama sebe pod svou ,roli¥, v jisté mife v ni zanika\Se #

zvlastni intenzitou Zije vroli - a pfece nikoli opét jen
tak jako choromyslny, ktery uz nen{ s to rozlisit mezi
Hskutetnosti“ a ,zdanim®, Hra¢ se mize z role vyvo-
lat zpét; v hernim aktu mu zlstava totiz —i kdyz casto
silné zredukovéno ~ védéni o jeho dvojité existenci.
Je ve dvou sférach - ale nikoli jakoby ze zapomnétli-
vosti nebo z nedostatku soustiedéni; toto zdvojeni
ndlezi k podstaté hry. Viechny doposud urtené
strukturdlni momenty se spojuji dohromady ve fun-
damentdlnim pojmu svéta hry. Kazdé hrani je magic-
kou produkei svéta hry. Vném je zakotvena role hra- *
jictho si, vzdjemné role herniho spole¢enstvi, zavaz- :
nost hernich pravidel, vyznam herniho predmétu,
néstroje hry.féavét hry je imaginarni dimenz,eismysl i
byti svéta hry predstavuje pro nds temny a tézky pro-
blém. Hrajeme si sice v tak zvaném skutetném svétg, /
avsak pfitom si ,vyhrdvame* oblast, zdhadné pole,
jez nenf jen pouhé nic a pfitom neni ni¢im skuteé-
nym. Ve svété hry se pohybujeme sami podle své
role; aviak ve svété hry existuji imagindrni figury,
existuje ,dite”, které je tam sice jako zivé — aviak
v prosté skute¢nosti je to jenom panenka nebo kou-
sek dfeva. V projektu svéta hry si hrajici zakryvd sim
sebe jako tviirce tohoto ,svéta, ztrdci se ve svém
vytvoru, hraje urcitou roli a ma uvnitt svéta hry véci,

jez jako véci z okolniho svéta hry patif ke svétu hry,

a spolubliZni, ktefi patii ke svétu hry. Co nds piitom
klame, je to, Ze pojimame samy tyto véci ze svéta hry
tmaginativné jako ,skutecné véci®, a dokonce ze roz-
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dil mezi skute¢nosti a zdanim se v tom mize nékoli-
kanasobné opakovat. o
Aviak pfitom prece jen tomu neni tak, Ze jed}nc
a opravdové skutetné véci naseho kazdodenniho
okoli by ndm byly diky svému hernimu charakteru
tak skryty, az by byly zakryty, a tedy nerozpozna-
telné. Tak tomu neni. Svét hry nevstupuje jako sténa
nebo jako opona pied jsoucno, jez nas obklapuj?,
nezatemiuje a nezahaluje je; pFisné vzato, nema svet
hry vitbec zadné misto a zadnou chvili v redlné sou-
vislosti prostoru a gasu — avsak,/ma svij \iiastm
vnitini prostor a svij vlastni vnitini Cas\ A piece -
hrajice si - spotfebovavame skuteiny cas a pc?tz;rebuv
jeme skute¢ny prostor. Avsak nikdy neprechaﬁzzﬂpm-
stor svéta hry plynule v onen prostor, ktery Jmalf
obyvédme. A analogické je to s Casem. Pozoruhodna
propletenost dimenze skutecnostia svtéta’hry seneda
ozfejmit na z&dném jiném, jinak znameém modelu
prostorového a asového sousedstvi. Svét h1:y se ne-
vzndsi v pouhé fi§i myslenek, ma vzdy své r’ealneA
dgjiste, avsak piece jen neni nikdy redlnou véci mezi
redlnymi vécmi. Pfesto viak potrebuje nutne redlné
véci, aby se na nich mohl zachytit. To znamena, ze
imagindrni charakter svéta hry nemuze byt objaa§~
nén jako fenomén &isté subjektivniho z@anl, nemize
byt urcen jako Salent, jez spotiva v nitru duswe’, aleE
zéroven se nevyskytuje mezi véemi vibec v ':zadn’e
podobé. Cim vic se snazime o hie premyslet, tim vic
se nam zd4, ze se stava zahadnéjsi a problematic-
&}51. | -
Zachytili jsme n&které zakladni rysy a ziskali jsme
nékteré rozdily. Lidska hra je radostné ladénd pro-
dukce imaginarniho svéta hry, je to podivuhodna
radost ze ,zdani“. Hra je vidy také charaklerizovana
momentem znazoriovani, momentem smyslovosti,
a je v kazdém okamziku proménna: prindsi yuleh-
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. Cenizivota®, zplsobuje do¢asné, jen pozemské uvol-

‘ néni, takika vykoupeni z tize a tlaki na$i existence.
Unéasi nas z faktického stavu, ze zajeti v nesndzich
a v atisku, poskytuje nam §tésti fantazie, kdyz
muZeme prolétnout moZnostmi, jez zistavaji bez
tryzné skuteéné volby. V aktu hry dospiva clovék ke
dvéma extrémém, jak byt. Jednou mtze byt hra
zazita jako vrchol lidské suverenity; clovék se pak
tesi z takika neohranicené tvorby, tvoii produktivné
a bez zabran, protoze neprodukuje v prostoru redlné
skuteénosti. Hrdz se citi byt ,panem*® svych imagi-
narnich produktd - hrani se stiva vyjimecnosti,
ponévadz malo omezovanou moznosti lidské svo-
body. A ve skutetnosti také vlidne ve hie do velké
miry element svobodyJAvsak zislava nesnadnou
otazkou, zda mize byt povaha hry chapana zasadné «
a vylutné z existencni moci svobody - nebo zda se
také ve hie ukazuji a pisobi i zcela jiné zaklady
naseho zivota. Skuteéné také ve hre nachézime pro-
tikladny extrém viiéi svobodeé, totiz nékdy az unik
z redlné skutetnosti svéta, ktery miaze dospét az
k vytrzeni, az k okouzleni, aZ k propadnuti démonii
masky. Hra v sobé muze skryvat jasny apollinsky/
moment svobodné svébytnosti, ale také temny dio-
nysky moment panického zieknuti se sebe sama.
Pomeér clovéka k nevyzpytatelnému zdani svéta
hry, k dimenzi imaginarniho, je dvojznainy. Hra je »
fenomén, pro néjz nelze snadno nalézt jednoznatné
piiméfené kategorie. Jeho ménliva, vnitini mnoho-
znatnost se da nejspis uchopit myslenkovymi pro-
stiedky dialektiky, kterd nenivelizuje paradoxy.
Eminentni dilezitost hry, kterou prosty rozum neu-
znavi, protoZze hra mu znamend pouze nevaznost, *
nepravost, neskute¢nost a zahalku, velka filosofie
vidy poznavala. Tak napiiklad Hegel fikd, Ze hra
ve své indiferenci a ve své nejvétsi lehkomyslnosti je -




nejvznedenéjsi a jeding pravou vaznosti. A Nietzsche

se vyjadiuje v ,Ecce homo* takto: sNeznam zddné
»jiné velké umeéni, jak se dostat do Styku s velkymi

tilohami, nez hru._

Mize byt hra vyjasnéna, musime se ted zeptat,
jestlize je pojata jediné a vyluéné jako antropolo-
gicky problém? Nemusime myslet dal za loveka?

Tim ovéem neni minéno, Zze budeme hledat herni

chovani také u ostatnich zivych bytosti. Avsak je

problematické, zda miZeme porozumét hie v jeji
bytostné struktufe, aniz se blize ur¢i pozoruhodna
dimenze imaginarniho. I kdyby tomu bylo tak, ze
hra je nécim, ceho je schopen jen sam Elovek, pak
ziistava dal otazkou, zda ¢lovék jako hrac setrvava

v krajiné lidi, nebo zda se pfitom nutné dostavé také
-~ do vztahu k nétemu nadlidskému.

. Pivodné je hra znazoriujicim symbolovym jed-

nanim lidské existence, jeZ se v ni sama vyklada.
. Nejptvodnéjsi hry jsou magickeé rity, velké némohry
 kultického charakteru, v nichz archaicky clovéek
~ vyjadtuje své vnitini postaveni uvniti svétové sou-
-~ vislosti, kde ,predstavuje” sviij osud, kde si zpfitom-
fuje uddlosti zrodu a smrti, siatku, valky, lovu
a prace. Symbolickd reprezentace magickych her
terpa své prvky z okruhu prosté skute€nosti, ale
* gerpd je také z mlhavé fise imagindrniho.

V praddvnych ¢asech neni hra chépéna ani tak
jako hluboce radostny Zivotni akt oddeélenych jed-
notlived nebo skupin, které se obas uvolauji ze
socialni sounalezitosti a kieré obyvaji svijj maly
ostravek efemérniho §tésti. Hra je prapivodné nej-
siln&jst vazebnou silou zaklada spolecenstvi, — jinak
sice nez spoletenstvi mezi zesnulymi a zivymi, jinak
nez fad moci a také jinak ne mitivni rodina.
Lidské herni spoletenstvi prvotnich lidi zahrnuje
véechny tyto jmenované formy a podoby souZiti

e —

*) mystes = ve staré fettiné: knéz pfi mystériich; epoptes = divik

a uskutecnuje souhrnné zptitomneéni celé existence;
spojuje kruh Zivotnich jevi jako herni obec slavnosti.
Archaickd slavnost je vic nez lidové obveselovani, je
to povznesena, do magické dimenze povznesend
skute¢nost lidského zivota ve vSech jeho aspektech,
je to kulticka podivana, ¢inohra, kde €lovék pocituje
blizkost bohd, herot a mrtvych a kde si je védom
toho, Ze je postaven do pfitomnosti viech piiznivych
i strasnych moci vesmiru/Tak ma praptivodni hra
také hlubokou souvislost s nabozenstvim, Slavnostnf »
obec do sebe zahrnuje i piihlizejici, mysty a epopty*)
kultické hry, v niz ¢iny i utrpeni boht prochazeji
jevistém, jehoz prkna vskutku znamenaji svét.

(zasvéceny do mystérie, hry atp.}. Pozn. prekladatele.
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