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ffinxevnitfjakomoi-
ililffiht'p*trvt* n*sto, jir' 3:l::Y:i3il iiii,
ffi;;il$.i;;,ffi;i'ilrur ni i'rih*an*r'o dru\1 Pied :
;.;dil;--i*niildhrr q.'t Tl': :" i\d :-:1 :,: 

*o:, l
i-irt,,r",'.i i svit'h nasek Ni* pokus <t p"llt"1:.::

; ' ';ki;,;;i;i ,,n't' ly'u hry musi poiital s, taKovym

-.rriti.tli-irri. Sirt*i xe 
'rrrirn 

pixistavi jako krysta-

I ovi' prirhl ccl Iri *t 
"tkttu 

dini t ti ' *' ' Ka ida hra je vyla-

int-ti"'oittrit 'tr ptii i iku' jc v sobe radrrstnc pohnuta'i.i;;;#;' 
dJt; iutl' "ne"u1icr 

radost ze hrv
vllrirsini, vysycna lrrlcd take hernijedlri{Tato roz

k";|"l-;i'i1,i::::::'l*i#',:'iffi lt''fJ-ii'li$i
an i  i c t r  sm) '5 lovo t r1  an

:i,,'ri; ; ;.;;'";i utu'i"'td druhu- a p iito gr v,so! e m no-

ir;;;;i;;, ;nnh ndirn*"'ionilni' M &ie do 
"'*b-q 

q?;

irrrout hlubotl' ,*utei a bezedny Zat' mirZe jcit6

ii ',.l,,i.1,1"* zahinout do sebe i to' co n11 disi
"'iil ;:fi ;;;l ;;r*l "::r:lf"::*p: *:; -" iiJffil:
,,:.,,r., ti rJrii i sr'&j br&znE obi aZujici oties-hdsxeno

;';i;:'; r*i.ouerrot obsazeni deiivdho' ve hie se

:i;.;;.';; i *ir Cn'soniria' J ake i e l""p ?"1yx 1 :ozkoi'
;,i ', ;;,i ' t,,t ;iroki"prostoi a iez tak smdiuje- proti

i. ;:, i,:,' i ;;''.'' ;;i ::l; r"$ln.: iS*,I",H;tl
. r  pn l t t t t t  l t i c ce  1 *n  oa

lr icl slir,arrri iltlttliva$rc urr*ieni komedii i tragSdii sv6

ilil;;;l;rt i''i'i' r'yr" "c 
hie zpiitomnena? obsa-

{ l  ! } }

huje sn*d rozkoi 'eahry smuierk abolc*tjen tnk,jako
se vztahujc nyn6jii vzpom{nka veselg nalad6nri,
k  minul6mu hof i?Je to jen vzddlenost  iasu,  je2 pro-
2ite hoikosti a kdysi skuteine bolcsti i inf leheimi?
V{bec ne; Ye hi* nezakouifme piece vrlbec t{dnd
,,skutefnd bplesti" - a plece prcchvivA poiitkem ze
hry zvl{5tnim rp&sntrem bolest* kterri nis pri{v€ {ed,
av$ak nikoli skutein6 * pfece jen unrtii, uchvacuje,
dojimd a rrzr-uiuje. $mutek je jen ,,hrd.rr'*, a pf ece je
v modu toh*, co del{ hru hrou, je moci, jei n6rni
hibe.'Tenter$oiitek 

pii hie je uchvdcenim z jednd 
",,sfiry", roekoif z jednd imaginrirni dimenze, a nenf 
'

tedy pr:uze rnzkn$f, poiitkem rr hien ale rnzkoii ee ,'
hrv.l
I j;ko dalii rloment struktury hry je r:utno vyzved- ,
nout smys/hry.\Ke kaZd6 hie jako takovd ndleii prvek
osmy*lujicfho, toho, co drivri smysl, Ndjak;f iist6
t€le*nf pohyb, tieba takovy, kterim uvolnr:jeme
tidy' a kteni rytmicky opakujemc, neni piisn6 vzatcr
jeSte Z{dnou hrou. Pii nejasn6m zprisobu vyjadio-
vdnf ue pifli5 iasto nazyivri takavi iilevnd chovini
u zviiat nebo u mal!*h diti hned lirou. Pohyby
tohoto druhu nemaji pro t*ho, jeni je vykoniivit,
i i idriy ,,smysl"./O hie mfiiemc mluvit leprve tam,
kde *e tdlesnfm pahytrnm dastdvd. schvdln€ vytvdie-
ndho srnyslrr.IA piiiom musfme je$t€ rozli3ovat
interni herni smysl uriitd hry, to znamen6 smyslo-
vou souvislost hrarrych v6cf, einri. a vztahrl - a externi
smysl, to znamen6 v;fmam, jeji mrt hra pro ty, ktei'f
se k nf teprve rozhoclqjf, kteif se k ni chystaji - nebo
tak€ rmysl, jeji ma hra eventuiilni pro divi{ky, kteii
se na ni rrepodflejf. Piirozen6 cxistuje mnoho her, pii
nichi divfci jako takov{ patii spolu do ceikovd herni
sit*ace itieba u circensnich nebo kultick,ieh her) *
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;;E' .- je r:tcvien! Pr1 spol u-

;i l;ft. jako'spoltrhriec'f Nenl io jeitE argumcnt'

kdvZ se poukazuje na tdie piccc ieckdy'.utaslnici

ili ;;;.il.,r1'1i y1ryti1 hlY- ..1i* :*:*:11?;
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a na druh6 stran€ jsou hry, pii njchi divdci zrist6vaji

;;;;ttl;i iorma lidskeho sPole-
spolu
:H:1"ffi;';'6'"i *i'uutotcln* *adnvm t:dy:9*-

protoZe se zcle voh vlastni vazbu, pun€vadi se zcle
inriie uolatnil inve;:ee a nerpoutand bahatstl'i
nd"pari&.'Av*ak tak tomu nemrtrf nuhd bfl Fr{vB
vriinnost na herni pravidlo, kterFjii plati;e proifv*
namnoul: s plnou radostf a kladn6. Tr: je sice
podivnd, vysvdtluje Se ter qSak lako ie ve hriich, jei
nanr byly ifrstaveny rniRulortf, se jednri o pr*dukty
kolektivni lantazie, o sebevazby archetypick;ich
du5evnfch zd"klpdfr, tolrn, co je jako archetyp
v z,d.kladd dusfAtnohe jednoduSe vypadaifci ddtsk€ ,
hry js*u mdimenty nejstarli*h k*uzelnichfch p:ak'
tik.
llke kaid€ hie nr*lei,i tak6 hiaika, io, s iim si hra- ,r

1e#fiHraek1,znd" kaidy z nis. Nczii leZf na torn, aby-
chom vypoiitdvali ncjak€ typy hracck, aie na tom,
abychom uriiii povahu hra*iy ii ndstroje hry anebo
abychom ji stanovili jaka opravdovf probl6m"
Nitstroie hry zahrnujf nikoli jeden v sobi uzqyfenf
okruh v6cf - ticba iako urn*lC zhotcvenf vdci"4f pif-
rode ich{pand v Sirskdrn smyslu jako to, co je samo
od sebe) s-e nevyskytuji Zd-dn-6 umdle vdci - nezivisle
na floviiku, jen; je vytvaffl Clovek zhotovuje umil6
v6ci teprve ve sv6 pr6ci, jE technites, umflec sv6ho
humdnnfh$ sv6ta, jeni hn obklopuje; obddl6v{ pole,
krol[i divskd zviiai&, utv6if piirodnf litku v nAstrcrj,
forrnuje hlfnu v dibdn, vykor'dvd Lrlezo do zbranE.
Nristrol ie ur,nElou v6ci, k'tercu iidsk{, pr{ce piim6la
k;eji formC.Jlmcle v0ci i piirozen€ v€ci se dajf rozli-
5ii, avBak obojijsou v6ci vjedind spoleln6 a vlezahr-
nuifci celkov€ skutetnosti.

Nistroj hry,mftie byt sice umsle vytvaieaou vicf,
aviak takd nernusf. Takd prosff kousek dieva, ulo-
menf v&tdvka mti2e fungervat jako ,,panenka". Kla.
divo, eoi jest lidskf smysl vtisknulf kusu dieva
a ieieza, n6leif prSv$ takjako dievo, *elezo a sfm
elovek kjednd a teZe dimenzi sku.tetndho.Jiaak vSak

;dl J-;;;;d lidi. Nebot aa prvd je otevienost prc:

#;;ffi.htft* iiL *l'r*n*ena ve smyslu .htl t-ti

;''"h;--ii-t;;f"*uk*t *t hraj* **sta s rrqqnimiml

#;-;;"lAoi'uk pi i n*ittt*rr$im xde rnu*i exi$tovat

iriri,.Lw*skuteinf li'*t, **-1i t:i:d1*t o skutei-
-nou, 

nikoli jtn o smy*lenn1 {3r Dhle je podstatni

;;;;;iruinfeir /rnvidel' Hremi je udriov6no

arxtlii i.retx}rtrtitottvlzbOtt,jeonrer.enorlesv6vo}-
;6* ;;$"iiibuuofu ych proj evfi jedn 6n#neni neo'

. ;;;;;;;,,1.'i"o'["' 't l izb si neutanovi a nepiijmc
' 

;;;;;;;bq nedn"su vfibee hrs$ Avsakherni pra-

o vidlo n*ni i6.dnfm -ar-.t:"9ryrya2ba nemr!' charakter

ffi;t; ;*"rneirlt*n?r'o';Prikon39 uprostied pr*.-

ileitr., fl-t"lt c d6je-,mri2eme menit pravidlo se sotl-

ftf"--* tptf"f"aietlpJo* viak plati priiv6 zmdnbnd

;; ili.' ; ;,i:; r.'bl- vzaj e rn n!'ctr ri\o11' v sichni

I"a**-torail meai tradidfmi hrama jejichi ustano"

"-"i- 
--'" pi;iirnaji a jez jsou vgiejng znimymi

- itrtiiodotioi eirymr in oZn o stm i h ern iho chov ani'

i l:irezi improvieovartj"ni hrami' jei se' takiikajfc

..r,",t"i--.il' - kde *e riherni obci na"pravidle teprve

i:i;ffi;;'-.JS'-; tv se ndkdo-rnnhl dcm*ivati ze

irl irt,,'ilt;il* rrryia;i 'e*i pivab-' protoze ie zde
, l :, r r. r ' i  t '  rrrosluru o'u Jotnotr f intazii '  proto2e se zde

':i,;,';i;';;rtylit-i'; ;zdusn€ iise iisbfch moznostr'
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ndstroj hry, Viddno takifkajic-zvngje|<u' to zlaryend
poenr6v{no o*ima ilovdka, kieri.si nehraje, je to

sarnoziejm€ soui6st, vEc pro st6ho-skuteeneho sv€ta'

: Ie to vei, ieifmZ ri ielem-ie napiiklad zabavit ddti;
"oanerrka i" poUaaa"u za v'i'robek hraikdisk6ho plri-

irryslu, ie 6 loutka z ldtky a dr6tu nebo z umel6

htiro4' u da tu ziskat koupi za ureitou cenu, je ftr

uriite zboZi. Av5ak divame-li se oiima hrajfcf si hol-

eicky, ie panenka di'f{ a holeiika je jehr: matkou'Pti
tomiomu neni vribec tak, ie by se holiiika skulee n'6

domnivala, i,e panenka je Zivfm dit€tem; Y tom se

neklame, ne"umdi,ri" tC. ttu z6klade klamn€ho

vzhledn^'Spfi* ,rt; ds6ie o figure e panenky a o jeiim

vfznamu ve hie. Hraifcf si dite Zile ve dvou dimen-

- zich. To, co na hraici ei na hernim je ',hraikovit6",*,,hernf 
", jejf podstata, to ;poiivS v j eha magi cklm cba-

- rakteru;-ie to v6c v proslq skuteinosti a zdrovei md

iinou, taiuplnou ,,rcalitu"\f e to tedy nekoneind vfc

ne2 ien nestroi k zabfv6ni se n&efm, vic ne* n6hodnd

cizi v€c, s rui manipulujeme. I, idskd hra potiebu

ie hratkv i i ndstroie kc hrani. Clov6k nemfiZe zri-
'stat 

nrave ve svich bytostnych zr{k}adnrch jednr{-

nich'svoboden o"d ,ici, jc na ni odkdzdn: pii pri ici

na kladivo, v moci na met, v l$sce Ra lcie, v biisn6ni

na lyru, v n6taicnslvi na ob6li$td * a ve hie na

hraiku.
, t Kairdrl hraika je rasloupenim v$ech v€cf oslat-

nich; hranf je v*dy vyrovndv6nim se * jsoucne.m'

zofrenii", o roz5tipeni i lovdka. Hra.i ici si, ktery se
pou$ti do hry, prnvAdi ve skuteintin i,6te uriit*i ve
sve typicc zn6my akt. Ve vnitf nf smyslove souriislos.
ti hry i'Sak piej(m6 ure itou roli,rL nyjnije nr-ttno prdyd 

'

rozlisit niezirreri lnim dlov€iGm, 3"itz . i ,,h'rajc", ,
a  nrcz i  i lov ikem v ro l i  uvni t i  hry. ,Hr{d , .skr- f .v i i , ,
sama scbe pod svou ,,rolf", v.j ist€ mftb u ni zanika\Se '
zr"lditnf intenzitou Zije u roli * a piece nikoli op8t jen
tak jako choromy*lny, ktery az neni s to rr:zli3it mezi
,,skuteinnsti" lr,,uddnimt'. Hrdi se rn&ie z role vwo-
lat zp6t; v hernirn aktu mu ztxtriyd t a:tzf - ikdyl iasto
silnd eredukr:r'6no - vid6nf o ieho dvoiite existenci.
Je ve dvou sf{rrich * ale nikolilakobi.ze zapcrnnEtli-
vosti nebo z neclostatku soustfedeni; toto zdvcljeni
n6leif k podstnte hly. V$echoy d*posud urtend
strukturdlni rnomenty se spoiuii dohromadv ve fun-
danrentdlnfm poinru'suita hri, Katd6 hrani ie masic-
kou produkci iveta hry. V nik.ie zakatvena"role l i 'r.a- 

'

j fciha si, vzrtemnd rr:le herniho sp<>letenstvi, z vaz-
nost hernich. pravidel, r,yznam herniho piejmEtu, 

'

nrislroje hry. SvEt hry je imagindrni dimenzd.,r.tyri '
byti sveta hry piedstavuje pro n6s temnf a teE[f pio
bl6m. Hrajeme si sice v ializvan6m skuteenem svete , /
av$ak piitom si ,,vyhr6vdme" oblast, z{hadn6 pole,
jeZ nenfjen pouhe nic a pfitom neai niiim skutei-
nf-m. Ve sv6t€ hry se pohybujeme sami podle sv6
role; av.iak ve svdt€ hry existujf imagin6ini f igury,
existuje ,,dft6", kter$ je tam siie iakJ zive * Jogrit
v prostd skuteeno*tije tojenorn pan*nka nebo kou-
sek dieva. V projektu sveta hry si hraiici zakrivd s6m
sebe jako tvtrrre- toh$to ,,sv6ia", zti{cf se ve gv6m

filgu, hraje urii,ton roli a m5. uvniti sv6ta hry v6ci,
jeZjako veci z okolniho svdta hry patif ke svetu hry,
a_spolubliZnf, kteii patif ke sr,6tu hLy. Co nis piitom
klame, je to, Ze pojimame samy tyto v€ci ze rvbLa hly
imaginativn6jako,,skuteinti vEci", a dnkonce i.c rrt i..

jednd

.. jedine uecl4$azd"A,h"ra jc i'ivotnl; p:k"i:,l:Jll1l;

]s
ilgr,
,i{:
tti:tt
,it;l
:gg
:$t
',1'll',a

ri$i
..rWf
,:lill,

hra se nidEle jen jakc magicke zach6een[ s hra-kou,

iak isme to pr6vd ukSzali.Jde o to posfihnotrt pojem

Lruji.ihn si ostieji a piisn6ji. Nebert zdg'jde u zcela

zvla3mi, i kdyZ dladnenr pfipade chorobnou .,schi'
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di1 rnezi skuteinosti a zdiinfm $e v tom mfi.ie n6k*ii-

kanAsobn6 oPakor"at'
Av$ak piitom piece jen tomu neni tak, ze jedine

a opravdov6 skuteette-veci naSeho kazdoden*iho

ok,-,i i  bv nrim bvly cliky svemrt hernfmu chalakteru

tak skri'ty, a7. by"bvly- zakryty, a tedl' llerozpo7'na-

reln€, Tat temu neni.'Svet hry nevstupuje jako st€na

nebo lako opona pied jsoucno' jci nds obklopuje'

nez.at6mnuje utt"rohatrui*je ; piisn! vxato. nemf sl'*t

hry vribec i{dn€ rnisto a i6dnou th$ti v re"6ln6 sr:u-

; vii losti Drostoru a iasu - avSako md pvfrj vlastni
{ vnitinf nlostor a svri i vlastni vnitinf ias'iA picce -

hrajice ii - spoticboi{vrimc,rkuteini ias a potfebu-
jeme skutecni prostor' Av5ak nikdv nepiechdzf pro

itor svdta hry'plynute v onen prostor, kter.l l inak
obfr'6m.e. e i.nutisi*kd ie to s iasem" Pozoruhodnr{

pr6pletenost dimeizc gkuteinosti a svdta hry se ne dd

orrilmit na i4dn€m jirrem, jinak zndm-dm modelu

nrosiorovdho a iasovcho sousedstvi ' Srdt hry se ne-

i'znd5i v pouhd iiSi my$le::ek" mi vldy svd re{iln6

deiiSte, u.ntuk pi".. ien ncrli nikdl' rcilnou v6ci mezi

reri lnymi vecmi. I l icstr-r vsak pclticbuje nutne reii ln6

vcci. abv sc na nich mCIhl x&;hytit" To znam*n6, *'e

imaginrirni charakter *vAY ,hf rryrnrftUg bit objas-

n6nlako fenomin tist6 xubjekiivnfho edrini, nernirie

bVt Lre"tt iako Sii leni, ieZ spoiivd v nitrtt du3e, ale

,larouei, se nevyskytuli rneii vccrli vribcc r' Zridn€
podobe. Cfm vic sc *nnzf** o hi 'c l l icnrfi lct, t im vic

t ie nrim zd&, 2,e se skivd ziihadnej$i a problernatii-

rejsi.
" Zachvtili lsme n6kterd rr*kladni rysy a alskali jsme

nektere'raziily' Lidski hm je radosinc lad*ud pro-

Jukce imaeinerniho svcta hry, je to podivuhodnri

radost ,",, idanf" 'Hraje vidy tak6 charakterizovdna
m,l**n t.m zn6zornoii in i, momentem smysl ov osti ;
a jc v kaZddm okamZiku prorn6nnd: piindii ,,uleh-
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. ieni Zivota", eptsobuje doiasn6,jen pozemsk$ uv*i"
i udni, takika vykoupeni z tti,e atlaktl naii existence.
Un63i nris z fakticldho stavu, ze zajeti v nern{eieh
a v irl isku, poskytuje n6m Stdsti Iarrtazic, kdy'l
mriieme prelldtnout rnoinostmi, jei ztr:tifvaji bez
trfznd skutstnd vcllry" V aktu hry dospivd clav6k ke
dvdma extr*mrim, jak bft. Jednou mfiie bft hra
za;ita jalto vrchol lidsk€ suverenity; ilovek se pak
t&$i z takika neohraniiend lvorby, tvoii produktivni
a bee zftrran, protoie neprodukuje v prostoru re{1n6
skuteinesti. Hriii se cfti bit,pdnern" svfch imagr-
ndrnich produktfr * hrani se strivd vfiimeinosti,
pon€vadi mdk: r:me?ov?nou moinostf lidskd svr:-
tody. A ve skutednosli lakd r. 'kidnfi 'e hie do velkd g/
miry e lenrent  svobod$Avfak zr is idvr i , rcsnudrrouf
otd.zkou, zda mriie bil pcvaha hry ch*pdna z{saelnd.'
a r.y1uin6 z existenini rnoci svobody * rtebo zda se
takb ve hie ukazujf a pisol:i i zcela jind zdklady
naieho iivota. Skutein6 takd ve hie nachiizime pro-
til*lad*f ex*rdnr vfiii sv*bodB, totii n{kdy at rinik
z reilnd skutetnosti tv6ta, kterf mriie dospdt a2
k vytr'Zeni, aZ k okouzler:i a* k propadnuti d€monii
masky. Hra v sob€ mriie skrfvat ja*nf apollinskf /
moment svobodn€ sv6bytnosti, ale fak6 ternrrf dio-
niskj ' moment panick6ho zieknutf se sebe sama.

Pom6l clovEka k nevyzpytatelndmu zdAni sv6ta
hry, k dimenzi imagin€rnih*,ie &tojmacnl.lHr* je r
feiromdn, pro ndji nelze onadno nal6ztjednoznatn€
piim6iend kateg*rie. $eho mdnliv6, vniti*i mnoho-
zna{nost se dd nejspi5 uchopit rnyilenkovfmi pro-
stledky dialektiky, kteri neniveliauje paradoxy,
Eminentni drileiitost hry, kterou prosf rozuln neu-
andv6, protais hra mu znamene pouee nev6inost, *
nepravost, neskuteinosl a zahrilku, velki filosofie
vidy pozndr,'ala. Tak napifklad Hegel ifkr! ie hra
ve sv€ indi{erenci a ve sv6 nejv6t[ilehkomyslnosti je
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+) rnyster: ve star6 ieitinE: kn€z pii myst€riich; epoptes =: div{k

{zasveceni  db mystdr ie,  hry atp. i .  Pozn.  p iekladatele.

nejvznelenej Bi aiedin€ pravcu viZnasti. A Nietzsc he

se"vyiadiuie u ,,Eccg homs" takta: $Sleznf.m 2{dn*

.,jine'vclk6-umEni, jale se dostat do iffyku s velkfmi

flotrami, nei hru".;
MriZe bft hra frasn6na, musime -se ted eeptat,

iestl iZc ie boiata iedine a rnflutn€ jako antropolo-

gi.].y pioniem? Nemusime myulet ddl.z.a clovEka?

Ti*'cosem neni min€no, Ze budcme hledat herni

chovdnf tak6 u ostatnich iivfch bytosti' Aviak je

problernatickd, zda mfiieme por$zurildt hie v jejf

tvtostne struktuie, anii se bliie urti pozoruhodnd
dlmenre imaginrirniho. I kdyby to*u bylo tak, ie

hra ie nicim,-deho je schope n jen s6m elovik, pak

z&strlvd ddt ot6zkoq zda elov€k jako hrii i  setrvdvd

v kraiine lidi, nebo zda se plitom nu$t6 dost6vii tak'6
- do vitahu k n6iemu nadlidsk6mu.

* Pfrvodne je hra zndzoriujicim s1'mbolovit j-.1-
nfn{m -}idskb existence, jeZ'se v ni sa-ma qtkl6dil'

. Neiprivodn€i3i hry isou magickc rity, veik6 nemohry
'kuiick6ho ihutuki"tu, ,, nich;. archaickj' t lovek

wiadiuie sv6 vnitinf poslaveni uYniti svetov6 sou-

uiJtotti, i .a* upFcdstavuje" svfi j osud, kde si zpiitom"

riuie uddlosti- z.rodu a smrti, snatku' vdlky, lovtt

a pr6ce. Symbolick{ reprczerrtace magickfch her

ceip6 sve 
-prvky 

z okruhu prust6 skulecnosti, ale

ierpd ie tuke , *lh*u6 i i5e imagindrniho.
V pradrivn'ich iasech neni hra chdprina ani lak

iako hluboce radostny i ivotni akt addeleni'ch jed-

notl ivci nebo skupin, kter0 se nbtus uvolnuji ze

ru"iei"i soundlefi6sti a k;crO ob;fvtji svfrj malf

ostrrivek efemdrnfho :&eiti,ftI ra jc praptv o drrd nej -

silndiSi aazgbnou silouozaklAdri spoletenstvi. - j inak

sice neZ spoleienstvi"mezi zesntrlfrni a 7-ivimi' j inak

rei i6d msci a'tak€ jinak nei prlmiliyli rodina'

Udsk€ herni spolatenstvi prvatntet li{l whrnaie
v3eclmy tyto jmenoY-an€ formy a podoby snuiiti

a uskutetfiuje rouhnrn,f zpiito*nbnf ccld existence;
spojuje kruh iivstnfchjer.&jako herni r:bec slaunosli.
Archaiclcr{ rlavnr:stje vic nei lidovd obvoselovdni, je
to povznesend, do magickd dimcnze povznesend
skrrteinort lidskdho *ivata ve v5gchjeho aspektech,
je to kultick{ podfvan6, dinahra, kd* dlov€k pocifnje
blizkost bohfi, hero& a mrtyych a kcle si j* v*durn
toho, i.e je postaven do piito;nnosti r'5ech piiznivfch
i slrainfeh moci vesmiru/Tak md praprlr'odni hra
takd hlubokou souvislost s n{blienst v inl n$la vnustnf
obec da sebe zahrnuje i piihliiejfci, mysi| a epopty*)
kultick6 l:ry, v nf* iiny i utrpeni bohrl prochdzeji
jevi$i6ar, jehoi prkna vskltku znamenajf sadl.
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