1. Jak se da charakterizovat “no”?

2. Jaka je struktura ndového jeviste?

3. Co spojuje “no” a “kjogen”?

4. Co je typické pro n6 v soucasnosti?

5. Jak se v soucasné no projevuje jeji (jeho — ja pouzivam “nd” v Zenském rod¢) staleta
tradice?

6. Co je podstatou pojmu “sméry/skoly” n6?

7. Jaké ma v japonstiné ekvivalenty nas pojem “hra né” a jak se tyto japonské terminy
vyznamove lisi?

8. Jaké mozné klasifikace her n6 existuji?

9. Jak se déli hry n6?

10. Jakou maji hry né strukturu?

11. Tti skupiny ucinkujicich (neboli “performerti”)

12. D¢leni hercti

13. Problematika nazvli her (rozebirdna napft. na s. 189)

14. Mytologické a nabozenské bytosti jako postavy v n6 (s. 192-198)

15. Jaké staroveké jevistni predvadéci formy vedly ke vzniku n6? VSimejte si i jejich
chronologii — ve které dob¢ se ktera forma objevila — 1 jejich ndbozenskou stranku — které
byly buddhistické a které Sintdické?

16. Co byly formy sarugaku a dengaku ve 14. stoleti?

17. Co mizeme fict o vesnici Juzaki v souvislosti se vznikem n6?

18. Cim byly motivovany nazvy étyfech jamatoskych soubori?

19. Kdo byl Kan"ami (Kannami)?

20. Jakého byl Kannami ptivodu?

21. Co znamena “n6”? (s.72-3)

22. Ptinos Zeamiho (s. 73-4)

23. Jaké sméry scénickych uméni a jejich predstavitelé jsou zndmi z Kannamiho doby?
24. Co bylo pro kazdy smér charakteristické?

25. Jakymi strategiemi formoval Kannami své predstaveni?

26. Co znamend termin “kandZin-n6”?

27. Vyznam $6guna JoSimicua ve vyvoji nd?

28. Kter¢ jsou nejzndméjsi Kannamiho hry?



