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30. 3. 2017
Skeptikové a tésitelé. Mysleni o (post)modernich technologiich
Vendula Bendova: Spojeni védy a uméni: Naplnéni modernity

Prispévek se zaméfuje na spojeni védy a uméni z hlediska postmoderni filozofie. Prezentace vychazi
predevsim z myslenek Wolfganga Welsche o pluralité v postmodernim svété. Ty tvofi Sirsi kontext, ve
kterém se budu tématem syntézy védy a uméni zabyvat. Pfedstavim nékolik tezi na téma spojeni
védy a techniky, jimiz budu ilustrovat soucasné zplsoby uvaZovani o spojeni védy a uméni.

Jitka Fukalova: Skepticky obraz postmoderni medidini doby v dilech Baudrillarda, Eca a Baumana

Pti pfipravé diplomové prace jsem si prostudovala nékterd dila Jeana Baudrillarda (Dokonaly zlocin,
Rozhovory s Baudrillardem), Umberta Eca (Skeptikové a tésitelé, O zrcadlech a jiné eseje, Od
hlouposti k Silenstvi: zpravy o tekuté spolecnosti) a Zygmunta Baumana (Tekutd modernita). Tato dila
zminuji koncept hyperreality, a proto se stala zakladem teoretické ¢asti mé diplomové prace, ktera se
zabyva primarné hyperrealitou. Diplomovd prace je zpracovdvana formou analyzy konceptu
hyperreality, jak je definovdn a nahlizen jmenovanymi teoretiky. Pfi té pfilezitosti jsem vyvodila
hlavni poznatek o znaéné skepsi vsech jmenovanych vici postmoderni dobé. Ve svém konferenénim
pfispévku bych se chtéla zabyvat vySe jmenovanymi autory a jejich pohledem na hyperrealitu jako
jeden z dllezitych pojmU charakterizujicich postmoderni medialni dobu.

Simona Kubiczkova: Psaci stroj z hlediska filozofie médii a techniky (Kittler a Heidegger) a jako
umélecky prostredek

Ve svém prispévku se zaméfim na psaci stroj jako ndastroj technologizace psani, jak o ném uvazuji
predni filozofové technického pokroku, Kittler a Heidegger. Vedle historickych meznikd vyvoje
technologie psaciho stroje bude predstavena také technologie moderni typografie jako prfedchldce
technického pisma. Obraz psaciho stroje z hlediska filozofie médii bude doplnén pfiklady uméleckého
vyuziti psaciho stroje (tzv. typewriter art).

Michal Nezval: Aura uméleckého dila v diskurzu médii novych i starych

Prispévek predstavi diskuzi o aufe uméleckého dila, jak ji popsal Walter Benjamin ve své slavné eseji
Umélecké dilo ve véku své technické reprodukovatelnosti (1935-36). Jeho charakteristika aury jako
»,zde a nyni“ uméleckého dila a jeji ztrata v procesu jeho reprodukce (fotografické nebo filmové)
iniciovala diskusi o vlivu technickych aparatl na uméni, kterd neustavd ani ve 21. stoleti.
Benjaminovou aurou dila se zabyva Lev Manovich v jednom z definujicich textd novych médii The



Language of New Media (2001), ¢i Douglas Davis v textu Umélecké dilo v dobé post-mechanické
reprodukce (1995), ale také David G. Thomas. Ten v dile Walter Benjamin’s Aura: a key concept for
implicit religion (2001) aplikuje auru také na kulturni fenomény jako je sport, Zurnalismus, psani
cestopisl, nebo nabozenské praktiky. Kritictéjsi pohled reprezentuje text Andrew Benjamina The
Decline of Art: Benjamin's Aura (1986). Diskuse o aure se rozvinula do rliznych smérG. V pfispévku
poukazi na nékteré z nich.

Hana Vasickova: Metatopia. Ménit svét skrze uméni

Prezentace se zaméfi na jeden z dil¢ich projektli, velkého evropského vyzkumného projektu
Metabody — Metatopia. Projekt Metabody byl zahajen v cervenci roku 2013 a je koordinovan
Spanélskou transdisciplinarni asociaci Reverso, jejimZ reditelem je umélec Jaime del Val. Cilem
projektu je zkoumat a rozvijet projevy neverbdlni komunikace a ztélesnéné projevy kulturni
rozmanitosti. Zaméreni projektu je vyrazem kritiky tendence ke kulturni homogenizaci a globalni
kontrole v informacni spolecnosti, kterou povazuji tvlrci projektu za neudrZitelnou. Proto je jednim z
cill, jez si kladou, vyvinout nové komunikacni technologie a architektonické struktury, které budou
zdUraznovat rozdily ve ztélesnénych projevech a komunikaci.

Nazev Metatopia oznacuje umélecky experimentalni vyzkum dané problematiky zaloZeny na
konvergenci télesnych projevil, umélecké tvorby a technologii. Projekt spojuje dynamicky pohyb téla
a 3D digitdlni architekturu, ¢imz aktér dosahuje zaZzitku multisenzorické imerze. Tato imerze souzni s
kritikou homogenizace informacni spole¢nosti tim, Ze umoZnuje zcela svobodny, nepfedvidatelny a
nekontrolovany projev i rozmanitost pohyb( téla.

6.4.2017
Historie novych médii v uméni
Marek Holadek: Ndvstéva Pierra Schaeffera v CSSR v roce 1966

V prispévku se budu vénovat informacim tykajicich se ndvstévy Pierra Schaeffera, zakladatele
konkrétni hudby, v byvalé CSSR. Roku 1966, v obdobi uvolnéni totalitniho reZimu, se Schaeffer
zUCastnil tfetiho seminafe experimentdlni hudby konaného v Praze. Navstévu zastitoval
Ceskoslovensky rozhlas a Viyzkumny Ustav rozhlasu a televize. V pFispévku predstavim také informace
o neuskutecnéné ndvstévé Schaeffera na ceskoslovenském festivalu U.N.I.LA.T.E.C., které pfedchazela
korespondence mezi Schaefferem a ¢eskoslovenskou stranou.

Jiti Mucha: Computer Graphic (1968). Rekonstrukce prvni vystavy pocitacem generovaného uméni v
byvalém Ceskoslovensku

Vystava pocitacem generovaného uméni Computer Graphic kuratora lJifiho Valocha, ktera se
uskutecnila roku 1968 v Domé uméni mésta Brna, je prvni vystavou pocitaCového uméni v tzv.
Vychodnim bloku tehdejsi Evropy. Kromé rekonstrukce vystavy zaloZené na tradi¢ni historiografické
metodé se zaméfim také na experimentalni vyuZiti novych ndstrojl pti rekonstrukci této udalosti. Na
zakladé dochovanych material(i, ziskanych v archivu Moravské galerie mésta Brna a jinde, bude
vytvoren virtualni model ve 3D, ktery by mél byt projektovan na stény galerie, v nizZ se vystava konala.
Konferencni prispévek bude zaméren na tuto rekonstrukci, jejimz cilem je pfibliZit podobu vystavy a
soucasné prozkoumat vyuziti IT nastroja v humanitnich védach (tj. jednu z podob digital humanities).



Nova média a instituce
Karel Podlena: Videohry jako (de)gradace vzdéldvani?

Videohry se v dnesni dobé fadi mezi leadery zadbavniho prlmyslu. Samotny videoherni primysl
vydélava celosvétové dokonce vice penéz nez filmovy. Tento fakt bezprostifedné souvisi také s tim, ze
vétsSina dnesni generace déti Skolou povinnych travi hranim videoher stdle vice ¢asu. V rdmci hledani
novych vzdélavacich metod se ¢im dal castéji uziva také videoher a principu hry obecné (gamifikace),
které maji vést ke zlepseni a prohloubeni znalosti mladé generace v mnoha rlznych oblastech
vzdélani. Do jaké miry jsou ovSem videohry relevantnim nastrojem k vzdéldvani a potaimo i k
vychové? Znamend zavaddéni hernich principl a videoher do vzdélavani hrozbu degradace
vzdélavaciho procesu na pouhou zabavu (edutainment) nebo je to naopak pfileZitost k naplnéni vize
»Skola hrou”? Ve svém pfispévku se na tyto otdzky pokusim odpovédét.

Dominik Jicha: Uméleckost média digitdlnich her: svébytnost herniho jazyka v kontextu heteronomni
estetické hodnoty

V prednasce poukazi na uméleckost digitdlnich her Samorost 3, Rememoried a Dark Train. VyuZiji
kritickou analyzu jejich specifického jazyka (herni mechaniky, pravidla a fikce) a aplikaci
funkcionalnich definic uméleckého dila (Goodman, Mukarovsky). Cilem prispévku je predstavit
soucasnou herni produkci s vyuZitim aktualnich poznatkll z oblasti estetiky a odpovédét tak na
otazku, zda a kdy je platnd teze o umélecké svébytnosti média digitalnich her s ohledem na
heteronomii estetické hodnoty (Zahradka).

Michal Pecar: InstituciondlIni teorie jako popis praxe labellingu ve svété uméni

Institucionalni teorie uméni tvrdi, Ze instituce svéta uméni (muzea, galerie, koncertni saly) a jejich
agenti (kurdtofi, dramaturgové, producenti, kritici, umélci atd.) mohou urcovat, co je uméni a co ne.
PfestoZe asi nejzndméjsi institucionalni teorii zGstava , institucionalni analyza“ George Dickieho,
principalné se sem tadi i dalsi umélecko-socidlni teorie. Paralelu k principu institucionalni teorie
uméni predstavuje teorie labellingu (etiketizace/nalepkovani), jiz uvedl americky sociolog Howard
Becker ve spojeni se socidlnimi deviacemi, kterou kratce predstavim. Ve svém prispévku se pokusim
teorie, které mohou byt oznaceny jako institucionalni, aplikovat na uméni novych médii, jak je
definovala Ceska teoreticka novych médii Denisa Kera.

12. 4. 2017
Inteligentni uméni
Dominika Dvorakova: KdyZ pocitace tvori

Nachazime se v dobé, kdy se do pozice tvlirce uméleckych dél stale ¢astéji dostava kromé clovéka i
vypocetni technika. Tento prispévek predstavi pét dél, kterd spadaji pod tvorbu vznikajici
prostfednictvim pocitacovych programi s umeélou inteligenci. Zamérim se na projekty jako je
napriklad Al program DeepDream spolecnosti Google nebo prace Sama Kronicka.

Alzbéta Slamova: Uméld inteligence v uméni: neuronovd sit



Umélda inteligence v soucasné dobé zasahuje témér do vSech odvétvi, at uz jde o automobilovy
pramysl, kazdodenni lidské cinnosti nebo tfeba lékafstvi. Pozadu nezlstala ani oblast uméni, kde se
princip umélé inteligence taktéz vyuziva. Konferencni pfispévek predstavi jeden z vypocetnich
modell umélé inteligence, takzvané neuronové sité, a konkrétni projekty, v nichz se vyuziva k tvorbé
uméni.

Pavla Zamecnikova: Federico Diaz. Analogie ideovych a tvarovych prvki u projekti Resonance,
Adhese a Pulsar

V dilech Federica Diaze Ize vystopovat urcité ideové a tvlrcéi podobnosti. Diaz se ve své tvorbé Casto
navraci k plvodnim inspiracnim zdrojim a ke svym predchozim dilim, kterd v nové tvorbé dale
rozviji a posouva jejich plvodni vyznam. Tuto tvdr¢i metodu budu ilustrovat srovnanim projektd
Resonance, Adhese a Pulsar. Sjednocujicim prvkem je v tomto pfipadé vizualizace a systematizace
energetickych tokd. Diaz zde Cerpa inspiraci z algoritmu zaloZzeného na Lindenmayerové systému,
ktery byl pvodné pouZzit pro popis modelu rlstu rostlin. U vSech tfech dél funguje estetické rozhrani
jako komunikacni prostfedek zaznamu zakladnich environmentalnich a socidlnich problému. Jde o
znazornéni trajektorii energii, které jsou pouhym okem neviditelné. Konferenéni prispévek se zaméri
na predstaveni téchto projektl a na jejich vzajemné souvislosti. Porovnavany budou konceptualni
podobnosti, stejné jako podobnosti technického Feseni ¢i estetického pojeti.

High-Tech a touha po dokonalé iluzi
Tomads Lachky: Stereoskopia a jej vyuZitie v praxi

So stereoskopiou a jej vyuZitim v praxi sa stretdvame coraz CastejSie, a to bez toho, abysme si to
vobec uvedomovali. Pozndme uz mnoho technoldgii, ktoré stereoskopiu vyuzivaju. Stretdvame sa s
nimi v umeni, reklame, Skolstve, video hrach a inde. V prispevku predstavim niekolko z nich. Pokusim
sa ukazat, Ze tieto technoldgie maju velky potencial a v budicnosti sa s nimi pravdepodobne budeme
stretavat Coraz Castejsie.

Adam Mihalov: Motion design ako multimedidlny fenomén

Vo svojej prezentdcii sa zameriam na motion dizajn, coby modernd formu animovaného grafického
dizajnu. Mojim cielom tak bude predstavit motion design ako oblast, v ktorej sound dizajn tvori
zakladnu zloZzku v ramci diela tvoreného grafickym dizajnom, animaciou a uz spominanym sound
dizajnom. Poukazem na doleZitost zvukového dizajnu a jeho role ¢ uZ po stranke imerzie,
storytellingu ¢i dodania vyznamu jednotlivym scénam. Motion dizajn v sucasnosti ziskava na velkej
popularite vo svete, no aj u nds o com svedci aj festival Mouvo usporiadavany Stiudiom Oficina v
Prahe od roku 2016, ktory v ramci prezentdcie rovnako predstavim.

20. 4. 2017
Socialni média a kolaps kategorii identita/image, prace/marketing
Tana Breczkova: Konstrukce socidlni identity na prikladu socidlni sité Instagram

V soucasnosti hraji socidlni média podstatnou roli v nasich Zivotech. Socidlni bariéry se diky nim
odstranuji a vznikaji nové prostory pro sebeprezentaci. Jednim z nejrozsifenéjsich socidlnich médii je



Instagram. Instagram byl plvodné navrZen pro sdileni fotografii, dnes zde mizeme sdilet i kratka
videa. Pro uZivatele je to vyzva k vytvareni identity prostfednictvim fotografii a videi podle svych
predstav. Konferenéni prispévek se zamérfi na aplikaci teorie socialni identity, jak ji definoval Erving
Goffman (1959), na pfiklady konstruovani identity na Instagramu.

Ales Jirousek: Crowdsourcing z pohledu komercni i nezavislé praxe

Crowdsourcing nabizi v souc¢asné dobé velmi efektivni zplsob skupinového feseni problému, na
kterém lze navic fakticky testovat kolektivni inteligenci. Nejen Ze je tento zpUsob realizovani projekt(
méné nakladny, ale diky bohaté zakladné digitalné zrucnych jedinci mlzZe zadavatel vyuzit mnozstvi
cennych vstupl zvendi. Ackoliv je crowdsourcing pojmem znamym, ne kazdému je jasné, o co se
presné jednd. Cilem tohoto prispévku je predstavit moZnosti vyuZiti crowdsourcingu jak v ramci
komeréni sféry tak i nezavislé praxe.

Dominik Moser: Product placement znacky Apple v prostiedi novych médii

Tento prispévek se zaméruje na jeden z marketingovych nastrojd, na product placement. V prispévku
predstavim rGzné vyuZiti product placementu firmy Apple (v novych formatech socidlnich médiich —
napr. youtube videa, ale také ve filmech, které predstavuji klasickou platformu pro vyuziti product
placementu). V této souvislosti bych chtél prezentovat jednu z moZnosti zkoumani product
placementu a to v zavislosti na ,Zivotnim cyklu” vyrobka firmy Apple.

Remediace... televize a vizudlni poezie
Ivana Pitelova: Z papiera na obrazovku pocitaca: remedidcia vizudinej poézie v prostredi internetu

Cielom mojej diplomove] prace je analyza Specifik remediovanych diel oproti ich tlaéenym
originalom, a to, ako dané médium vo vztahu k forme a materialite diela utvara obsah, ktory neskor
Citatel vnima. Praca je koncipovana ako pripadova Studia, kde skimanym objektom je zbierka
vizualnej poézie od réznych Svédskych autorov na webu
(http://www.afsnitp.dk/galleri/konkretpoesi/). Praca by mala byt vystavana na vybranej analyze (v
tomto pripade MSA, media specific analysis), ktora by mala byt vhodnym prostriedkom k
preskimaniu toho, ako, v ¢om a Ci vobec sa Citatelov zazitok liSi v zavislosti od média a formy (teda
tlacena podoba vybranych diel vs. ich digitdlna podoba). Vo svojom prispevku sa blizSie zameriam
jednak na predstavenie samotnej webovej stranky, ktord sluzi ako databaza tychto diel, rovnako sa
budem snazit priblizit MSA, medialne Specifickd analyzu, a poukazat na jej vyhody a nevyhody oproti
inym, bezne vyuzivanym metddam analyzy (digitalnej) poézie.

Lucie Vasikova: Socidlni média jako misto k prezentaci televize

Mezi televizi a socialnimi médii dochazi k procesu remediace. V internetovém prostiedi se zrychluje
pfisun informaci, mnozi se vizualni podnéty, zejména na socialnich sitich. To vSe ovliviiuje vzrastajici
pozadavek na aktudlnost televizniho zpravodajstvi. Ceské televizni zpravodajské kandly, CT24
nevyjimaje, se snazi drzet krok se svétovymi trendy vyuZivanim strategie hypermediace (napf. Zivé
vstupy reportérl jsou k vidéni na facebookovych strankach). Vyuziti socidlnich siti jako prostoru pro
prezentaci televiznich poradid i jako kreativniho prostfedi pro tvorbu obsahu je jiz pro televizi
standardem. Ve svém pfispévku budu tato tvrzeni ilustrovat na konkrétnich prikladech.






