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Trenazér konference

Valentyna Weissmannova (Dédova)

3D tisk — budoucnost je jiz dnes

3D tisk je specifickou oblasti novych technologii, kterd revoluénim zplsobem proménuje
postupy v priimyslu, védé i uméni, posouva hranice mediciny. Technologické limity prozatim
neumoZniuji vyuzivat vSechny moznosti 3D, které do budoucna nabizi. Prezentace stru¢né
popisuje technické zajisténi 3D tisku a predstavuje zajimavé oblasti a konkrétni projekty, ve
kterych je vyuzivan, jakymi jsou naptiklad tisk umélych orgdnt v Iékarstvi anebo projekty 3D

tiska maleb nebo 3D digitalizace uméleckych dél.

Koment: Mnoho anglicismu.... Doporucuji zuzit téma na oblast uméni. M{Zete navazat na
DP: Pavel Sméficka: 3D tisk jako uméni (2014),
https://is.muni.cz/auth/th/kulvk?fakulta=1421;0bdobi=6945;nbloku=prezence;info=1;zpet=
%2Fauth%2Fvyhledavani%2F%3Fsearch%3D3D%20tisk%26start%3D2

Petra Dudova

Vyhody a nevyhody plynouci z uZivani internetu ve vzdélavacim systému Ceské republiky s
aplikaci definice technologického determinismu na rtiznorodost nazora pro danou
problematiku x

Ve svém prispévku se zamérim na vyhody a nevyhody vyuZivani internetu ve vzdélavacim
systému Ceské republiky. Jedna se o kratky vynatek z mé diplomové prace zabyvajici se
vyvojem ndzor( na roli internetu ve vzdélavacim systému Ceské republiky od 90. let 20.
stoleti postavené na archivnim badani. Internet ve vzdélavani a jeho uzivani budu chapat
jako medidlni nastroj soucasné spolecnosti, na ktery je nahlizeno z nékolika Uhli pohledu. Na
tyto rlznorodé nazory jsem se rozhodla aplikovat definici technologického determinismu a
odpovédét na otazku, jaké vyhody a nevyhody sebou vyuzivani internetu ve vzdélavacim

systému prindsi a v jakych smérech.



Koment: Anotace pfispévku je pfilis Sirokd. Vypada to, Ze nejde jen o kousek DP. Mluvte
tfeba o tom, jak uplatnite technologicky determinismu jako metodologicky nastroj. Nebo o

tom, s jakymi prameny pracujete a jakym zplsobem.

Tomas Hambalek

DAW jako prostiedek transformace kompozi¢niho procesu v hudbé

Digitalni softwarova aplikace DAW — Digital audio workstation (rok uvedeni na trh) naprosto
zménila moznosti zachazeni s hudebnim materidlem. Doplnit: jak funguje? Co je ta revolucni
zména? Tato zména probiha jak na poli zvukovém (tedy prace se zvukem), tak na poli prace
se samotnou hudbou a jeji tvorbou.

V prispévku se budu vénovat vlivu DAW na proces komponovani hudby a na tlohu

skladatele. Popisi, jak se pod vlivem komponovaciho SW demokratizuje hudebni tvorba a jak

se méni pozadavky na kompetence skladatele.

Eva Chalupnikova

Historicky vyvoj stfihové skladby filmu

Prispévek se tyka historického vyvoje stfihové skladby, ktery predstavil autor Jerzy
Plazewski (Filmova fec¢, 1967). Sezndmim ucastniky konference s pojmem stfihova skladba
a nasledné se zaméfim na prvni filmy bratfi Lumiér(i a Méliése, Brightonskou skolu, Edwina
Portera, Griffitha, KuleSova a Vertova, Pudovkina, Ejzenstejna, francouzskou avantgardu a
vizualni skladbu po roce 1930. Predstavim jednotlivé filmy, na kterych se historie stfihové
skladby utvarela (obrazové ukazky). V nasledujici diskuzi se mizeme zabyvat srovnanim

stfihové skladby tehdy a dnes - jak moc se stfihova skladba lisi?



Koment: Téma je na 15 minut nesmirné Siroké. Neni jasné, k ¢emu je reSeni tohoto tématu
dobré? Na jakou otazku hleddte odpovéd? Doporucuji zUzit téma, viz pozndmka, a
formulovat je jako badatelsky problém, napt. Vyvoj stfihovi skladby filmu jako vyraz
vSeobecného zrychleni a asociativniho ¢teni obraz(. (Odkazovat muzete na P. Virilio:
dromologie, surface play — viz Frantisek Klst (FSS) a magisterska diplom. prace, nebo kniha

Vizualni kultura).

Julia Chodurova Butorova

Kdo éte Vase e-maily, aneb znate svého ,,postaka“?

Témou prispevku je dielCia ¢ast obsahu mojej magisterskej diplomovej prace zaoberajlcej sa
remediaciou mail artu v prostredi novych médii. Nevyhnutnym predpokladom realizacie
korespondenéného umenia je jeho dorucenie adresatovi. Od 60. rokov 20. storocia az do
zaciatku rozvoja vyuzivania elektronickych komunikacnych technoldgii boli mail artové diela
Sirené pomocou postovych sluzieb. Tie boli vtom ¢ase nepredstavitelné bez prace
dorucovatelov postovych zasielok - postarov. S profesiou postara je dodnes spojena
kompetencia uchovania listového tajomstva. Pokial predpokladame, Ze jednym z prostredi
remediacie mail artu su net artové diela realizované v prostredi elektronickej posSty, musime
uvazovat aj o remedidcii osoby postara,. Ulohou prispevku je predstavenie jeho novej

remediovanej podoby, funkcie a stopy.

Koment: Dobfe napsané. Anotace ma byt struéna, proto jsem vyskrtala vse, co Slo © Prelozit

nazev do cestiny.

Markéta Kreckova

Komunikace obrazem

Zpusoby komunikace, ktera je specifickou formou spojeni mezi lidmi a to prostfednictvim
preddvani a pfijimani vyznam{, interakci mezi dvéma a vice subjekty, se v posledni dobé
zasadné zmeénily. Existuje spousta vyspélych, modernich zplsobu a technologii pro vizualni
komunikaci, jez umoZiuje prfenos obrazu mezi Uéastniky na zcela libovolnou vzdalenost
probihajici v redlném Case.

Komunikace obrazem Uzce souvisi s fenoménem fotografie, v které se pod vlivem rozvoje



digitalnich technologii a zajmem o aplikace, které nam umoziuji fotografie sdilet, udaly
rdzné zmény. Dnes je nas svét nejen obklopen fotografii ale

i pfimo konstruovan zejména vizudlnimi podnéty. Kazdy druh obrazu predstavuje alternativu
ke slovnimu vyjadreni a dokonce prevlada pocit, Ze obraz fekne vice nez slova.

Fotografie, kterou mlizeme vnimat jako informacni prostredek, uméleckou formu ¢i nastroj
komunikace, byla dfive pokldddna za jakysi odraz ¢i zaznam reality. V dnesni dobé uz tomu
vsak tak vlibec byt nemusi a fotografie se naopak nékdy stava i velmi zdarilym nastrojem

manipulace s realitou.

Koment: Anotace je velice obecna. Opakujete vSeobecné znamé véci. Neni jasné, co je
pfedmétem Vaseho vyzkumu. ZuZte téma. Zamérte se na konkrétni problém a prestavte

metodu své prace. — Nasledné podle toho upravte i ndzev (nyni velice obecny) a anotaci.

Irena Mikulastikova

Definovani kritérii jak zkoumat a hodnotit videoinstalace

V prispévku shrnu nastroje a interpretacni ramce pro vyzkum video instalaci. Déle
predstavim ndvrh na kritéria ke zkoumani, tykajici se role technologie v dile, vztahu divaka,
jak je zde zachdzeno s ¢asem a prostorem, jakym uméleckym smérem se dilo ubira,
samotnému zdznamu nebo prostiedi ve kterém se odehrava a jakym zplsobem je dilo
prezentovano a instalovano. V zavéru pfispévku predvedu aplikaci téchto kritérii ke
zkoumani videoartu na konkrétnim dile feministické umélkyné Pipilotti Rist a jeji instalaci
Ever is Over All.

Koment: Text jsem zkratila. Uvod byl zbyte¢né dlouhy. P¥ispévek zuzte, jinak se do 10 minut
nevejdete. Napf. na Kritéria aplikovana pfi vyzkumu role technologii ve video instalacich a

jejich aplikace pfi analyze dila....

Lucia Molnarova

*Zivé technolégie” a ich tiloha v mestskom kontexte

technoldégiu mozeme chapat jako technoldgiu vykazujiucu zédkladné vlastnosti Zijucich



systémov, ktorej funkcie mézu byt uzito¢né pfi riesSeni dynamickych mestskych problémov,
tykajucich sa napriklad mobility, logistiky, bezpecnosti, udrzatelnosti, spolo€nosti a kultary.
Prezentdcia vychadza predovsetkym z myslienok a pripadovej studie Carlosa Gershensona,
ktory povaZuje za doleZité hovorit o vztahoch medzi Zivymi systémami, umelym Zivotom,
Zivou technoldgiou a mestskymi systémami. Konferencény prispevok bude ilustrovat
prinosy Zivych technoldgii ako aj diskutovat o uZitocnosti uvazovania o meste, ako o
metafore Zivého systému.

Koment: KdyzZ Skrtnete Uvodni vétu a zaméfite se na definici ,Zivych technologii“ atd. bude to fajn:

PFindsite dosud nezndmy pojem a hledisko do studia digitalni kultury.

Veronika Rabatinova

Cieleny glitch v novomedidlnom umeni

Témou mojho prispevku je glitch art, teda umenie vyuzivajuce digitalnu alebo analégovu
chybu ¢i odchylku. V Uvode charakterizujem samotny pojem glitch art a zadefinujem rozdiel
medzi pure glitch a glitch alike. Svoju pozornost budem zameriavat predovsetkym na druhu
skupinu, teda na glitch alike umenie, ktorého Gcelom je cielené narusenie konvenc¢ného toku
informacii, teda na rozdiel od Cistého alebo pure glitchu vytvara autor chybu cielene. Na
zaver sa pokusim sformulovat esteticky vyznam glitch alike umenia a pokusim sa odpovedat
na otazku ¢i mozno tieto umelecké diela povaZovat za glitch art ¢i skor za kolaz ¢i dekolaz.
Koment: Dobfe napsané. Vétu jsem Skrtla, protoZe by to bylo moc dlouhé (15 min). | tak

budete moci své teze ilustrovat glitchovymi dily.

Monika Rozmarova

Socidlni inZenyrstvi jako uméni klamu

Ptispévek se zaméruje na podvodnou metodu nabyti davéry ¢lovéka k ziskani osobnich
informaci nebo provedeni urcité akce. V posledni dobé se na Facebooku objevilo nékolik
ptipadd, kdy byl uzivatel okraden na prvni pohled nékym ze svych pratel. Socialni inZenyfi
vyuzili vefejnych informaci uzivateld Facebooku jako jsou profilové fotky, jména a seznamy
pratel a pod faleSnym profilem rozesilali zpravy, ve kterych Zadali o zapujéeni urcité castky
penéz, ¢i zaslani kédu prijatého prostfednictvim sms zpravy. Duavértivy a nepozorny ¢lovék

postupoval podle navodu svého kamardda, za jehoZ identitou se vSak schovaval utoénik.



Socialni inZzenyti pracuji s psychikou svych obéti prostfednictvim trik( pisobicich na emoce a
city, v éem? jim nahrava predeviim diivéFivost, zvédavost a nepozornost lidi. Utoénici
vyuzivaji psychologické poznatky o lidskych vlastnostech, vzorcich chovani, mysleni a
zpusobech motivace. Obét je nejcastéji kontaktovana prostrednictvim e-mailu nebo
socidlnich siti. Cilem tohoto pfispévku je upozornit na techniky socidlniho inzenyrstvi s
uvedenim pfikladd poslednich let.

Koment: Anotaci je tfeba zkratit. Vlastné v ni opakujete dokola stdle to stejné. Neni ale jasné,
co vlastné zkoumate? Pljde o néco vic, neZ jen prevypravéni kauz znamych z novin?

Upresnéte cile vyzkumu a badatelskou otazku.

Nina Vidovencova

Pocitatom generovana grafika v statickom obraze

Vo svojom prispevku sa zameriavam na pocitatom generovanu grafiku v statickom obraze od
70. rokov 20. storocia po 1. dekadu 21. storocia, s dérazom na prostredie slovenského
vizudlneho umenia. predstavim najma tvorbu Siestich etablovanych slovenskych umelcov,
ktorych diela su v tejto oblasti klicové — Jozef Jankovi¢, Daniel Fischer, Ivan Csudai, Vladimir
Havrilla, Marko BlaZo a Marek Kvetan. Cielom prispevku je predstavit prehlad vyvoja v danej
sfére a pribliZit vyuZitie a vyvoj pocitacovej grafiky v ramci statického obrazu v slovenskom
vizudlnom umeni.

Koment: Anotaci jsme zUZila. Neni potfeba prevypravét svétové déjiny. Radéji se zamérte na

jadro Vaseho vyzkumu. Jinak je to fajn.

Prezen¢ni studium

Tomas Bartosik

Kryptomény a jejich anonymita

Ve svém prispévku se budu vénovat kryptoménam a s nimi spojenou technologii blockchain,
které existuji sice uz 10 let, ale do obecného povédomi lidi se dostaly predevsim diky masové
medializaci na podzim roku 2017. Kryptomény (pfedevsim bitcoin) se vSak jako bézné

trzisté na internetu. Maji zde vyuziti diky jejich anonymité, protozZe digitalni penézenky

nejsou spojeny s zadnymi osobnimi udaji. Otazkou vsak je, jsou tyto transakce skuteéné plné



anonymni i pfi pouzivani prohlize¢e TOR a VPN sité? Jakou formu anonymity poskytuje

informace ulozena na blockchainové siti?

Koment: Dobfe napsano. Doporucduji trochu kratit, viz moje pozndmky. Jen mi neni jasné, jak
budete hledat odpovéd na Vasi otdzku? A Jak to souvisi s uménim novych médii nebo

digitalni kulturou?

Bilova Natdlie

Ideologie televizni zabavy jako pocatek procesu personalizace

Gilles Lipovetsky mluvi o sou¢asném stavu spoleénosti jako o hypermoderni dobé definované
kulturami plnymi paradoxl a protiklad(l. Jedna se o dlsledek procesu personalizace, jez je
zaloZen na co nejmensim omezovani a na co nejvétsim mnozstvi moznosti soukromé volby.
Dosud Z4dna jina spole¢nost neposkytovala tak Sirokou individualni nezavislost a svobodu
jako ta dnesni. Zaroven se nikdy osud spole¢nosti do takové miry neodvijel od chovani
jednotlivcy, ktefi ji utvari. Prispévek se bude zabyvat tim, jakou roli vtomto procesu sehrala
masova média, konkrétné televize, ktera ustavila novou formu sdélovani a pfijimani
informaci, a to prevaziné zabavnou a vzrusujici. Upfednostriovanim vizualniho zajmu divaka a
potlacovanim myslenkového obsahu podpotila televize inkoherenci a trivialitu, podle Neila

Postmana se tak stala neptitelem vzdélanosti a nabidla jedincm moZnost vytvaret si

personalizované verze svéta.

Koment: Dobre napsano, i kdyz si myslim, Zze na 15 minut je to moc dlouhé. Doporucuji zuzit

prispévek na ilustrovani teze G. Lipovetskeho. Nemusite se omezit jen na TV.

Filip Danhel

Omnia ludus est; vSechno je hra

Tento referdt se vénuje hre jako funkénimu systému a jeho pritomnosti ¢i absenci

v kazdodennim Zivoté ¢lovéka. Hra je médiem zprostfedkovavajicim jednosmérny i
oboustranny prenos informaci mezi hraéem a hrou nebo mezi jednotlivymi hraci. Jek vsak

mozné, Ze se tohoto prenosu informaci ¢lovék ucéastni, aniz by si to uvédomoval? V tomto



referatu jsou analyzovany jednotlivé prvky a fragmenty hry jako produktu game designu a
komparovany se zakladnimi aspekty Zivota béZného clovéka. Na zakladé tohoto referatu
muze kazdy recipient dospét k zavéru, zda , hraje hry“ ¢i nikoliv a naucit se s predstihem
herni vztahy identifikovat, coZz muaze vést ke zkvalitnéni socialnich interakci, u¢ebnich

procesU, vykonu prace Ci snizeni hladiny stresu.

Koment: Téma je hodné obecné a kombinuje fadu podtémat. Zuzte anotaci na to, co
skutecné budete chtit/moci za 15 minut fici. Navrhuji napf. Principy hry v hernim designu a

herni design v socidlni interakci.

Petra Galuskova

AR (augmented reality) jako zrod budouci hyperreality?

Ve své prezentaci se zaméfim na rozsifenou realitu (augmented reality — AR) a jeji soucasné
vyuziti a mozné budouci podoby. Nejprve se budu kratce vénovat terminologii, vysvétlim
pojem AR a také nastinim rozdil mezi virtualni realitou. Poté se zaméfim na technologické
vyzkumy soucasnych aplikaci zasahujici do rtznych oblasti kazdodennosti (nakupovani,
navigace, zabava, reklama, apod.). Diky své exkluzivité, ktera spociva v zdsahu vizualnich
prvkl do reality, vyvolala v poslednich letech velky zajem jak ze strany firem, tak ze stran

uZivatelQ, proto mne bude zajimat jeji pozice ve spolec¢nosti a mozny budouci vyvoj.

Koment: Neni jasné, o co v prispévku jde. O AR toho bylo jiz noho napsano a vzniklo mnoho
umeéleckych i komercnich aplikaci. Stejné tak hyperrealista je skuteénost, ne néco, co
ocekavame v budoucnosti. Lépe promyslete svoji tezi. — VAs prispévek je formulovan jako
hypotéza vztahujici se k budoucnosti. Méla byste zkoumat co bylo a co je v této oblasti jiz

udélano.

Michal Horiak

Spotify ako prostriedok propagacie

Prezentacia sa bude zaoberat sluzbou Spotify a jej vyuZitim pri propagécii hudobnych
interpretov. Zameriam sa na spdsoby, akymi sa interpreti prezentuju prostrednictvom
socialnych sieti a vyhody, ktoré sluzba Spotify poskytuje interpretom. Dalej sa budeme bavit

o tom, ako sa zmenilo prostredie pri obchodovani s hudbou.



Koment: Co je predmétem Vaseho vyzkumu: S ¢im budete Spotify srovnavat? S obchody

s deskami? —Zména vudi cemu?

Tomas Je¢minek

Design uzivatelského rozhrani jako nastroj politické estetiky

V prispévku se zamérfim na moznost vyuZziti designu uZivatelského rozhrani jako nastroje
politické estetiky a poslucha¢im pfiblizim toto téma na konkrétnich pfikladech (napt. design
hernich automatu). Nastroj politické estetiky Ize v jedné roviné rozumét jako schopnost
preklenuti hranic mezi stroji a technologiemi celkové a lidskymi uzivateli, také jej Ize chapat i
jako zlovéstné manipulativni ptilezitost podvédomé ovliviiovat jednotlivce. Design v tomto
pfipadé nepracuje jen s poznatky z odvétvi estetiky a technologie, ale sbira data a informace

z neurovédy, psychologie, sociologie atd.

Koment: Mél byste sv(j vyzkum radikalné zuzZit na konkrétni technologii. Neni mi jasné, jak
budete vyzkum vést? Jaké vyzkumné metody vyuzZijete? Toto by mohlo byt predmétem

prezentace.

Michaela Kollarikova

FUTURE VISUALS: software v roli Vja

S technologickym pokrokom a ekonomickou dostupnostou modernych zariadeni sa moznosti
Vjov rozsiruju. Novy software aj hardware posuvaju hranice Vjingu do dalSich rozmerov.
Grafické techniky herného priemyslu prebiehajuce v redlnom Case sa pri tvorbe vizualov
bliZzia k fotorealizmu a su vhodné aj pre potreby rendrovania komplexnych video efektov a
sucasne 3D obsahu, ¢o je moZzné vyuZit aj pri Vjingu. Zaroven vedia pracovat aj s dopredu
pripravenymi videosekvenciami, ktoré su esSte aj dnes vo Vjingu vyuZivané najviac. V
sucastnosti méZzeme uvazovat o tvorbe VJ diel a ich prezentacii zaloZenej kompletne na
softwari tak, Ze nim méze dojst k Uplnému nahradeniu autora, kedZe v rychlosti reakcii na
zvukové podnety vie prekonat ¢loveka. Vo svojom prispevku budem hodnotit premenu role

VJa vplyvom technologického pokroku.



Koment: Zjednoduste formulace (kratsi véty, presnéjsi pojmy). Jinak je to OK. Upozoriuiji, ze

pracujete s komparaci: VJ dfive a nyni. Takto strukturujte i sv(j prispévek.

Petra Kozlova

Fenomén stream a jeho vyuziti v hudebni branzi

Prezentace je zamérena na streamovani Zivych koncertd populdrni hudby. JelikoZ je nyné;jsi
hudebni primysl digitalnim podnikdnim, kdy vétSina jeho pfijm0 pochazi z rozsahlé skaly
digitalnich platforem a formatu, stava se streamovani dominantnim formatem hudebni
spotreby. Jedna se i o budoucnost hudebniho priimyslu? Jaky nazor na to maji samotné
hudebni kapely? V ptispévku budeme rozebirat platformy k jeho vyuziti, potfebnou techniku
i zazemi.

Koment: Neni jasné, jestli budete prezentovat vysledky dotaznikového Setrfeni nebo
popisovat on-line platformy Sifeni hudby. Upresnéte anotaci a zamérte se na presnéjsi

formulaci vyzkumného tématu. At to neni jen konstatovani obecné znamych véci.

Pavla Melenova

Historicka sportovni udalost jako marketingovy nastroj soucasnosti

Nagano 1998 je dnes mozné oznacit za fenomén v historii Ceské hokejové reprezentace,
ktery i v soucCasnosti stale rezonuje v povédomi Siroké verejnosti. Nejen samotna jedinecnost
této sportovni udalosti, ale i socidlni sité maji vyznamny vliv na upevnéni jeji
nezapomenutelnosti. Prispévek si klade za cil ukazat, jak historicka sportovni udalost mize
byt ucinnym nastrojem marketingové strategie.

Koment: Je to OK. | kdyZ nevim, jak to souvisi s uménim novych médii nebo digitalni

kulturou...

Jifi Polacek

Internet v dobé informacni valky

Soucasna doba digitalizovanych informaci s sebou ze své podstaty pfinasi i mnozstvi Uskali.
Zejména internet, jakozto komunika¢ni médium, je klasickym pfikladem vyhod i nevyhod
odhmotnéné informace. Tento konferencni prispévek si klade za cil pfedstavit zejména
nevyhody, které ovliviuji béZzného uzivatele on-line informaci. Podrobnéji se zde podivame

na vérohodnost informaci na internetu, jejich objem nebo, v neposledni fadé, ovliviiovani



kvality informaci za ucelem ovlivnéni vefejného minéni zejména v oblasti voleb. Pro
posluchace konference tak tento prispévek mlze znamenat prostor pro hlubsi vhled do
problematiky informacni gramotnosti a celkové nakladani s informacemi.

Koment: Tento vyzkum je realizovan na FSS (Macek, Mackova a spol.) Vy jste v ném zapojen?
Co nového prindsite? Jak to souvisi s uménim novych médii a digi-kulturou? Navrhuiji re-

formulovat napf. Fake news jako fenomén Integrovaného spektdaklu www.

Jana RiSkova

Queer galérie: alebo ako zbierat iné umenie

Vo svojom prispevku sa zaoberdm problematikou terminolégie, s ktorou sa stretdvame

pri snahe zaradit queer umenie do zbierok galérii a muzei. Tie predstavuju

mienkotvorné institucie, ktoré napomadhaju k formovaniu spolocenskych noriem. Ako vsak
bolo poukdazané v odbornych studiach, galérie su reprezentantom heteronormativneho
narativu. Prave preto sa objavuju snahy o narusenie heteronormativnosti a o zaradenie
gueer perspektivy do galerijného kontextu. Jednym z pokusov o tento prevrat je zavedenie
novej terminoldgie a kategorii do existujucich zbierok a online databaz galérii a muazei. Vznikli
tak snahy o vytvorenie novych oznadeni a celych kategérii, ktoré maju klast déraz na gender
a sexualitu. Avsak, ako sa ukazalo, zavedenie novych kategdrii je diskutabilné a vela krat aj
subjektivne. Umelecké dielo, tak ako podotkol Patrik Steorn, méze byt zaradenim do jednej
kategdrie limitované a strati tak svoju viacvyznamovost a flexibilitu. Preto je nevyhnutné
ndjst sposoby, ktoré nebudu tak obmedzujuce. BliZSie sa zaoberam tym, kedy je mozné a
vhodné oznacit umelecké dielo ako queer, alebo kedy ho méZzeme zaradit pod kategériu
gender. Na prikladoch zahranic¢nej praxe sa pokusim kriticky analyzovat uz zavedenu
metodoldgiu vytvarania queer zbierok. Zdmerom maojho prispevku je naértnut nové a
vhodnejsie pristupy k organizovaniu galerijnych zbierok a online databaz na Slovensku, ktoré

by zohladnovali gender a sexualitu.

Koment: Dobfe napsané, ale na 15 minut moc dlouhé. Zuzte téma pro ucely prezentace.

Veronika Sellnerova

Postateliérova praxe jako vychodisko kritického promysleni alternativni budoucnosti

v soucasném umeéni



V prispévku bude predstavena postateliérova praxe jako interdisciplinarni pole pro
promysleni spekulativnich scénard budoucnosti. Budeme se vénovat podobdam soucasného
umeéni, které tematizuji vychodiska levicového akceleracionismu, pracuji se spekulativnimi
vizemi, strategiemi a kriticky se skrze tyto obsahové aspekty vymezuji vii¢i dopadlim globalni
hegemonie kapitalismu. Problematiku pfiblizime na konkrétnich prikladech projekt
kooperace umélct, expertl z riznych oblasti, aktivistl et al., jeZ maji ambice pusobit mimo
diskurz soucasného uméni - participovat svou ¢innosti nejen na konstrukci mozného
alternativniho budouciho, a zaroven tak aktivné, systematicky promyslet, reflektovat a

kriticky vystupovat vici sou¢asnému.

Koment: Bezva. Bez pfipominek.

Jakub Zemanek

Virtualni galerie uméni

V prispévku bude nadneseno téma nové vznikajiciho fenoménu Cisté virtualnich galerii. Diky
technickému pokroku vznikaji prvni vystavni instituce bez fyzické podoby. Vystavni prostor
pristupny kdykoli, odkudkoli, prostor neomezeny rozméry a nezatizeny realnym svétem
vypada jako idealni, dokonale tvarné misto. Jaka ma vsak novy zplsob prezentace uméni
negativa? Je technologie na dostatecné Urovni a mlzZe vystavni praxe efektivné a

dlouhodobé pracovat s konceptem, ktery se nezaklada na fyzické pritomnosti?

Koment: S ohledem na otazky, které si kladete, mél byste zUzZit téma na prezentace
tradi¢niho uméni ve virtualnich galeriich, fekla bych. Dale prosim o upresnéni, jak budete

postupovat pfi hledani odpovédi na Vami formulované otazky?



