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Pravidla:

- Kazidy mda 20 minut na svoji prezentaci. Ztoho 10 minut na referat a 10 minut na
diskusi.

- Prednasejici si pred zacatkem hodiny nahraji prezentace na plochu PC.

- Kazda prezentace bude doplnéna PPT, Prezi nebo jinou oporou.

- Prezentujici zatazeni do stejné skupiny *povinné* kladou doplfujici otazky.
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Transformace hudebni produkce v novych médiich

Tomds Hambalek

DAW jako prostredek transformace kompozicniho procesu v hudbé

Digitalni softwarova aplikace DAW — Digital audio workstation naprosto zménila moznosti
zachdazeni s hudebnim materidlem. Od roku 1992 nam toto virtualni softwarové prostredi
dovoluje pracovat se zvukovym materidlem jednoduseji a predevsim rychleji. Vizualizuje totiz
zvuk a préci s nim. Pod vlivem DAW se méni proces komponovani hudebnich dél, ale také
pozadavky na znalosti a dovednosti skladatele. Zatimco dfive bylo zapotiebi pro
skladatelskou kreativni praci urcitych odbornych hudebnich schopnosti, s pouZivanim a
vyvojem softwaru, VST instrumentd a VST plugin(, tato podminka postupné mizi ¢i se
otupuje. V prispévku se budu vénovat vlivu DAW na proces komponovani hudby a na ulohu
skladatele v ném. Popisi, jak se pod vlivem DAW demokratizuje hudebni tvorba a jak se méni
pozadavky na kompetence skladatele.

Transformace hudebni produkce v novych médiich

Michal Hornak

Spotify ako prostriedok propagacie

Prezentacia sa bude zaoberat sluzbou Spotify a jej vyuZitim pfi propagacii hudobnych
interpretov. Zameriam sa na spoOsoby, akymi sa interpreti prezentuju prostrednictvom
socidlnych sieti, a vyhody, ktoré sluzba Spotify poskytuje interpretom oproti klasickému
sposobu predaja hudobnych nosi¢ov. Dalej sa budeme bavit o tom, ako sa zmenilo
prostredie pri obchodovani s hudbou od predaja hudobnych nosiCov v kamennych
obchodoch az ku internetovému predaju.

Transformace hudebni produkce v novych médiich

Petra Kozlova



Fenomén stream a jeho vyuZiti v hudebni branzi

Prezentace je zamérena na streamovani Zivych koncertd populdrni hudby. JelikoZ je nynéjsi
hudebni prlimysl do velké miry digitdlnim podnikdnim, protoZe vétsina jeho pfijmG pochazi z
rozsahlé skaly digitalnich platforem a formatd, stava se streamovani dominantnim formatem
hudebni spotfeby. V ptispévku budeme rozebirat streamovaci platformy, které jsou
vyuzivané v tomto odvétvi. Na zakladé rozhovoru se ¢leny brnénské kapely Alia Tempora, se
nejen pokusime odpovédét na otazku, zdali se jedna o budoucnost hudebniho primyslu, ale
zamérime se i na zazemi a techniku, kterou ke streamovani vyuzivaji.

Pavla Melenovd

Historicka sportovni udalost jako marketingovy ndstroj soucasnosti

Nagano 1998 je dnes moziné oznaclit za fenomén v historii ¢eské hokejové reprezentace,
ktery i v soucasnosti stale rezonuje v povédomi Siroké verejnosti. Nejen samotna jedine¢nost
této sportovni udalosti, ale i socidlni sité maji vyznamny vliv na upevnéni jeji
nezapomenutelnosti. Prispévek si klade za cil ukazat, jak historicka sportovni udalost mlze
byt G¢innym nastrojem marketingové strategie Ceské televize pfi propagaci vysilani letognich
Zimnich olympijskych her v Pchjongéchangu.
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Transformace galerii

Petra Galuskova

Rozsifena realita jako nastroj ke zvySeni navstévnosti a zatraktivnéni kulturnich akci

Ve své prezentaci se zaméfim na rozsifenou realitu (augmented reality — AR) a jeji soucasné
vyuziti v oblasti kultury nejen z hlediska zabavy, ale také z hlediska vzdélani navstévnika.
Nejprve se budu kratce vénovat terminologii, vysvétlim pojem rozsitend realita, a také
nastinim rozdil mezi rozSifenou a virtudIni realitou. Poté se zaméfim na nékteré soucasné
aplikace, které umoziuji nejen obohaceni navstévnikova zazitku formou doplnéni textovych
¢i obrazovych informaci, ale jsou také dobrym vzdélavacim prostfedkem, a také mohou vést
ke zvySeni ndvstévnosti kulturnich akci. Ve své prezentaci se budu vénovat vyuZiti rozsifené
reality na koncertu, sportovnim utkdni a kiné. Zajimat mne bude predevsim hledisko
uzivatele.

Transformace galerii

Jana RiSkova
Queer galérie: alebo ako zbierat iné umenie



Vo svojom prispevku sa zaoberam problematikou terminolégie, s ktorou sa stretdvame pri
snahe zaradit queer umenie do zbierok galérii a muzei; teda mienkotvornych institucii, ktoré
napomahaju k formovaniu spolocenskych noriem a su prevaine reprezentantom
heteronormativneho narativu. Prave preto sa objavuju snahy o narusenie
heteronormativnosti a o zaradenie queer perspektivy do galerijného kontextu. Jednym z
pokusov o tento prevrat je zavedenie novej terminolégie a kategérii do existujucich zbierok a
online databaz galérii a muzei. Vznikli tak snahy o vytvorenie novych oznaceni a celych
kategrii, ktoré maju klast déraz na gender a sexualitu. Vo svojom prispevku poukazujem na
to, Ze zavedenie novych kategérii je diskutabilné a vela krat aj subjektivne. Na prikladoch
zahrani¢nej praxe struéne redstavim uz zavedenu metodolégiu vytvdrania queer zbierok.
Zamerom mojho prispevku je na zaklade uvedenych prikladov naértnut nové a vhodnejsie
pristupy k organizovaniu galerijnych zbierok a online databaz na Slovensku, ktoré by
zohladnovali gender a sexualitu.

Transformace galerii

Veronika Sellnerova

Postateliérova praxe jako vychodisko kritického promysleni alternativni budoucnosti
v soucasném umeéni

V prispévku bude predstavena postateliérovd praxe jako interdisciplinarni pole pro
promysleni spekulativnich scénafli budoucnosti. Budeme se vénovat podobam soucasného
umeéni, které tematizuji vychodiska levicového akceleracionismu, pracuji se spekulativnimi
vizemi, strategiemi a kriticky se skrze tyto obsahové aspekty vymezuji vic¢i dopadlm globalni
hegemonie kapitalismu. Problematiku pfibliZime na konkrétnich prikladech projekt(
kooperace umeélcl, expertd z rlznych oblasti, aktivistl et al., jeZ maji ambice plsobit mimo
diskurz soucasného umeéni - participovat svou cinnosti nejen na konstrukci mozného
alternativniho budouciho, a zaroven tak aktivné, systematicky promyslet, reflektovat a
kriticky vystupovat vici sou¢asnému.

Transformace galerii

Jakub Zemanek

Virtudlni galerie uméni

V prispévku bude nadneseno téma nové vznikajictho fenoménu galerii tradi¢niho uméni
umisténych ve virtualni realité. Diky technickému pokroku vznikaji prvni vystavni instituce
bez fyzické podoby. Vystavni prostor pristupny kdykoli, odkudkoli, prostor neomezeny
rozméry a nezatizeny realnym svétem vypada jako idealni, dokonale tvarné misto. Jaka ma
vSak novy zplisob prezentace uméni negativa? Je technologie na dostatec¢né Urovni a muze
vystavni praxe efektivné a dlouhodobé pracovat s konceptem, ktery se nezaklada na fyzické
pfitomnosti?



s
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Manipulace médii

Markéta Kieckova

Komunikace obrazem

Zplsoby komunikace se v posledni dobé zdsadné zménily. Existuje spousta modernich
technologii pro vizualni komunikaci, jeZ umoziuje pfenos obrazu mezi ucastniky na zcela
libovolnou vzdalenost. Predmétem mého badani se stala konkrétné socialni sit Instagram,
aplikace urcena pro sdileni fotografii. Zamérim se na to, jakym zptsobem lidé na této socialni
siti komunikuji, za jakym ucelem ji pouzivaji a jak se pohled na fotografii jako takovou pod
vlivem Instagramu zménil. Dnes je nas svét fotografiemi doslova obklopen. Navic, kazdy
obraz mlzZe byt vniman jako alternativa ke slovnimu vyjadreni a ¢asto nam dokaze fici vice
nezli slova. Fotografie, kterou na Instagramu mazeme vnimat jako informacni a komunikacni
prostfedek, uméleckou formu ¢i nastroj propagace, byla dfive pokladana za jakysi odraz ¢i
zaznam reality. V dnesni dobé uz tomu vsak tak vibec byt nemusi a fotografie se naopak
nékdy stava i velmi zdarilym

nastrojem manipulace s realitou. V prostfedi Instagramu si mnozi buduji svou identitu,
mystifikuji a hraji si se skrytymi vyznamy, coz je dle psychologli pro mladsi generace
pomeérné lakavé.

Manipulace médii

Monika Rozmarova

Socialni inZenyrstvi jako uméni klamu

Pfispévek se zaméfuje na podvodnou metodu nabyti divéry clovéka k ziskani osobnich
informaci nebo provedeni urcité akce, které se v souvislosti s kybernetikou fika socialni
inzenyrstvi. Utoénici vyuZivajici tuto techniku pracuji s psychikou svych obéti prostfednictvim
trikd puUsobicich na emoce a city. Vtomto ohledu jim nahrdvd predevsim dlvéfivost,
zvédavost a nepozornost lidi. Cilem pfispévku je vymezeni pojmu socidlni inZenyrstvi v
kybernetice a predstaveni moznosti, jakymi mlZe napadeny zabranit Utoku ’socidlniho
inZenyra’.

Manipulace médii

Tomas Je¢minek

Vyherni automat: design uzivatelského rozhrani jako nastroj politické estetiky

V prispévku se zaméfim na moznost vyuziti designu uZivatelského rozhrani jako nastroje
politické estetiky. Tento pojem jsem prevzal z eseje Politicka estetika v dobé krize
kanadského akademika Nicka Srnicka. Poslucha¢im pftiblizim toto téma na pfikladu vyvoje
designu vyhernich automat, jakozto prikladu sugestivniho vyuziti estetiky. Ndstroj politické
estetiky lze v jedné roviné rozumét jako schopnost preklenuti hranic mezi stroji a



technologiemi celkové a lidskymi uZivateli, také jej lze chdpat jako zlovéstné manipulativni
prilezitost podvédomé ovliviiovat jednotlivce. Design vtomto pfipadé nepracuje jen s
poznatky z odvétvi estetiky a technologie, ale sbira data a informace z neurovédy,
psychologie, sociologie atd. Vyzkum tématu povedu na zakladé dostupné literatury, ktera se
politické estetice a manipulaci vénuje, napf. texty Nicka Srnicka, Douglase Rushkoffa nebo
Marii Bakardievy.

Manipulace médii

Jifi Polacek

Spektakuldarni lez. Fake news jako fenomén integrovaného spektaklu?

O Sifeni poplasnych a nepravdivych zprav se dnes mluvi predevsim ve spojitosti s novymi
médii a spolecnosti spektdklu obecné, kterd, jak popsal ve svém dile Guy Debord, ze své
podstaty predstavuje iluze a vytvari |IZivé predstavy o svété okolo nds. Tento konferencni
prispévek si klade za cil zjistit, zda produkce a distribuce takovychto ,fake news” je Cisté
fenoménem moderni spole¢nosti spektaklu, ¢i tento jev probihal i v ramci tradi¢nich médii
predchozich etap lidské spole¢nosti. K tomuto Ucelu bude analyzovan diskurs az do vzniku
internetu a provedeny pripadové studie. Konkluzi zde bude odpovéd na otazku, zda je Siteni
falesnych zprav prostrednictvim elektronickych médii produktem spolecnosti vyuzivajici tato
novda média Ci spiSe jakymsi stigmatem lidské spolecnosti jako takové.
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Remediace a evoluce uméleckych/kulturnich forem

Filip Danhel

Omnia ludus est / VSechno je hra

Tento referat se vénuje hfe jako funkénimu systému a jeho pritomnosti ¢i absenci
v kazdodennim Zivoté clovéka se zamérenim na béiné socidlni interakce. Hra je médiem
zprostredkovdvajicim jednosmérny ¢i oboustranny prenos informaci mezi hra¢em a hrou
nebo mezi jednotlivymi hraci. Jak vSak mozné, Ze se tohoto prfenosu informaci ¢lovék Ucastni,
aniz by si to uvédomoval? V tomto referatu jsou analyzovany prvky a fragmenty hry jako
produktu game designu a komparovany se zakladnimi aspekty lidského Zivota a socialnimi
interakcemi, kterych se ¢lovék bézné ucastni.

Remediace a evoluce uméleckych/kulturnich forem

Michaela Kollarikova

FUTURE VISUALS: software v roli Vja

S technologickym pokrokom a ekonomickou dostupnostou modernych zariadeni sa moznosti
Vjov rozsiruju. Vedia pracovat s dopredu pripravenymi videosekvenciami, ktoré su este aj
dnes vo Vjingu vyuZivané najviac. Novy software aj hardware vsak posuvaju hranice Vjingu



do novych rozmerov. Grafické techniky herného priemyslu st vhodné aj pre potreby
rendrovania komplexnych video efektov a sucasne 3D obsahu. Tuto fumkciu je mozné
uplatnit aj pri Vjingu. V sucastnosti méZzeme uvazovat o tvorbe VJ diel a ich prezentacii
zaloZzenej kompletne na softwari. Méze nim doéjst k dplnému nahradeniu autora, kedZze v
rychlosti reakcii na zvukové podnety vie prekonat ¢loveka. Vo svojom prispevku budem
hodnotit premenu role Vla vplyvom technologického pokroku.

Remediace a evoluce uméleckych forem

Eva Chalupnikova

Historicky vyvoj stfihové skladby filmu. Rychleji!

Prispévek se tyka historického vyvoje stfihové skladby (napf. Jerzy Plazewski / 1967, Josef
Valugiak /2012). Ucastniky konference struéné seznamim s pojmem stfihova skladba a
nasledné se zamérfim na problematiku zrychleni vnimani ¢asu a prostoru (dromologie;
surface play) z hlediska jejiho uplatnéni ve filmové produkci.

Remediace a evoluce uméleckych forem

Julia Chodurova Butorova

Kto cita vase e-maily & poznate svojho postara?

Témou prispevku je dielCia ¢ast mojej magisterskej diplomovej prace zaoberajlcej sa
remediaciou mail artu v prostredi novych médii. Nevyhnutnym predpokladom realizacie
korespondenéného umenia je jeho dorucenie adresatovi. Od 60. rokov 20. storocia az do
zaciatku rozvoja vyuzivania elektronickych komunikacnych technoldgii boli mail artové diela
Sirené pomocou postovych sluzieb. Tie boli v tom c¢ase nepredstavitelné bez prace
dorucovatelov postovych zasielok, tedy postarov. Pokial predpokladame, Ze jednym z
prostredi remedidcie mail artu sU net artové diela realizované v prostredi elektronickej
posty, musime uvazovat aj o remediacii osoby/funkcie postara. Ulohou prispevku je
predstavenie jeho novej remediovanej podoby, funkcie a stopy.
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Smart cities / Smart citizens

Tomas Bartosik

Kryptomény a anonymita v prostiedi deep webu

Ve svém prispévku se budu vénovat kryptoménam a s nimi spojené technologii blockchain,
které existuji sice uz 10 let, ale do obecného povédomi se dostaly predevsim diky masové
medializaci na podzim roku 2017. Digitdlni mény se jako bézné platidlo pouzivaji jiz fadu let
na skryté, anonymni ¢asti kybernetického prostoru, kterou nazyvdme deep web. Vyuziti zde
maji pravé diky anonymité, kterou poskytuji, protoZe nejsou vazany s osobnimi udaji.
Otazkou vsak je, poskytuje deep web a pouZivani kryptomén skutecnou anonymitu?



Nezanechdvate jako uzivatel internetu stopy i na deep webu? V ¢em vlastné spociva rozdil
od vefejné Casti internetu? Odpovéd ziskdme analyzou fungovani této skryté ¢&asti
kyberprostoru a principu ukladani dat na blockchainové siti.

Smart cities / Smart citizens

Bilova Natalie

Ideologie televizni zabavy jako pocatek procesu personalizace

Gilles Lipovetsky mluvi o sou¢asném stavu spolecnosti jako o hypermoderni dobé definované
kulturami plnymi paradoxd a protiklad(l. Jedna se o dlsledek procesu personalizace, jeZ je
zaloZzen na co nejmensim omezovani a na co nejvétSim mnozstvi moznosti soukromé volby.
,Dosud Zadna jind spolecnost neposkytovala tak Sirokou individudlni nezavislost a svobodu
jako dnes. Zaroven se nikdy osud spole¢nosti do takové miry neodvijel od chovani
jednotlivct, ktefi ji utvari.” Prispévek se bude zabyvat tim, jakou roli v tomto procesu sehréla
masova média, konkrétné televize, ktera ustavila novy zplsob sdélovani a pfijimani
informaci, a to prevaziné zabavnou a vzrusujici formou. Upfednostriovanim vizudlniho zajmu
divdka a potlacovanim myslenkového obsahu podpofila televize inkoherenci a trivialitu a

nabidla jedincOm mozZnost vytvaret si personalizované verze svéta.

Smart cities / Smart citizens
Lucia Molnarova

Zivé technoldgie a ich tloha v mestskom kontexte

Zivi technoldgiu mdzeme chépat ako technoldgiu vykazujicu zdkladné vlastnosti Zijucich
systémov, ktorej funkcie mozu byt uzitocné pri rieSeni dynamickych mestskych problémov,
tykajucich sa napriklad mobility, logistiky, bezpecnosti, udrzatelnosti, spolo¢nosti a kultury.
Prezentdacia vychddza predovsetkym z myslienok a pripadovej Studie Carlosa Gershensona,
ktory povaZzuje za doleZité hovorit o vztahoch medzi Zivymi systémami, umelym Zivotom,
Zivou technoldgiou a mestskymi systémami. Konferenény prispevok bude ilustrovat prinosy
Zivych technoldgii ako aj diskutovat o uZitocnosti uvazovania o meste ako o Zivom systému.

Smart cities / Smart citizens

Petra Dudova

Nézory na vyuZiti internetu ve vzdélavacim systému CR z hlediska technologického
determinismu

Ve svém prispévku se zaméfim na vyhody a nevyhody vyuZivani internetu ve vzdélavacim
systému Ceské republiky s vyuZitim metody technologického determinismu. Jednd se o
kratky vynatek z mé diplomové prace, zabyvajici se vyvojem nazor(i na roli internetu ve
vzdélavacim systému Ceské republiky od 90. let 20. stoleti, postaveny na archivnim badani.
V prezentaci se zaméfim predevsim na predstaveni technologického determinismu jako
metodologického nastroje mého vyzkumu.
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Nové/formy novych médii

Veronika Rabatinova

Cieleny glitch v novomedidlnom umeni

Témou mojho prispevku je glitch art, teda umenie vyuzivajuce digitdlnu alebo analégovu
chybu ¢&i odchylku. V Uvode charakterizujem samotny pojem glitch art a rozdiel medzi pure
glitch a glitch alike. Svoju pozornost budem zameriavat predovsetkym na druhd skupinu,
teda na glitch alike umenie, ktorého ucelom je cielené naruSenie konvencného toku
informacii, teda na rozdiel od Cistého alebo pure glitchu, vytvara chybu cielene. Na zaver sa
pokusim sformulovat esteticky vyznam glitch alike umenia a pokulsim sa odpovedat na
otazku ¢i mozno tieto umelecké diela povazovat za glitch art ¢i skor za kolaz ¢i dekolaz.

Nové/formy novych médii

Nina Vidovencova

Pocitatom generovana grafika v statickom obraze

Vo svojom prispevku sa zameriavam na pocitaCom generovanu grafiku v statickom obraze od
70. rokov 20. storocia po 1. dekadu 21. storocia v oblasti slovenského vizudlneho umenia.
Predstavim najma tvorbu Siestich etablovanych slovenskych umelcov, ktorych diela su v tejto
sfére klucové — Jozef Jankovic¢, Daniel Fischer, lvan Csudai, Vladimir Havrilla, Marko Blazo a
Marek Kvetan. Cielom prispevku je predstavit prehlad vyvoja v danej problematike a priblizit
vyuZzitie a vyvoj pocitacovej grafiky v ramci statického obrazu v slovenskom vizualnom umeni.

Nové/formy novych médii

Valentyna Weissmannova (Dédova)

3D tisk — budoucnost je jiz dnes

3D tisk je specifickou oblasti novych technologii, kterd revolu¢nim zplsobem proménuje
postupy v prlmyslu, védé i uméni a posouva hranice mediciny. Technologické limity
prozatim neumoZnuji vyuZivat vSechny moznosti 3D tisku, které do budoucna nabizi.
Prezentace stru¢né popisuje technické zajisténi 3D tisku, predstavuje rlizné oblasti jeho
vyuziti a konkrétni projekty, jakymi jsou napfiklad 3D tisk maleb nebo 3D digitalizace
uméleckych dél.

Nové/formy novych médii

Irena Mikulastikova

Definovani kritérii jak zkoumat a hodnotit videoinstalace

V pfispévku shrnu nastroje a interpretacni ramce pro vyzkum videoinstalaci. Dale predstavim
navrh hodnoticich kritérii aplikovatelnych pfi zkoumani role technologii ve videoinstalacich a
pfi analyze videoartu. Budu tedy hledat odpovéd’ na otdzku, jakou roli tyto technologie hraji



pfi prezentaci a instalaci dila. V zavéru prispévku predvedu aplikaci téchto kritérii ke
zkoumani videoartu na konkrétnim dile feministické umélkyné Pipilotti Rist a jeji instalaci

Ever is Over All.
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