Uvod do studia IM 1.

Softwarova studia

Software studies/softwarova studia (sws) — Uvod k
problematice vypracovany na zakladeée textu Jany

Horakoveé Konec déjin novych médii: softwarova studia
(viz uCebni materialy v IS)



/mena paradigmatu ve studiu novych medii

Media-centricky pohled->softwarova studia

Sws je nova humanitni a umeénovedna disciplina. Vznikla jako dusledek
sqzcasne situace médii, které je teoretiky oznacovana jako postmedialni
vek.

Sws jako alternativa k tradicnimu zpusobu formulovani historie novych
medii, ktery vychazi z media-centrického vykladu zduraznujiciho
protiklady tradicni vs. nova média.

Studia novych médii tedy prodelavaji zmenu, zajem o software
poukazuje k opusténi moo|oernisticke fascinace médiem (ve prospéch
zasazeni umeéni novych médii do kontextu experimentalni umélecké
tvorby dvacatého stoleti soustredici se na proces a koncept).



Kratke teze vudcich postav v oboru

Manovich: Od teorie médii k teorii  Fuller: Zpét k softwaru v podobé
softwaru kultury



IT jako prirozena soucast zivota zapadni
spolecnosti + nova média jako bézné prostredky k

umeleckeé tvorbe

IT (obecné vypocetni technologie véetné Internetu = Uvazovani o umeni nov{/ch meédii

to, cemu bézné na TIM fikame nova média) izolovane ztraci sveé Opodstatnénf’
prestava byt fascinujicim stava se prezitkem

prostorem, ale spise rutinou. 5 5 o g
Umeélkyné a umeélci ¢asto tvori s

rﬁzm'/mi meédii (mozno fici starymi i novymi)
a novomedialni umeélecka praxe je
jiz tak zakorenéna v umeéleckém
kontextu, ze neni zadny duvod ji
od ,,nemedialni“ oddéelovat.



Postmedia

Po konci déjin medialniho umeéni
prichazi postmedialni doba:
komplementarni (= vzajemné se dopliuijici)
jevy jako konvergence a
hybridizace médii, zrovnhopravneéni
vsech umeéleckych médii a volny
pohyb umélcu v nich, oslabeni
ddrazu na vztah médium/obsah ve
prospéch kodu, skriptu, scénare Ci
algoritmu umeleckeé tvorby.

ni doba

Zakladni vlastnosti digitalnich
médii je simulovat jakékoli jiné
médium.



Konsekvence pro obor Teorie interaktivnich
medii

Jak se vam jevi nazev naseho oboru po prechodu od paradigmatu
resiciho novost médii k paradigmatu resicimu softwarova studia?



Postmedia

Postmedidlni doba je disledkem krize
tradicniho déleni uméleckych médii: tato
krize nastala v okamziku, kdy se vycerpalo
moderni umeni ve své honbé za z?iouménl'm
specifickych vlastnosti médii umélecké
produkce, a do um. praxe prisly nové
Impulsy: cca od 60. let se objevuji um.
formy jako asamblaz, happening, akce,
performance, instalace, konceptualni
umeni, intermedia, které zpochybnuji
tradicni déleni um. tvorby podle zvoIJeného
materialu (média) a inklinuji k
dematerializaci umeéeleckého dila.

ni doba — pokracovani

ProC dematerializace umeleckého dila?
Mimo jine, proto, ze:

,Adorno a Horkheimer hovori o masové
kulture jako o ,kulturnim primyslu®, v némz
se kultura standardizovala, a vSechny
umélecké artefakty nabyly v sériové vyrobé
vlastnosti masové vyrabéného zbozi -
standardizace, komodifikace a zmasoveéni.
Masova kultura je pouhou manipulaci,
masovﬁm podvodem, protoze vyroba zbozi
se ridi kulturnimi imperativy, které pouze
slouzi konzumnimu kapitalismu. Standardy
jsou vrele prijimany, protoze jejich puvod
ezi praveé v potFebécE konzumentd.” (Hana

Blahova, diplomova prace pri FSS MU -
https://is.muni.cz/auth/th/397908/fss_b/)



Nova média jako ,Scripted media”

Nova média jako programovatelna
média.

Bourriaud: Dominantim rysem umeéleckeé
tvorby v postmedidlni dobé je zaméreni
umeélcu na zplsoby prepisovani,
preprogramovdadni principi animujicich
rtzné oblasti nasi kultury. Pozornost se
obraci od médii a jejich zpusobdu
reprezentace k pojeti umeéleckého dila
jako scénare, programu ci algoritmu —v
tomto smyslu je nutno chapat pojem
,Scripted media”, jak jej predklada Peter
Weibel (A Genealogy of Media Art,
2008).

V uméni novych médii mizeme
nachazet take jisté paralely s
konceptualnim umeénim. Analogie mezi
umenim ,,scripted media“
(programovatelnych medii) a
konceptualni uméleckou tvorbou
muzeme odUvodnit ¢asovou
souslednosti a s ni souvisejicim sdilenym
paradigmatem. Nastup konceptualniho
umeni se totiz prekryva s obdobim
intenzivniho experimentovani umélcl s
novymi médii + konceptuadlni uméni a
informacni technologie jsou vyrazem
prechodu industrialni spolecnosti k tzv.
Informacni spolecnosti.



Scripted media — vztah ke konceptualnimu
umeni?
Sol LeWitt: Paragraphons of Conceptual Art, 1967:

,V konceptuadlnim umeéni je mysleny koncept nejdulezitéjsim aspektem
dila. Kdyz umeélec uziva konceptualni formu umeéni, znamena to, ze veskeré
planovani a rozhodovani se odehrava predem a provedeni je mechanickou
(perfunctory) zalezitosi. Myslenka je strojem tvoricim umeéni.”

konecny produkt (umélecké dilo) vs. myslenka/proces/instalace/atd.



Obrat k softwaru

VidcZi osobnosti:
Noah Wardrip-Fruin (metoda

komparace)
Mathew Fuller (dekonstrukce
Pocatek v roce 2006, kdy Mathew mytu o nematerialnosti softwaru,
Fuller usporadal Software Studies hackability)
Workshop v Rotterdamu Lev Manovich (kulturni software =

rizné aktivity uzivatelu IT,
nloubkova remixovatelnost,

kulturni analytika — vizualizovana
kulturni data)




Obrat k softwaru

Fuller, Mathew, 2008. Software Studies / A Lexicon:

,Software je Casto slepym bodem Sirsich, obecné
kulturnich teorii a studii vypocetnich a sitovych
digitalnich médii. Tento stav neni zpUsoben
jednoduse tim, ze porcovac kolace umeéni a
umanitnich véd nezna béznou strukturu dnesnich
pracovnich Zivotd, ktera zahrnuje textové editory,
weboveé stranky, vyhledavace, email, databaze,
obrazové editory, zvukovy software a tak dale; ale
tim, Ze software je vSeobecné povazovan za
zalezitost naplnéné instrumentality. Z hlediska
aplikované logiky existuje software jako neco, co
vzniklo skrze “intenzivni formalizaci® a nyni existuje
oddéleno od jakychkoli vazeb mimo sebe. Software
je chapan jako nastroj, néco, s ¢cim neco delas. Je
neutralné sedy nebo optimisticky modry.

Manovich, Lev, 2011. Cultural Software:

»Stavi to pocitacovou vedu do pozice absolutni
pravdy, danosti, ktera nam muze fict vSechno o
tom, jak kultura v softwarové spolecnosti
funguje. Proto si myslim, Ze softwarova studia
by mela zkoumat jak roli softwaru pri formovani
soucasné kultury, tak kulturni, spolecenské a
ekonomicke sily ovliviujici vyvoj softwaru.”



Obrat k softwaru

Softwarova studia jako obor se Jsou pro vas teze vudcich
specifickou metodologii. teoretiku oboru
provokujici/motivujici?



