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Osnova 
• 1. Úvodní hodina – obsah a průběh kurzu, způsob ukončení, doporučená literatura  

• 2. Definice biologického a počítačového viru: DNA Hack 

• 3. Historický vývoj počítačového viru 

• 4. Virus v kontextu filozofie – Gilles Deleuze, Felix Guattari, Bruno Latour a Actor-

Network Theory  

• 5. Moderní myšlení o viru – virus jako umělý život  

• 6. Postmoderní myšlení o viru – virus jako metafora  

• 7. Nemoderní myšlení o viru – virus jako řečový akt  

• 8. Virus v digitálním umění I -  destruktivní kreativita  

• 9. Virus v digitálním umění II – virus jako taktické médium 

• 10. Virus writers, hackers and internet criminals 

• 11. Reprezentace viru v populární kultuře 

• 12. Šedá historie spamu: Earn money in no time! 

• 13. Pozitivní virus: chvála odlišnosti  



Podmínky ukončení předmětu 
• Písemný test 

 

• Výběr jakéhokoliv obrazového materiálu, kde 
se objevuje počítačový virus. Vypracování 
krátkého textu (2 normostrany), který 
analyzuje, jak je zde počítačový virus 
reprezentován – Vložit do odevzdávárny 
předmětu (obrázek nebo odkaz na video + 
text) - odevzdat do konce semestru 

• Docházka – účast na přednáškách min. 50% 
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