(g

@@

, IMO83/IMK48
KANON UMENI NOVYCH MEDII.

THE BEST OF NEW MEDIA ART II.
(JARO 2019)

MGR. MARTINA IVICIC
TEORIE INTERAKTIVNICH MEDII

JARO 2019

-/

©

()

——

O


mailto:180916@mail.muni.cz
mailto:180916@mail.muni.cz
mailto:180916@mail.muni.cz

PODMIENKY UKONCENIA

1. AUDIO ALEBO VIDEOZAZNAM /
AUDIOVIZUALNA ALEBO ZVUKOVA
PREZENTACIA V ROZSAHU 1 AZ 5 MINUT.

2. SPRIEVODNY TEORETICKY
KONCEPT/ANOTACIA K TOMUTO DIELU (ROZSAH g

1 A4) * O
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O ZADANIE:

« VYTVORTE VLASTNY ,REMAKE“ STARSIEHO DIELA
Z HISTORIE UMENIA NOVYCH MEDII. UMIESTNITE STARE

DIELO DO SUCASNEHO KONTEXTU A DAJTE MU NOVY
VYZNAM.

« MOZETE PRACOVAT S KONCEPTOM DETOURNEMENT,
(ODKLANANIE, VID: GUY DEBORD: ODKLANANIE: NAVOD NA
POUZITIE 1956) ALEBO VYUZITIM DALSICH STRATEGII
POSTPRODUKCIE (VID NICOLAS BOURRIAUD:

POSTPRODUKCE, 2004 5 (* |
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« REAGUJTE SUCASNYMI TECHNOLOGICKYMI MOZNOSTAMI NA
PREDOSLE POSTUPY, MYSLIENKY, STRATEGIE, KTORE BOLI
ODPREZENTOVANE NAAV.

- DNESNY AUTOR/DIVAK (PROSUMER) STOJi U ZRODU URCGITEHO
USPORIADANIA, URCITEHO SYSTEMU A JE SCHOPNY VYTVORIT SI
VLASTNY PRIBEH AKO ODPOVED NA TO, O PRAVE VIDEL, PRIBEH
SO SVOJIMI VLASTNYMI ODKAZMI.
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TYPOLOGIA POSTPRODUKCIE:

» NOVE PROGRAMOVANIE EXISTUJUCICH DIEL
» POBYVANIE V HISTORICKYCH STYLOCH A FORMACH.

e,V KA,ZDOM UMELECKOM DIELE JE MOZNE POBYVAT AKO
POBYVAME V PRENAJATOM BYTE" (MICHEL DE CERTEAU)

» POUZITIE CUDZICH OBRAZOV (NAHRADENIE VLASTNOU
ZVUKOVOU STOPOU, SPOMALENIE POVODNEHO DIELA,
VYUZITIE PRODUKCIE SVETA MASMEDII CI
KINEMATOGRAFIE...)
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CIELOM TOHTO SPOSOBU UKONCENIA PREDMETU JE SCHOPNOST POSLUCHACOV
VYJADRIT SANIELEN TEORETICKYM TEXTOM, ALE AJ POMOCOU VLASTNEJ AUDIO-
VIZUALNEJ TVORBY.

PREDMET MA IBA POUKAZAT NA KLUCOVE DIELA ARCHEOLOGIE NOVYCH MEDIi
UZKO SPATYMI S VYZNAMNYMI KONCEPTMI A VZNIKOM NOVYCH UMELECKYCH
PRISTUPOV.

JE VSAK NA POSLUCHACOVI, AKO SA VYSPORIADA SO ZADANIM. V SUCASNOSTI UZ
KAZDY DISPONUJE AKYMKOLVEK ZAZNAMOVYM MEDIOM A TAKTIEZ SU

K’DISPOZiCIi OPEN SOURCE SOFTWARE, FREEWARE NA UPRA\,/EJ DIGITALNEHO @
ZAZNAMU, INTERNET JE PREPLNENY VOLNE DOSTUPNYMI UKAZKAMI DIEL.

CIELOM JE PODNIETIT POSLUCHACOV K AKTIVNEMU VYHLADAVANIU DOSTUPNYCH

DAT ANASTROJOV ICH SPRACOVANIAA KAKTIVNEJ P; §I A MANIPULACII S NI%_/-\)
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- ase ah)dio(vizuélne) dielo publikujte na youtube, vimeo alebo O

_Y soundcloud a podloZte ho aj anotaciou (rozsah cca 1800

g

znakov)

« Z coho vychadzate: ake dielo chcete remakovat, aky
historicky tvorivy postup chcete pouzit

» z akeho konceptu snimka vychadza, aku tému spracovava,
ake strategie a techniky ste pouzili, atd.

» Co je hlavnou myslienkou vasho diela- dielo by malo mat
nejaky jasny statement/pointu
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O TECHNIKA

* KOLAZ, MESH-UP, FOUND FOOTAGE,

« ROZNE POSTPRODUKCNE STRATEGIE
(APROPRIACIA...)

» SOUNDSCAPE, ZVUKOVE KOLAZE
 MACHINIMA

. VITANA JE SAMOZREJME AJ POVODNA AUTORSKA
TVORBA S ® Q -




LITERATURA:

* NICOLAS BOURRIAUD, POSTPRODUKCE. TRANZIT
PRAHA 2004

» GUY DEBORD: ODKLANANIE: NAVOD NA POUZITIE 1956




SW:

- WINDOWS LIVE MOVIE MAKER, VIRTUALDUB, WAX

« AVIDEMUX, VIDEOSPIN, FREESTUDIO, VIDEOSPIN

» VIDEOEDIT, ASHAMPOO, FREEVIDEOTRIM

* AV DVD PLAYER MORHPER

» POKUSTE SA NAJST SW, KTORY VYEXPORTUJE VIDEO
BEZ RUSIVEHO WATERMARKU
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O ALTERNATIVA:

- PREZENTACIA POCAS PREDNASKY (CCA 15 MIN.)

- TEMA: RECENZIA/REPORT VYSTAVY/FESTIVALU CI
INEHO PODUJATIA, TEMATICKY SPADAJUCEHO DO
OBLASTI NOVYCH MEDII

« POUZITE PPT, ALEBO PREZI, OBRAZKY CI UKAZKY
VIDEI...

« NA KAZDOM SEMINARI MOZU TAKTO _\/YSTUPI'T' MAX 2
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MIENKY UKONCENIA PRE DENNE
STUDIUM
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» PREDMET JE DEFINOVANY AKO POVINNY
PREDMET.

. UCAST NA NOM JE POVINNA (AKO JE UVEDENE V
S$TUDIJNOM PORIADKU)

« (PREZENCKA)

* AKCEPTUJEM 1 ABSENCIU ZA SE.%IESTER
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