SOCHA SPRAVEDLNOSTI

Vyucovany predmét:
Vytvarna vychova

Ucitel/autor:
Lukas Drnec, Barbora Popelkova, Vendula Vokalkova

Trida + pocet Zakii, charakteristika:
1 ro¢nik gymnazii, 24 zaka.

Casova jednotka: 45 minut

Pojeti kurikula:

Jelikoz vytvarna vychova by méla sméfovat k uceni kritického mysleni, tvofivosti a reagovat
na soucasné déni, inklinujeme stejn¢ jako naSe hodina k esencialistickému pojeti kurikula.
Vytvarna vychova je pfedmétem, ktery rozviji déti v odliSnych sférach nez ostatni predméty a
proto je potieba ji vénovat patficnou péci. V soucasné dobé¢, stejn¢ jako v minulosti, je brana
jako oddechovy, okrajovy pfedmét, a proto by pedagogové vytvarné vychovy méli vénovat
ptipravé svych hodin néalezitou péci.

Podle nas jdou poznatky s tvir¢i praci ruku v ruce. Bez poznatkt nelze plné rozvijet dité tak,
aby chapalo vSechny souvislosti a skute¢nosti. Pokud ditéti neptedstavime okolnosti,
souvislosti a stéZejni informace, t€¢Zko si dokaze ud¢lat svoji predstavu jinym zplisobem nez,
ze bude opakovat nazory okoli.

Kontext:

Hodina spada do kontextu tematického celku zaméfeného na mésto, kde zijeme (studujeme), a
tim je Brno. V ramci vytvarné vychovy by se jednalo o blok, ve kterém budou Zéaci v pribéhu
celého druhého stupné poznavat interaktivné Brno. Tato hodina by se uskute¢nila v ndvaznosti
na momentalné probiranou latku, kterd by byla na téma pozndvani mésta, kde ziji/studuji.
Proto je tato hodina vztahovana k velmi Casto diskutovanym ¢tyfem ctnostem na Moravském
namesti.

Uméleckeé dilo:

Vybrali jsme si sochu SpravedInosti na Moravském namésti, kterou jsme zvolili jako ustfedni
téma nasi hodiny. Sochu Spravedlnosti jsme si rovnéZ vybrali pravé kvili jejimu umisténi na
Moravském namésti, kudy casto prochdzi vSichni studenti a nachéazi se zde také menza,
kavarny a kino Scala. Z téchto divodu by Zaci méli néco o téchto dilech a samotném namésti
védét. V ndvaznosti na sochu Spravedlnosti jsme piedstavili vSechny Ctyfi ctnosti a
rekonstrukci nameésti celkové. I presto, Ze socha JoSta patii mezi nejprobirangjsi sochu
soucasnosti, socha Spravedlnosti ndm ze vSech Ctyf ctnosti pfiSla nejzajimavéjsi jeji
symbolikou 1 ztvarnénim.

Moravské namésti bylo rekonstruovano v letech 2009 — 2013 ve dvou etapach. Prvni etapa se
konala v letech 2009 — 2010 a tykala se jizni ¢asti namésti pfed mistodrzitelskym palacem a
kostelem svatého TomasSe. Druhd etapa se konala v letech 2012 az 2013 a byla zamé&fena na
parkovaci ¢ast Moravského namésti, pomnik osvobozeni a jeho okoli.



Autorem nové podoby Moravského namésti je Petr Hrtsa, ktery rovnéz pfisel 1 s napadem
¢tyt soch podle Platonovych ctnosti. Po rekonstrukci je dlazba rozdélena do geometrického
rastru, jsou zde realizovany Ctyti sochy podle Platonovych ctnosti, bylo zruseno parkovisté a
byla ptiddna zelen a lavicky.

Petr Hrtida rovnéZ navrhl bronzovy reliéf historické mapy z doby, kdy Brno obléhali Svédové.
Reliéf symbolizuje proziravost mésta, které se dokazalo ubranit svou proziravosti. Dale se
zasadil o navrh kaSny (fontany) s mirné€ zvinénou hladinou, ktera vyjadiuje Umirnénost.
Socha Josta, kterd znézoriiuje Odvahu, je kapitolou sama o sob¢€. V ramci soutéznich névrhli
se jeji realizace a zvoleni konalo na dvakrat a s odstupem casu. Socha byla odhalena v fijnu
roku 2015.

Ztvarnéni Spravedlnosti mé rovnéz svoji zajimavou historii. Z 39 névrhii byla téméf
jednoznacéné zvolena a odhalena v zati roku 2010.

S témito uméleckymi dily se poji velké emoce. Jsou jejich zastanci a lidé co k nim vymysli
hanlivd oznaceni, vtipy a za uméni je nepovazuji. Také pro svou kontroverzi a zajimavou
moznost pojeti pro nas byly jistou volbu.

Pedagogické cile:

74k ziska informace o objektech na Moravském namésti a o Moravském namésti prostiednic-
tvim hry ,Sachy“.

74k ziska informace o so$e spravedlnosti, vybérovém Fizeni vztahujicim se k této sose,
o0 zobrazovani spravedlnosti v pribéhu casu prostfednictvim obrazovych ukéazek a vykladu.
74k rozviji prostorou orientaci ve hie ,,Sachy*.

74k pracuje se zakladnimi matematickymi operacemi ve hie ,,Sochy*.

Zik prokdse splnéni téchto cilii dal$i hodinu v téchto aktivitich:

74k aplikuje ziskané informace pii kratkém testu dal$i hodinu.

74k kreativné vyuZije ziskané informace pii sestavovani vlastniho navrhu sochy.

74k aplikuje ziskané informace pii prezentaci svého navrhu sochy, kde bude muset
okomentovat: Pro¢ udélal takovy navrh, jak vidi navrh autora, ktery sochu realizoval, co autor
sochy chtél fict jeho ztvarnénim ctnosti, jak se ztvariiovala ctnost v minulosti.

Popis jednotlivych aktivit véetné ¢asového harmonogramu:

1 — 5 minut Predstaveni hodiny:

Stojime zde na Moravském namésti, které n¢kolik let zpét proslo rozsahlymi rekonstrukcemi.
Na tomto ndmeésti se nachdzi Ctyfi objekty, které zndzoriiuji kardindlni ctnosti. Kazdé
znazornéni ma svij piib¢h, svého autora a svilij vyznam. Nase lekce je zaméfena jak na tyto
objekty, tak na namésti samo o sobg.

Za rekonstrukei ndmésti stoji Brnénsky architekt Petr Hrisa. Mam zde pro vés fotografie pred
a po rekonstrukci, které si pojd’te kazdy vzit. Tento list s fotografiemi vam zistane a zalozite
si ho do vasi slozky. Bude se vam hodit pro pfisti hodinu, o nizZ vdm povime pozd¢ji.

V této hodiné budete podrobeni nékolika ukolim/aktivitim, které vam budeme zaddvat
v pritbéhu hodiny.

Hodina za¢ina prvni aktivitou a tou jsou ,,Sachy*.



5 — 10 minut Hra: ,,Sachy*

Z4ci budou rozd&leni do maximalné osmi skupin po tiech. Kazda skupina dostane své zadani,
pricemz kazdy zaci bude vlastnit svij list. Zadani se budou lisit. Celkove je pfipraveno osm
zadani, které ma ucitel pfipravené a ocislované. Je mozné, ze se nckterd zadani budou
opakovat. Po plose Moravského nameésti (v okoli soch) ucitel nebo jeho pomocnik pred
hodinou umisti na cilova mista, kam se Zaci maji dostat, papirky s informacemi, které budou
zaci hledat. Po pfedani riznych druhli zadani ucitel fekne studentiim, jakym zplsobem maji
chodit. Zptisob je zakreslen u jednotlivych zadani. Zaci maji dokonce na vybér ze dvou
obtiznosti zadani, mohou si tak zkusit variantu, ktera je jim piijemngj$i. Zaci dostanou &as
péti az maximaln€ deseti minut na nalezeni papirkti, do uplynuti daného ¢asu musi byt zpét u
ucitele.

Informace na papircich:

Socha Spravedlnosti (SPRAVEDLNOST)

Jedna se o prvni zobrazeni ze ¢étyt kardinalnich ctnosti (formulovanych v Platénové Ustavé
jako ctnosti pozadované od obcanti idealniho autonomniho méstského statu), a to
Spravedlnosti. Autorem dila je akademicky sochai Marius Kotrba.

Navrh byl vybran z 39 soutéznich ndvrha, které byly piedloZeny poroté. Cena za zhotoveni
dila byla autorem v souté¢zi stanovena na 3707000. Slavnostné¢ byla uvedena do provozu 9.
zati 2010.

Socha JoSta (ODVAHA)

Pivodné méla byt socha Josta (Jost byl synovcem Karla IV.) vytvofena podle nadvrhu Mariana
Kotrby. Autor v§ak béhem rozhodovani zemfel a tak se rozhodlo pro nové vybérové fizeni.
Socha, ktera predstavuje posledni ze Ctyt kardinalnich ctnosti — Odvahu, ma osm metrii (od
zems k piilbé méii Sest a ptil metru, kopi metr a pal). Radi se k nejvétsim socham ve mésté.
Sestava se ze 148 bronzovych casti na konstrukci z nerezové oceli. Prace na sose zabrala dva
roky a tii mésice a socha stala 6,9 milionti. Odhalena byla 28. fijna 2015.

Bronzovy reliéf Brna (PROZIRAVOST)

Bronzovy reliéf historické mapy z doby, kdy Brno obléhali Svédové, navrhl architekt Petr
Hrii$a. Symbolizuje proziravost mésta, které se dokazalo ubréanit pied Svédy a také ukazuje,
ze Brno nebylo jen proslulym moravskym Manchesterem, ale sidlem s bohatou historii. Mapa
je o velikosti 1,7 x 1,7 m a stoji na sedmdesaticentimetrovém podstavci, aby si ji mohly
prohlédnout i déti. Relié¢f vznikl podle olejomalby zroku 1650, ktera visi na Spilberku.
Vyroba a montaz stala pies tfi miliony korun.

(V nasledujici hodiné vytvarné vychovy, ktera uz bude probihat ve tridé, budou Zaci psat
kratky test na informace, které ziskaji behem her. Informace o testu dostanou na konci hodiny
stejné jako informace o tom, ze kdyz nesplni urcité procento spravnych odpovedi, ceka je maly
referat. )

6 — 10 minut Hra ,,Sochy*:

Poté, co se hraci sejdou po prvni hie, ihned dostanou pracovni listy ke hie druhé. Jakmile zéci
zodpovi otazky v pracovnim listu, sejdou se opét u vyucujiciho. Zaci opét dostanou Casovy
limit.



10 minut Vyhodnoceni her:

Zaci spolu suéitelem se presunou k soSe spravedlnosti. Sestoupi se do kruhu kousek
od silnice, aby je tolik nerusily zvuky tramvaji a vSichni se slyseli.

Jako prvni se vyhodnocuje hra ,,Sachy“. Po skupinich Z4ci pfedtou nalezené informace.
Od kazdé sochy jen jedna skupina namatkové vybrana. Zaci dostanou pokyn si papiry
s informacemi uschovat pro pfisti hodinu.

Jako dalsi se vyhodnoti druhd hra. Po jednom Zici ¢tou odpovédi na otazky za dopomoci
ucitele, ktery dopliiuje informace.

5 — 7 minut Hra ,,Spravedlnost“:

Z4ci ziskaji jesté hlubsi povédomi o so$e Mariana Kotrby, budou jim predstaveny jiné
zpisoby ztvarnéni spravedlnosti v minulosti, odkdy se alegorie spravedlnosti zobrazuji, co
chtél autor timto pojetim fici.

Zaci se rozdéli na tymy po ¢&tyfech. Kazdy tym musi zvolit dva zastupce, které bude
podporovat.

3 — 5 minut Ukonceni
Do ukonceni zahrnujeme shrnuti, kde se Zaky shrneme celou hodinu: Co jsme délali, k cemu
jsme dospéli, jak si kdo vedl, kdo mél top Casy, co se bude d¢€lat pfisté.

Shrnuti: Hodinu jsme se snazili sestavit tak, aby aktivity zaky bavily, tak aby si Zaci néco
z hodiny odnesli, aby hodina zapadala do né&jakého celku a dalo se na ni navazat. Myslime si,
ze cilim odpovidaji a ¢as vyhrazeny je dostateCny. Hlavni podminkou prvnich dvou aktivit je
splnéni v uréeném case, po kterém se vSichni musi povinné sejit na daném misté, a tim by
nemél ¢as vyhrazeny pro aktivity byt nedostatecnym. Pokud bude vyucujici sama, jak to na
Skolach byva, urcité doporu¢ujeme n¢jaky svolavaci signal pro opozdilce: pistalka, pisknuti
na dva prsty.

Reflexe: Nase hodina v praxi probéhla dobte. Néco se povedlo a néco ne, tak to byva vzdy.
Urcité véci by byly potieba zorganizovat jinak. Napiiklad vysvétlit jakym stylem chodit
v ramci hry ,,Sachy®, aby nedochazelo ke zmatkiim, na coz zadéavajici pii realizaci hodiny
pied hrou zapomnéla. Také by to chtélo dé€lat mensi kruh, aby se vSichni slySeli. Aktivity
fungovaly tak, jak jsme chtéli a predstavovali si. Odhadovany ¢as na aktivity ndm vysel na
minutu. Celou hodinu jsme ¢as stopovali a hlidali si ho, aby to vyslo. Na ,,Sachy* jsme
odhadovali, ze bude potieba méné Casu, nez bylo a na hru se sochami jsme odhadovali, ze
bude potieba vice ¢asu, nez bylo potieba.

Kolegové nam vytkli malo hlasity pfednes a rusSeni tramvajemi, coz by se dalo vyfesit
odstoupenim kousek od koleji, uz§im kruhem a hlasit¢j$im prednesem.

Bylo nam vytknuto, Ze je potieba napiiklad u ,,Sachii“ zadavat presnéji informace, protoze
pak ucitel jen béha a fesi vznikly zmatek. To je snad vSe.
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Prilohy:

Pied a po rekonstrukci pracovni list:

Moravské Il{lméSti, diive ndmésti Lazanské. Prvni fotografie z roku 1898.
Pied rekonstrukci
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Instrukce ke hie (leh¢i verze):

V tuto chvili jste figurka dama (na misté sochy Spravedlnosti), ktera stoji ¢elem
k Mistodrzitelskému paldci. Po Sachovém poli se pohybujete podle vpravo
uvedeného schématu. Rid’te se nasledujicimi informacemi:

Ptejdéte pies koleje do pole E13, poté se posouvejte po jednom poli dle téchto
instrukci:

krok vpted — vlevo — vpted — vpted — vlevo — vlevo — vpied — vpied — vpravo —
vpred — vpted — vpied — vlevo — vpted — vzad — vzad — vlevo — vpravo — vzad -
vlevo. Jste v cili! Najdéte schované prekvapeni.

Vtuto chvili jste figurka véZ (na mist¢ fontany), ktera stoji celem
k Mistodrzitelskému paldci. Po Sachovém poli se pohybujete podle vpravo
uvedeného schématu. Rid’'te se nasledujicimi informacemi:

Posouvejte se po jednom poli dle téchto instrukei: krok vlevo — vpied — vpred —
vpravo — vpravo — vpied — vpravo — vpravo — vpravo — vzad — vzad — vlevo —
vlevo — vlevo — vzad — vpravo — vzad — vpravo - vpted. Jste v cili! Najdéte
schovan¢ piekvapeni.

V tuto chvili jste figurka stielec (na misté¢ bronzového reliéfu), ktera stoji celem
k Mistodrzitelskému palaci. Po Sachovém poli se pohybujete podle vpravo
uvedeného schématu. Rid’te se nasledujicimi informacemi:

Posouvejte se po jednom poli dle téchto instrukei: krok vlevo - vpied — vpred —
vpred —

vlevo — vzad — vzad - vlevo — vpted — vpted — vlevo — vpied — vpied — vlevo —
vpred —

vpravo — vpied — vlevo — vlevo — vzad — vlevo - vpted. Jste v cili! Najdéte
schovan¢ piekvapeni.

V tuto chvili jste figurka jezdec (na misté sochy Josta), ktera stoji celem
k Mistodrzitelskému palaci. Po Sachovém poli se pohybujete podle vpravo
uvedeného schématu. Rid’te se nasledujicimi informacemi:

Posouvejte se po jednom poli dle téchto instrukci: krok vpravo — vpravo —
vpravo — vpted — vpied — vpravo — vlevo - vpied — vpied — vpravo — vpred —
vlevo - vpied — vlevo — vlevo — vzad — vlevo — vlevo — vzad - vlevo. Jste v cili!
Najdéte schované prekvapeni.

VLEVQ

KA
A



V tuto chvili jste figurka dama (na misté sochy Spravedlnosti), ktera stoji ¢elem
k Mistodrzitelskému paldci. Po Sachovém poli se pohybujete podle vpravo
uvedeného schématu. Rid’te se nasledujicimi informacemi:

Piejdéte pres koleje do pole H 13, poté se posouvejte po jednom poli dle téchto
instrukci:

krok vpred — vpted — vlevo — vpted — vpied — vpravo — vpred — vpravo — vpied —
vpied — vlevo — vlevo — vlevo — vzad — vlevo — vlevo — vlevo — vlevo — vpied —
vzad — vlevo.
Jste v cili! Najdéte schované piekvapeni.

Vtuto chvili jste figurka véZ (na mist¢ fontany), ktera stoji celem
k Mistodrzitelskému paldci. Po Sachovém poli se pohybujete podle vpravo
uvedeného schématu. Rid’te se nasledujicimi informacemi:

Posouvejte se po jednom poli dle téchto instrukci: krok vpravo — vpted — vpravo
— vpied — vlevo — vpied — vlevo — vpred- vlevo — vzad — vpravo — vpravo —
vpravo — vzad — vzad — vpravo — vpravo — vzad — vpravo — vzad — vlevo — vpied
— vlevo. Cil! Najdéte prekvapeni.

V tuto chvili jste figurka stielec (na mist¢ bronzového reliéfu), ktera stoji celem
k Mistodrzitelskému palaci. Po Sachovém poli se pohybujete podle vpravo
uvedeného schématu. Rid’te se nasledujicimi informacemi:

Posouvejte se po jednom poli dle instrukci: krok vpravo — vpravo — vpred —
vpred — vpied — vlevo — vpted — vpied — vpfed — vpravo — vpied — vpred — vlevo
— vlevo — vlevo — vzad — vlevo — vlevo — vlevo — vlevo — vpted — vlevo — vlevo -
vzad. Cil! Najdéte prekvapeni.

Vtuto chvili jste figurka jezdec (na mist¢ sochy Josta), ktera stojyi celem
k Mistodrzitelskému palaci. Po Sachovém poli se pohybujete podle vpravo
uvedeného schématu. Rid’te se nasledujicimi informacemi:

Posouvejte po jednom poli dle instrukei: krok vzad — vpravo — vpravo — vzad —
vpravo — vpred — vpied — vpravo — vpied — vlevo — vlevo — vlevo — vlevo —
vpied — vpied — vlevo — vlevo — vpfed. Jste v cili! Najdéte schované piekvapeni.
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Instrukce ke hie (t€z8i verze) — nutno rozdat zadani pro jednu figurku/sochu pro dva tymy,
pokud hraji v 8 skupinéch:

Dama (Spravedlnost): Dama chysta spravedlivou odplatu za své padlé bojovniky. Nejprve
vyhodi véz (fontdna). V dalsim kroku chce vyradit koné a pfesune se az na uplny okraj
Sachovnice. Kin vSak pfed ni uteCe do pole B blize k véZi. Poslednim tahem se dama
piiblizuje tésné vedle kon¢, jehoz ma po pravém boku.

Jezdec (JoSt): Jezdec vykroci smérem k vézi (fontdna). Poté zopakuje stejny krok, nenarazi
vSak do véze. Cil se nachézi v polich fady 5.

Stielec (bronzovy reliéf): Prvni tah zavedl stielce na okraj Sachovnice, v poli bude stat mezi
vezi (f. 5) a jezdcem (f. 9). Druhym tahem se stielec dostal na takové misto,

ze kdyby byl véZzi (s jejimi tahy), mohl by vyhodit Jezdce. Stielec se ale nevraci stejnou
cestou zpét. Tteti tah je findlni. Stielec (uz s tahy sttelce) se posune o tolik poli, o kolik se
posouval v prvnim tahu, a dostane se na cilové misto.

Véz (fontana): Dama (Spravedlnost) ohrozuje véz. Kam mize véz utéct, pokud:
1.v&z nesmi zlstat v polich E;
2.na polich F2 a G16 se nachazi soupetovy véze;
3.na polich D a I paté fady se nachazi pésaci, které véz nemiize vyhodit?

Na tomto misté se nachazi cil.

Text k vykladu o SoSe Spravedinosti:

Socha Spravedlnosti je jednou ze série Ctyt soch, které se nachazi na Moravském namésti.
Celd série je inspirovana C¢tyfmi ctnostmi starofeckého filozofa Platona: spravedlnosti,
odvahou, mirnosti a proziravosti.

Umeélecké dilo akademického sochate Mariuse Kotrby stoji pfed budovou Nejvyssiho
spravniho soudu v Brn¢€. Znazoriuje muze zvedajiciho tézky kvadr, symbol spravedlnosti.
"Spravedlnost je zaleZitost té¢zka a zaroven kiehka. Je udajné v rukou téch, ktefi vladnou na
zemi. Figura Spravedlnosti nevladne, ale potyka se. Na prvni pohled ztuha, ale pak hmotu
kvadru jen lehce ptfidrzuje a vybalancovava. Proud vody ji zespodu jakoby nadzvedava, nékdy
zlehka, jindy silou."

Tradi¢ni zobrazeni Spravedlnosti je v Zenské podob¢, kterd nese atributy mece a vahy. Mec
znazoriiuje moc a vaha spravedlivé vazeni skutkii. Az pozdéji béhem stfedovéku se objevuje
dalsi atribut a to Satek, jimz ma Spravedlnost zavazané oci. Zavazané oci znazoriuji
nestrannost, tj. Ze nemlzZe zaujmout postoj a poznat Zadnou ze stran sporu a tim byt objektivni.

SOCHA SPRAVEDLNOSTI
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

U ptvodniho navrhu podoby sochy se vyskytovalo oproti skute¢né realizaci néco, co se porotciim a autorovi
nové podoby Moravského namésti, Petru Hrsovi, nelibilo:

a) = 9: Na navrhu sochy se vyskytovaly malé ostny, kterymi byla poseta krychle.

b) = 6: Na navrhu byla socha poseta dirkami, po celém povrchu sochy.

¢) = 10: Na misto krychle figura drzela kouli.

Spravna odpoved’ spocitejte na budove Moravskeé galerie pocet oken v prostredni radé. (Dvere se nepocitaji.)

Vitézny nadvrh Méria Kotrby se stal pfedmétem sporu ze strany ostatnich umélcti v soutézi. Dokonce Magistrat
mésta Brna pozadali o vyhlaseni nové soutéze. Pod stiznost, podle niz vitézny navrh neodpovida méstem zada-
nym parametrim, se mimo jinych podepsali:

a) = 18: Jaroslav Rona, Jifi Trojan, Helena Lukéasova, Stefan Milkov

b) = 20: Michal Gabriel, Jifi Sobotka, Karel Nepras, Pavel Cejpek

¢) = 16: Bofek Zeman, Kurt Gebauer, Olbram Zoubek, Vladimir Vrablik

Spravna odpovéd’ je pocet viditelnych sroubii na Fontané.

Cim oponoval viiéi stiznosti tehdej$i primator mésta Brna Roman Onderka a zbytek poroty s méstskou radou?
a) = 4: Kotrblv navrh byl vhodny zvolenymi vyslednymi rozmeéry.

b) = 2: Navrh Kotrby je totiz vyjimecny.

¢) = 3: Navrh Kotrby ziskal nejlep$i ohlas uméleckych kritikd z vnéjsi.

Pro odpoved prejdete k budove Moravské galerie a provedte pocet stojicich soch ku poctu sedicich soch.

Socha Spravedlnosti Maria Kotrby byla nakonec umisténa pred budovou Nejvyssiho spravniho soudu CR.
Soutéz na sochu byla vyhlasenu jiz v tinoru 2008 a uzaviena v dubnu roku 2008. Slavnostné byla v$ak odhalena:
a)=11:dne 9.9.2010.

b) =10: dne 31. 8. 2009.

¢)=12: dne 30. 7. 2010

Spravna odpovéd' je pocet stromkii na plose okolo sochy Josta.

Autor sochy Spravedlnosti Marius Kotrba se narodil roku 1959 a zemfel mlady roku 2011. Byl nejen sochatem,
ale i malifem a kreslifem. Také je povazovan za jednoho z nejvyraznéjsich predstavitelti generace 80. let. Jeho
zivot a tvorba je spojena s méstem:

a) = 6: Uherské Hradisté.

b) = 7: Jablonec nad Nisou.

c¢) = 8: Roznov pod Radhostém

Pro spravnou odpoved’ najdeéte na zemi bronzovou desticku u jezdecké sochy Odvahy (Josta). Na 4. radku destic-
ky se vyskytuje cCiselny udaj, jehoz ciselné hodnoty sectete.

Na sose Spravedlnosti se objevuje krychle, se kterou se figura potyka. Je tento motiv u Kotrby ojedinély?:

b) = 23: Ano, autor tento motiv zcela ojedinéle a originaln¢ zpracoval pravé pro tento monument.

c) =21: Ne, Kotrba tohoto motivu vyuziva tradi¢né od roku 2000.

Pro odpoveéd’ spocitejte, na kolika ctvercich se nachazi sochy. Vysledek vynasobte poctem soch a ndsledné ode-
Ctete tutéz hodnotu z tohoto soucinu.

Mimo sv¢é vlastni tvorby ptisobil jako pedagog. Nejprve byl asistentem na prazské AVU, v ateliéru H. Demarti-
niho, a nasledné:

a) =ne: na brnénské FAVU VUT.

b) = ano: na Ostravské univerzité v Ostravé na dnesni Fakult¢ umeéni.

Spravna odpoved’: Je pocet sudovych kvetindaci sudy?

Dalsi sochou Méria Kotrby je socha Krouzkovani z roku 2004, kterou v Brné nalezneme v arealu:
a) = 3: Pfirodovédecké fakulty MU.

b) = 4: Filozofické fakulty MU.

c) = 2: Lékarské fakulty MU.

Pro spravnou odpovéd’ spocitejte pocet lavicek okolo jednoho stromu.



Vyobrazeni spravedinosti:




MoZna ukazka ke hi‘e na spravedlnost:
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