Adéla Kumhalova SledovatSledovat uzivatele Adéla Kumhalova

Dobry den, pani doktorko, kolegyné, pokud technika neselhala, v priloze by se mél
zobrazit mij referat na Homo Ludens. O ptivodu kultury ve hie autora Johana
Huizinga. Doufam, Ze vSe bude fungovat tak, jak ma. Jen jsem bohuZel neprisla na to,
jak soubor umistit do Elfu. Pokud si nékdo vite rady, byla bych moc rada za jakoukoli
pomoc.

Adéla Kumhalova, 494248

JOHAN HUIZINGA
HOMO LUDENS: O PUVODU KULTURY VE HRE

— hrani je ¢innost duchovnd, v niZ neni kladen diraz na morilku
— k vytvofeni estetického zdZzitku hra vZiva nejriznéjsi podpurmé prvky (neni estetickd sama
0 sobd)
Formalni znaky hry
— hra je:
1. svobodna
2. wystoupeni s viasini tendenci Nerozumim formulaci. Huizinga ik, Ze hra je
svobodna a bezidelnd. Ugel a smysl mi sama v sobé, v tom, Ze je hrina. Chee

Pripojeny soubor Wordu: Homo ludens. O ptivodu kultury ve hie - Johan Huizinga.
Kliknutim oteviete ndhled na celou stranku.

Martina Musilova

Zdravim vas vSechny a dékuji Adéle za jeji referat.

Prikladam své komentare k nému. Zavésim ho i do elfu.

K Adéliné referatu mam jeden hlavni komentar. Hife je v ném definovana hra jako fenomén - svobodny, bez
vnéjsiho téely, cile a smyslu. V ée$tiné nam miiZe pomoci rozli§eni mezi slovy HRAT x HRAT SI. Hraju si, blbnu si
jen tak sama pro sebe, pro své potéseni a radost. Nepottrebuji, aby mi hra byla k né¢emu dobra. Pokud mi "neni k
nicemu dobra", jednoduse si prestanu hrat. Tuto zvratnost ("si") jiné jazyky vyjadrit neumi, napt. ndm blizka
polstina.

Vyzyvala jsem vas, abyste si pripravily pro dnesni hodinu priklady her ze svého Zivota. Sama jsem vybrala dva
priklady, abych posilila vase porozuméni "beztcelnosti" hry.

1. Jednou jsem s kamarady sla v dobré a lehce podrousené naladé z divadla (konkrétné Na zabradli) a
na krizovatce nékolika ulic (Na Perstyn, Jilska, Skotepka) jsem vSechny vyzvala, abychom udélali Zivy
kruhovy objezd. Chytli jsme se za ruce a béhali jsme do kruhu. Stalo se tak pred lety. Pfesto mne
dodnes vzpominka na tuto hru tési a hieje. Je to muj kulturni poklad.

2. Jako druhy priklad jsem vybrala hru, ktera ma v sobé velké napéti, a presto je hrana velmi poklidné.
Je to plivani z mostu do konkrétniho bodu. Clovék musi dlouho ¢éekat, jak to dopadne, ale p¥i tomto
Cekani ziistava pasivni, protoze nemiize trefu zcela ovlivnit. To je typ her, které hrajeme jaksi z nudy,
Casto v Case letnich prazdnin. Z nudy se rodi spousta her na venkovskych nadrazich, kdyz dlouho
nejede vlak. (Pfiznavam se, Ze jsem tuto hru hrala jako predskolni dité v nasem domé. Plivala jsem z
6. patra do prizemi.)

3. Neuvadim dalsi priklad, ale davam soutézni otazku: V jaké ceské divadelni hie je zachycen "potlac"?

Na tuto otazku odpovidejte, prosim, nejdrive ve 14 hodin, abyste mély stejné podminky.


https://www.yammer.com/muni.cz/#/users/500608507904
https://www.yammer.com/muni.cz/uploaded_files/454898106368
https://www.yammer.com/muni.cz/uploaded_files/454898106368
https://www.yammer.com/muni.cz/#/users/1684324211

Adéla Kumhalova, 494248

JOHAN HUIZINGA
HOMO LUDENS: O PUVODU KULTURY VE HRE

— hrani je ¢innost duchovnd, v niZ neni kladen diraz na morilku
— k vytvofeni estetického zdZzitku hra vZiva nejriznéjsi podpurmé prvky (neni estetickd sama
0 sobd)
Formalni znaky hry
— hra je:
1. svobodna
2. wystoupeni s viasini tendenci Nerozumim formulaci. Huizinga ik, Ze hra je
svobodna a bezidelnd. Ugel a smysl mi sama v sobé, v tom, Ze je hrina. Chee

Pripojeny soubor Wordu: Homo ludens. O ptvodu kultury ve hie - Johan Huizinga-
komentare MM. Kliknutim oteviete nahled na celou stranku.
Martina Musilova odpovid4 uzivateli Martina Musilova

Vitam vas na dnesni hodiné.

Kristyna Businska

Pékné odpoledne,

pravé objevuji Yammer (omlouvam se, Ze aZ tento tyden), tak mozna nékde délam chybu, ale nejde mi zobrazit
Vas prvni komentar k textu. Zobrazila se mi jen jeho ¢ast a po kliknuti na moznost "rozbalit" mi to piSe "zprava
se pravé nenacita." Nevite, prosim, co s tim?

Martina Musilova odpovida uzivateli Kristyna Businska

Pro Kristynu posilam znovu, referat s komentari je ulozen v elfovém féru (jinak to asi bude tim, Ze jste se fihlasila
az po zavéseni prispévku):

Zdravim vas vSechny a dékuji Adéle za jeji referat.

Prikladam své komentare k nému. Zavésim ho i do elfu.

K Adéliné referatu mam jeden hlavni komentar. Hife je v ném definovana hra jako fenomén - svobodny, bez
vnéjsiho ucelu, cile a smyslu. V ¢estiné ndAm miiZze pomoci rozli$eni mezi slovy HRAT x HRAT SI. Hraju si, blbnu si
jen tak sama pro sebe, pro své potéseni a radost. Nepotrebuji, aby mi hra byla k né¢emu dobra. Pokud mi "neni k
nicemu dobra", jednoduse si prestanu hrat. Tuto zvratnost ("si") jiné jazyky vyjadrit neumi, napt. ndm blizka
polstina.

Vyzyvala jsem vas, abyste si pripravily pro dnesni hodinu priklady her ze svého zZivota. Sama jsem vybrala dva
priklady, abych posilila vase porozuméni "beztcelnosti" hry.

5. Jednou jsem s kamarady $la v dobré a lehce podrousené naladé z divadla (konkrétné Na zabradli) a
na krizovatce nékolika ulic (Na Perstyn, Jilska, Skotepka) jsem vSechny vyzvala, abychom udélali zivy
kruhovy objezd. Chytli jsme se za ruce a béhali jsme do kruhu. Stalo se tak pred lety. Pfesto mne
dodnes vzpominka na tuto hru tési a hteje. Je to muj kulturni poklad.

6. Jako druhy priklad jsem vybrala hru, ktera ma v sobé velké napéti, a presto je hrana velmi poklidné.
Je to plivani z mostu do konkrétniho bodu. Clovék musi dlouho ¢ekat, jak to dopadne, ale pti tomto
¢ekani zistava pasivni, protoze nemuze trefu zcela ovlivnit. To je typ her, které hrajeme jaksi z nudy,

Casto v Case letnich prazdnin. Z nudy se rodi spousta her na venkovskych nadrazich, kdyz dlouho
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nejede vlak. (Prizndvam se, Ze jsem tuto hru hréla jako predskolni dité v naSem domé. Plivala jsem z
6. patra do prizemi.)

7. Neuvadim dalsi priklad, ale ddvam soutézni otazku: V jaké ceské divadelni hre je zachycen "potlac"?
Na tuto otazku odpovidejte, prosim, nejdrive ve 14 hodin, abyste mély stejné podminky.

Katerina Kupkova

Dobry den,

ja rada vzpomindm na jednu bezicelovou hru, ktera vznikla jesté ve tridé na zakladni Skole. Byli jsme asi v
sedmé nebo osmé tridé a kdyz jsme mezi hodinami neméli co délat, hrali jsme hru, kterou jsme nazvali
"Hromada". Vyuzili jsme velké tiidy a hlavné volného prostoru v jeji zadni ¢asti. Postavili jsme se v rdmci
moznosti co nejdale od sebe a po odstartovani jsme se s rukama nad hlavou rozbéhli k jednomu uréenému mistu,

kde jsme na sebe vSichni popadali a vytvorili velkou hromadu. BEhem toho jsme kriceli "hromadaaa". Vyrusila
nas az jedna ucitelka, kdyz se zajimala, jestli ma nase poc¢inani néjaky sexualni vyznam. Opakovali jsme to
dokonce i na kazdoro¢nim tridnim srazu. Takze uZ to je takova nase mal tradice.

Kristyna Businska odpovida uzivateli Martina Musilova

Mockrat dékuji, ted’ se mi to zobrazuje dobre.

Martina Musilova odpovida uzivateli Katefina Kupkova

To je moc pékné, Katko, jak se vdm z toho stala tradice. Jednak je vidét, jak néco tak efemérniho jako hra
"hromada" zistane v ¢lovéku jako silny zazitek, jednak je vidét jeden z formalnich znaki hry, a to, Ze ji miizeme
kdykoliv opakovat.

Martina Musilova odpovida uzivateli Martina Musilova

Opakuji otazku: V jaké c¢eské hie je zachycen "potlac"? A pro zjednodusSeni dodavam, Ze tato hra je z konce 19.
stoleti. Kdo se na dnesni hodinu pripravil a ¢etl Huizingtiv text, nemtize nevédét.

Katerina Kupkova

Napadlo mé, Ze by se mohlo jednat o "Prodanou nevéstu".

Martina Musilova

Zkuste hadat dal. Ta hra ma vypovidajici nazev.

Kristyna Businska

Mé napadli Nasi furianti.

Martina Musilova

No jasné!ll A replika "Ten punc platim ja!" je preci cesky potlac.

Martina Musilova

No a pripravila si néktera z vas néjaké priklady her? VSichni mame zkuSenost s hranim si. Friedrich Schiller rekl,
Ze jen Clovék, ktery si hraje, je plné clovékem. Jste tedy plné lidmi?

Katerina Kupkova

Ja jsem premyslela hlavné nad tim, co jsme hrali, kdyz jsme se nudili. Takze to vétSinou byla hra "Je to tady", ale je
to asi docela bézné. Nékdo si v mistnosti vybral jeden predmét a druha osoba méla uhodnout, o jaky predmét jde.
Ale mohli jsme polozit vzdy jen deset otazek a tak, aby se na né odpovédélo ano/ne.

Nebo mam priklad ze vcerejska, kdy jsme s rodinou sedéli na zahradé a tatka prisel s tim, Ze kazdy rekne jedno
slovo a tak vznikne pribéh (to je taky docela znamé). Ale bylo to dost ovlivnéno ptitomnosti vSech, protoze
jakmile nékdo odesel a po navratu se chtél zaradit zpét, nastal zmatek a hru jsme radsi ukoncili. Vlastné se jedna
spise o slovni hry, béhem kterych utece cas.

Adéla Kumhalova
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Ja si vzpomnéla na svou hru "provazeni po hradech". Jako mald jsem byla schopna pobihat klidné 3 hodiny po
domé své babicky s utkvélou predstavou, Ze jsem kastelanka néjakého hradu a ke kazdé jedné véci vymyslet
pribéh jejiho ptivodu. Pochopitelné se vzdycky musely vyrobit vstupenky a penize, za které se kupovaly. Dodnes
se u nas traduje nékolik historek o tom, jak jsem vSechny ex post "mucila” otazkami ohledné historie "hradu”,
abych ovérila, jestli mé poradné poslouchali...

Kristyna Businska

V souvislosti na Kati hru ze Skoly se mi vybavila nase "hra", u které si vSak nejsem jist4, zda se hrou nazval da.
Nékdy v sekundé na gymnaziu dva spoluzaci, moji dobti kamaradi, na zakladé filmu Pelisky zkouseli, jak velky by
byl ten jejich "Kodiak." Mensi stoupl na vétsiho a na zadni sténu tridy propiskou napsal "Kodiak", pak jsme to
meérili. Nepamatuji se uz, kolik méril, ale bihviproc to pak opakovali v kazdé ucebné, kterou jsme jako tiida
navstivili a pozdéji i v téch, které byly volné. Stala se z toho celotiidni zaleZitost, nékdo hlidal na chodbé€, nékdo u
dveri, dalsi délali zdchranu a dokumentovali. Za par mésicti byl jejich podpis skoro v kazdé tridé.

Vtipné je, Ze si toho ucitelé vSimli az po letech, snad v kvinté nebo sexté. Musim Fict, Ze tohle celotiidni tajemstvi
nas celkem stmelilo a na kazdém srazu na to vzpominame.

Katerina Kupkova

Ale nejlepsi prazdninovou hrou bylo "chytani chrousti”. V 1été v podvecer ze zemé vylétli chrousti, my déti jsme
popadly badmintonové palky/rakety a chrousty jsme se snazili trefit a chytit. Takhle jsme jimi naplnili lahev od
piva a nakrmili sousedovy slepice. Slo hlavné o dobry pocit, kdo bude mit vice krmiva pro slepice.

Martina Musilova odpovida uzivateli Katerina Kupkova

Ale i slovni hry jsou hry. Voskovec s Werichem si na svych soukromych slovnich klauniadach zalozili kariéru.
Nejprve si to hrali sami pro sebe a pro své pobaveni, a pak zjistili, Ze to bavi i druhé a Ze je k tomu mohou prizvat
jako divadelni divaky.

Na vasem prikladu Katko je i vidét, jak jsou pro hru dtilezita pravidla. A jak je se hra zborti, pokud je narusime.
Podstatné je i to, jak si hrajeme, aby nam "utekl ¢as". To je to cekani na venkovskych nadrazich v 1ét€, o kterém
jsem uZ psala. Takto vystavél Samuel Beckett svou hru Cekani na Godota. Vladimir s Estragonem ¢ekaji kazdy
veler, je to nuda, tak si rozehravaji drobné hry s botou, bufinkou, fedkvi. V Cekani na Godota najdete i spoustu
opakovani, repetic, refrénti. Druha piilka dokonce zacina pisnickou, kterou Ize opakovat do nekonec¢na - Pes
jitrnicku sezral...

Kristyna Businska

ven

Ke hram obecné a snad i k "potlaci” mé jesté napadaji takové ty hecovaci hry, typicky klukovskeé zalezitosti jako
"kdo zvedne vic", "kdo se trefi na terc lip", "kdyz ja v zimé vlezu do rybnic¢ku kilometr od chalupy nahy, tak ty
taky"...

Katerina Kupkova odpovida uzivateli Kristyna Businska

Kdyz jsem v textu Cetla o "potlaci”, tak mé jesté napadlo, Ze na néjakém takovém principu mtize fungovat treba
drazba. Tam se taky predhanéji o to, kdo da vic.

Martina Musilova

No tak vidite, Ze jste si hrali a Ze hrani si mate rady!

Kristyna a Katerina poukazali na vytvareni spolecenstvi s tajemstvim, urcité bratrstvo, partu zasvécénych,
Huizinga piSe o zakladani klubd. Za dva tydny budeme ¢ist text Eugena Finka, ktery zdlraziuje, jak hra zaklada
spolecenstvi.

Adéla zase zminila typ hry "predstavovani nékoho" - a je jedno, zda tu zaménu vytvori maska a kostym anebo jen
rekvizity - vstupenky, nebo dokonce jen jednani v roli - prezkouseni navstévniki z historie.

A chrousti (kdo jich nasbira vic) nebo "hecovaci hry" dospivajicich chlapct jasné ukazuji soutéZeni mezi sebou.

To je ten agon, agonalni princip. Jesté bych rada zdiraznila, Ze soutézit nemusime jen tim zptsobem, jak to
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zname ze sportu. Muzi mohou napriklad soutézit mezi sebou, ktery bude vétsi gentleman. To bych nazvala
soutézi ve slusnosti a tato hra se uplatiiuje v dobé, kdy muzi chtéji ziskat prizen urcité damy. Muzi pak neukazuji,
Ze jsou nejsiln€jsi, ale naopak, Ze jsou nejjemné;jsi. V japonské aristokratické kulture se soutézilo o to, kdo bude
nejméneé pracovat (protoze ten je nejbohatsi).

Na téchto prikladech je jasné vidét, jak hra umoziiuje vznik kultury, jak ji probouzi v roztodivnych forméch.

Martina Musilova

Ano, drazba by mohla byt takovouto hrou o prestiz, potlacem, kdy ¢lovék prijde o cely sviij majetek.

Martina Musilova

Cas dnesni hodiny se naplnil. P¥isti tyden se sejdeme nad textem Rogera Cailloise. Bude opét o hrach a ja vas opét
vyzyvam, abyste si pripravily zajimavé priklady, na kterych si mtizeme uvédomit vSechny principy, o kterych
Caillois pise.

Dnesni diskuse se de facto rozebéhla az v 15 hodin. Je to zbytecna ztrata casu - mého i vaseho. Tak predpokladam,
7e si z toho vezmete pouceni a pokud se k diskusi za tyden pripojite, pak s vétsi vehemenci a hlavné HRAVOSTI!
Méjte se pékné a za tyden opét zde.

MM


https://www.yammer.com/muni.cz/#/users/1684324211
https://www.yammer.com/muni.cz/#/users/1684324211

