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Némecky fenomenolog Eugen Fink se pokusil, jak sam piSe, o strukturalni analyzu hry.
Vénuje se n¢kolika momentiim struktury hry, jako jsou: rozkos ze hry, smysl hry,
imaginarni dimenze hry, herni obec, hracka, zdvojeni ve hi'e, tvorivost hrajiciho si a
symbolické jednani.

Svou studii Odza stésti publikoval v roce 1957. Roger Caillois vydal svou knihu, v niz se
vénuje kategorizaci her, v roce 1958. Oba tito autofi v urcitych ohledech navazuji na Johana
Huizingu, jenz vydal svou knihu Homo Ludens v roce 1938. Dvacetilety preryv jisté
zpusobila 2. svétova valka.

Smysl hry

Fink tvrdi, Ze hrou se stava jednani teprve, kdyz se mu dostava schvalné vytvareného
smyslu. Pouh¢ protahovaci cviceni s mi¢em neni jesté hrou. Pokud si ale za¢neme

s mi¢em hézet tak, ze napft. leva ruka mi¢ vyhazuje a prava ruka jej chyta, a pak zpét,
uz se miiZze jednat o hru. V ten okamzik je hazeni si s mi¢em nejpodstatnéjsi aktivitou
V nasem Zivote.

Fink napsal jesté jednu knihu, mnohem obsahlejsi, kterd se jmenuje Hra jako symbol
sveta (Cesky 1993). V ni ukazuje, jak skrze hru mizeme porozumét svétu, podobné
jako rozumime svétu pomoci odbornych védeckych knih ¢i pomoci vypravéni
moudrych prarodicu.

Jak rozumime svétu pomoci hry, je patrné na tomto ptikladu. Francouzsky psycholog
Jean Piaget popisuje v knize Psychologie ditéte udalost: Zhruba pétiletou divku
rozrusil pohled na oSkubanou mrtvou kachnu na kuchynském stole. Vecer se natdhla
na pohovku a vypadala jako nemocna. Na otazky nejprve neodpovidala, potom fekla
slabym hlasem: ,,Ja jsem mrtva kachna!* Piaget dale piSe o tom, Ze dité neni schopno
piemitat o udalostech, které ho zasdhnou, tak jako to ¢ini dospéli, ale snaZi se je ptesto
néjak pfijmout, asimilovat do své psychiky. A ¢ini tak hrou, hernim a symbolickym
jednanim, aby mohlo udalost znovu proZit a vnitiné ji porozumét (i kdyZ tfeba ne
intelektualng).

Symbolické jednani ve hie je nejsnadnéjsi si predstavit 1 na archetypalnim jednani

v détskych hrach. Déti si hraji na princeznu a zlého draka, ktery je piekonan
odvaznym princem. Ale v této hie postavy symbolizuji také boj dobra se zlem,
porazku zla, a pokud dojde ke svatbé prince a princezny, tak si déti hraji i na
symbolicky zacatek nového Zivota.

Rozkos ze hry

Hra 1 pokud je nesena radostnou energii, mize do sebe zahrnout i tragické momenty a
bolest. Vime, Ze to je jenom hra, a piesto vSechny udélosti prozivame opravdove.
Jako ptiklad zde mohou poslouzit tragédie Oidipus, Kral Lear apod. Na divadelnich
hrach je vidét, s jakou rozkosi se odddvame tragickému smutku. Ale i divka hrajici si
na mrtvou kachnu, se oddavala hie se zvlastni herni rozkosi.

Herni obec

Fakt, Ze hra je vzdy spole¢nou hrou, Ze zaklada spolecenstvi, Ze si hrajeme spolu
navzajem, nejvice pocitujeme nyni, v ¢asech fizené socialni izolace.

Na druhou stranu kazdy hra¢ mliZe mit za spoluhrace imaginarniho partnera. Dokonce
muZe mit partnera uvnitt sebe. Pokud si hazim mi¢em o zed’, pak pfi hdzeni sttidam



v sob¢ tu, kterd hazi mic, s tou, ktera jej chyta. Jsou to pak mé dva odlisné herni
postoje, které se ve mn¢ stiidaji.
Neni ale nadto hrat si s kamarady, ze?

Herni pravidla

O hernich pravidlech jsme se jiz docetli u Huizingy a Cailloise. Fink dodéava, Ze je
mozn¢é pravidla ménit, za piredpokladu, Ze vSichni spoluhraci souhlasi.

Hracka

Hracka je to, s ¢im si hrajeme, nastroj hry. Nemusi se jednat jen o pfedmét, ktery ditéti
koupime ve Sparkysu ¢i Bambuli. Mtize to byt diivko, které se stane panenkou,
mecem, konikem. Muze to byt hudebni melodie nebo slova.

Zalezi na tom, jak se k pfedmétu vztahujeme, co si predstavujeme, Ze je, a jak s nim
jedname. Ze stal v kuchyni miize byt letadlem, ukazuje v jedné z etud K. S.
Stanislavskij.

OTAZKA DO DISKUSE: Jaky ¢esky strukturalisticky divadelni teoretik a v jaké
studii piSe o proméné predmétli na zdklad¢ toho, jak se k nim herec vztahuje?

Hracka ma magicky charakter. Je pouhym diivkem i panenkou zaroven.

Ptiklady, kdy se hrackou stava slovo:

Kromé pani ucitelky

cela tfida chyta lelky
tlusty, tenky, maly, velky,
sedi jako pfisiti

hledi néco chytiti.
(Emanuel Frynta)

Mistrné si se slovy hraval Christian Morgenstern v Sibenicnich pisnich, zde jedna jeho
basen v prekladech Emanuela Frynty a Josefa HirSala

T¥i zajice (v ptekladu E. Frynty) T¥i zajici (v ptekladu J. Hirsala)
Na louce v zafi mésice Tt zajici tu tancuji

tancuji si tf zajice kdyz louku stfibti luna:

a prvni z nich je lev prvy je tele,

a druhy pak je lasice druhy je sele,

a treti koroptev. treti je kuna.

Chce-li kdo vysvétleni Ten, kdo se pta, ten se 1 dovi,
pak pomoci mu neni tady se nevyklada d¢;j,

neb toto prosté péni tady se basni, kouzli slovy...

jsou verse o sobg...



Zdvojeni ve hie

Jiz na magickém charakteru hracky si miizeme v§imnout dalsiho znaku hry, kterym je
zdvojeni. Zde radéji odkazuji pfimo na Finklv text:

zofrenii®, o rozitépeni clovéka. Hrajici si, ktery se
pousti do hry, provadi ve skuteéném svete ur‘f:it;;"u_ ve
své typice znamy akt. Ve vnittni smyslové souvislos
ti hry v3ak pfejima urcitou rolii A nyni je nutno prave
rozlisit miezi redlnym clovékem, jenz si whraje®,
a mezi ¢lovékem v roli uvniti hry. Hrag ,skryva®
sama sebe pod svou ,roli*, v jisté mife v ni zanika\Se |
zvla3tni intenzitou zije vroli - a prece nikoli opét jen
tak jako choromysiny, ktery uz neni s to rozlidit mezi
LSkuteénosti® a  zdanim®. Hra¢ se mize z role VYVO-
lat zpét; v hernim aktu mu z{stava totiz - i kdvz éasto
silné zredukovano - védeéni o jeho dvojité existenci.
Je ve dvou sférach - ale nikoli jakoby ze zapomnétli-
vosti nebo z nedostatku soustiedéni; toto zdvojeni
nalezi k podstaté hry. Viechny donosud urfené

Imagindrni dimenze hry a tvorivost ve hre

Hra je svétem zdani. Presto se uskuteciiuje v realném case a readlném prostoru. Déti si
hraji na schovavanou po celém byté¢, bez ohledu na to, Ze lezou tatinkovi do skfiné. I
zde nachézime podvojnost — realného svéta a svéta zdani

Hra miZe byt zaZita jako vrchol lidské tvofivosti, lidské suverenity a svobody. MiliZe
nas vyvazat z ubijejici tuposti vSednodennosti a spéchu.

Hie je mozZné ale i propadnout, pfestat rozliSovat mezi svétem zdani a realitou. Tak se
to déje gamblertim, stejné jako pocitaCovym programatordm nebo burzovnim
makléfim. Tito se mnohdy neumi navrétit zpét ze svéta hry do realného Zivota.



