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JOHAN HUIZINGA
HOMO LUDENS: O PUVODU KULTURY VE HRE

— hrani je ¢innost duchovni, v niz neni kladen diiraz na moralku
— k vytvofteni estetického zazitku hra uziva nejriznéjsi podptirné prvky (neni esteticka sama
0 sob¢)

Formalni znaky hry

— hraje:
1. svobodna
2. vystoupeni s vlastni tendenci Nerozumim formulaci. Huizinga rik4, Ze hra je
svobodni a bezii¢elna. Uel a smysl ma sama v sob&, v tom, Ze je hriana. Chce
tim Fici, Ze neslouzi nicemu dal§imu, nap¥. vzdélani, pouceni, ma svou vlastni
tendenci.
— hry mohou pojednavat o spolecenskych vztazich bez ohledu na kulturu, v niz je
realizovana — POZOR! Hry viibec 0 nicem pojednavat nemusi. KdyZ si hrajete na

slepou babu nebo béZite 0 zavod na polni cesté, o ¢em pojednavate?

— VYSSi FORMY HRY X PRIMITIVNI HRY
Sirokd vrstva spolecnosti Toto Huizinga nerika déti, mlad’ata zvirat apod.
zietelné, charakteristické znaky zakladni znaky bez hlubSiho

odiivodnéni
daraz kladen na esteti¢nost provedeni bez dlirazu na esteti¢nost

— kazda hra je nejdiive svobodnym jedndnim, ¢imZ se odliSuje od pfirodnich procest

— ve hte hraje dulezitou roli instinkt (ten ma v sob¢ jiz dité = hraje si za i¢elem poznani
a zadbavy, nikoli s cilem uzite¢nosti) POZOR! Huizinga upozoriiuje na to, Ze viibec
nevime, co instinkt je. Je to zastupné slovo pro néco, cemu vlastné nerozumime.
Nadto zde by bylo vyhodnéjsi mluvit o ,,hernim instinktu*.

— pro dospélé je hra de facto nadbytecnd — a proto si radi hrajeme

— hra neni (vy)nucena > souvisi s vili a svobodou jedince

— pfi hie je pfedvadéna skutecnost brana jako realita

— vétsinou je hra uskutecniovana za Gcelem odpocinku a uspokojeni tuzeb POZOR!

Naopak. To by hra prestala byt svobodna, beziicelna a s vlastni tendenci.
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oproti hram zvifecim, ma lidska hra ,,vyssi poslani® - stava se posvatnou POZOR!

Nepiesna formulace. Pokud by hra méla poslani, nebyla by svobodna.

hra probiha ve svém vlastnim ¢asoprostoru - piesn¢ vymezeny Cas i doba hrani, ale i

prostor, mimo ktery ji nelze provozovat

jakmile se hra jednou realizuje, je mozné ji kdykoli zopakovat

hra vytvari bezpodminecny tad, ktery je nutné po dobu hrani dodrzovat

— dulezity je prvek napéti (,,Jak bude hra probihat? Jak dopadne? Podaii se?*)

Pravidla hry

aby svét hry fungoval spravné, musi dochézet k dodrzovani pfedem stanovenych

pravidel = nedodrzovani = kazeni hry

kazeni hry # hrani faleSné€ (zde hra¢ vytvari dojem, Ze podle pravidel hraje)

ten, kdo kazi hru je ,,vyhozen* X ten, kdo hraje falesn¢ nemusi byt odhalen a ve

spole¢nosti ziistava

spole¢nost hraci miize vytvofit klub

Zvlastni svét hry

— ve hie je dulezité tajemstvi (funguji jina pravidla nez v bézné spolecnosti, ktera
nezasveéceny Cloveék nezna)

— posvatnost her (napt. karnevaly, saturnalie, Studentenstreiche (= studentské Sprymy),
ragging (= ,,rozsahlejsi okazalé projevy hluéného vytrznického chovani, nesené
vzdorem k autorité a discipling*)

— maskovani = osoba se stava jinou bytosti; nejedna za sebe, ale za svou ,,postavu*

Hra jako zapas a predstavovani

— predstavovani mize ukazovanim piirodnich faktd (napf. u zvitat) Neni ¢esky. Vubec
neni rozumét tomu, co chceete rict.

— u déti se predstavovani méni v zobrazovani (védomé se méni v néco abstraktniho Pro¢
abstraktniho? Vlacek, na ktery si hraju, je konkrétni predstava! a ukazuji to)

— ve hte je pfitomen duchovni prvek = hrani za uc¢elem ziskani vyssiho principu Neni

srozumitelné.
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— dromenon = posvatny obtad; to, co se kona
X

drama = jednéni

Hra a kult

— kult = zastoupeni realizace zobrazenim

— Leo Forbenius (1873-1938; némecky etnolog a kulturni historik")

— dulezité jsou ptirodni (stfidani ro¢nich obdobi, vychod a zapad Slunce apod.) a
biologické (narozeni, zivot, imrti) zakonitost

“

— ,, Instinkty jsou vyplodem bezmocnosti pochopit smysl skutecnosti* — Leo Forbenius
— jednim z cild hry je ¢lovéka uchvatit — POZOR! Zde piSete o hie jako by to byl
néjaky aktivni subjekt, ktery védomé piisobi na ¢lovéka.

— kultovni ptfedvadéni = hrani

Posvatna vaznost ve hie

— ma vaznost ve hie vliv na jeji kvalitu?

— 1kdyZ osoba hraje a snazi se do svého vykonu dat maximum, dokonce se stane na chvili
soucasti ,,jiného svéta®, stale si pln¢ uvédomuje, ze se jedna o hru

— za hru, 1 kdyZ velmi sofistikovanou, 1ze do urc¢ité miry povazovat i nabozenské obtady a
ritualy

— pro vykonani posvatného aktu je dilezité vymezit posvécené misto a urcit posvécenou
osobu = vnasi racionalitu do nabozenskych obifadi — POZOR! Huizinga uvadi tyto
formalni znaky kultu, aby poukazal na schodu s formalnimi znaky hry. O

racionalitu opravdu nejde, spi§ o strukturni, formalni charakter obou téchto

fenoméndu.

Podstata slavnosti

— nabozensky obtad je spojen se slavenim (svéceni, obétovani, posvatné tance, projev
radosti apod.)

— béhem slaveni se de facto zastavi okolni ¢as (vizte ,,Formalni znaky hry*)

' TIKKANEN, Amy. Leo Frobenius. Encyclopaedia Britannica [online]. [cit. 2020-04-06]. Dostupné z:
https://www.britannica.com/biography/Leo-Frobenius
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— Karl Kerényi (1897-1973, mad’arsky religionista a etnolog zabyvajici se myty a
slavnostmi?)
— k nejuz§imu propojeni Casu a prostoru ve slavnosti dochazi pfi tanci

— slavnost je pln€ védomym aktem

Vira a hra

— ve vSech kulturach béhem hry dochazi k predstirani (hraci védi, ze hraji, ale vlastné
predstiraji svou nevédomost)

— d¢ti pii hrach predstavovanou skute¢nost vnimaji jako realitu, dospéli ji sami tvoii

Hra a soutéZivost jako funkce spoluvytvartejici kulturu

Kultura jako hra — nikoli kultura ze hry

— kazdé kultura vznika hrou

— ve hte se ukazuje zptisob chapani spole¢nosti danou kulturou

— postupem Casu se hra ve spoleCnosti za¢ina uplatiiovat ¢im dal tim méné — hra jedince
piestava byt pro spole¢nost jako celek uzitecna

— do urcité miry je ponechana v oblasti nabozenstvi — POZOR! Toto Huizinga urcité
netvrdi. UZ jen proto, Ze to neplati pro evropskou kulturu. Kiest’anstvi totiz
odmitlo hry (nejprve Fimské /udi), ale opakované pak i jiné hry, v€etné téch

divadelnich.

Antiteticky charakter hry

— vétSinou hra probiha mezi dvéma bytostmi (vyjimku tvoii napf. tance, privody aj.)

— prvek soutézivosti nemusi byt vzdy ptitomen

2 PLETCHER, Kenneth. Karoly Kerényi. Encyclopaedia Britannica [online]. [cit. 2020-04-06]. Dostupné z:
https://www.britannica.com/biography/Karoly-Kerenyi
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— nékteré typy her nemaji pro spolenost témet zadny vyznam, ovSem vétSina hraji
vyznamnou roli (napi. pohled na ni - esteticka funkce; podpora sily, odvahy a

dovednosti)

Potlac (= zvyk kmenti (Kwakiutlové, Tlinkité) v Britské Kolumbii)

— predavani darti a nasledné zniceni vlastniho majetku za ucelem dokazani sily

— zpévy, masky

— podobné zvyky jsou doloZeny v antickém Recku a Rimé i starovéké Indii

— velmi tvrdé€ se trestaji jakékoli chyby — Zde je tifeba doplnit: pri provadéni obradu.
Pro lepsi predstavu uvedu priklad se zpévem statni hymny. Piedpoklada se, Ze ji
budete zpivat nebo budete mlcet, zaroven budete stat na jednom misté. Takovy
minimalni obFad lze poruSit hlasitym poslechem ¢i zpévem jiné hudby,
rozhovorem o banalité jako je nakup apod., pobihdanim, strkanim do lidi. Zpév
hymny neni magickou zaleZitosti, proto jeho poruseni netrestime. Pokud by ale na
provedeni obradu zaviselo blaho spole¢nosti (désSt’, iroda, porodnost), tak by byl

trest zcela logicky.

Sociologické zaklady potlace

— jedna se o dokazovani respektu jedné skupiny vici druhé
— doklad nelpéni na materialnich statcich

— pramenem potlace je primarni hra

Agonalni princip jako kulturni ¢initel

— tvlrce slova ,,agonalni* je Jacob Burckhardt (1818—1897, Svycarsky historik a jeden
z prvnich historiki uméni®)
POZOR! V nasledujicim vy¢tu uvadite nazory, které Huizinga oznacuje za mylné.
Posledni podkapitola ukazuje, Ze agonalni princip je vlastni vS§em kulturam, nejen té
fecké. Huizinga svou knihu publikoval v roce 1938 a mimo jiné v této podkapitole
ukazuje, Ze nejen Rekové, ale i Zidé byli a jsou bojovni. Huizinga reaguje na hlavni
doktrinu nacisti (arijska rasa, spjata s Reky) o své nadi‘azenosti nad Zidi (rasa

semitska).

3 BIETENHOLZ, Peter G. Jacob Burckhardt. Encyclopaedia Britannica [online]. [cit. 2020-04-07]. Dostupné z:
https://www.britannica.com/biography/Jacob-Burckhardt
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— znak fecké antické kultury

— vyznamnym prvkem fecké kultury jsou sportovni hry

— agonalni rysy lze poprvé pozorovat po skonceni Trojské valky
— soutézivost Rekil

— v fimské kultute 1ze naopak nalézt antiagonisticky rys

— fimské oznaceni pro hru je ludus = evokuje svobodu a radost, navzdory své

drasti¢nosti
— 1pfes ,,krvelacnost™ sportovnich her mély stale silny nabozensky podtext
— ¢im vice se kultura vyviji, tim méné her se v ni vyuzivé (vizte ,,Kultura jako hra — nikoli

kultura ze hry*)

Johan Huizinga (1872-1945)

nizozemsky kulturni historik

studoval jazyky, historii a orientalistiku

do roku 1942 piisobil na univerzitdch v Groningenu, Haarlemu, Amsterdamu a Leidenu

kvtli svym protinacistickym nazorim byl po nuceném odchodu z univerzit drzen v

interna¢nim taboie, pozd&ji v domacim vézeni*

jako jeden z prvnich se zabyval ,,hrou jakozto kulturotvornym fenoménem?*

dalsi dila: Podzim stredovéku (1919)

Ve stinech zitika. Diagnéza kulturni choroby nasi doby (1938)°

4 Autor neuveden. Johan Huizinga [online]. [cit. 2020-04-07]. Dostupné z:
https://ucl.cas.cz/edicee/images/data/prirucky/obsah/pruvodce/Homo%20ludens.pdf
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