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. TEMA: PLANOVANI

dvé zéakladni roviny planovani v pfipravné fazi:

SKUPINA

skupina, vék, slozeni, pocet, vzajemné vztahy, droven Zivotnich zkusenosti, Uroven
zkuSenosti s DV, moZnosti, schopnosti a dovednosti, skupinové zajmy, Uroven mysleni
abstraktni-konkrétni, silné/slabé stranky skupiny

UCEL

proc volim dramatickou hru jako zplsob uceni:

vysvétleni nejasnych otazek, reSeni problémd, zlepseni vztahl ve skupiné, hledani
konkrétni formy pro abstraktni myslenky, rozvijeni schopnosti pouzZivat jazyk, hledani
umélecké formy vyjadreni ideji, vedeni skupiny k hlubsi roviné mysleni...

PROC TO CHCI DELAT?

. teorie 5 W“ (who, when, where, why, what)

Jaké role zvolim pro Zdaky — vék, socialni role, status, zaméstnani, dispozice, vazby a
vztahy

Kdy se bude déj odehrdvat

Kde se bude déj odehrdvat — konkretizace prostredi, jeho vytvareni, abstraktnost...
Za jakym ucelem bude jedndni vedeno — motivujici sila k jednani skupiny, zakladni
napéti (konflikt), Ustfedni problém, ktery se ma resit a co nas na ném zajima

Co maji Zaci délat — Cinnosti k provéfovani situace, konvence...

Problémova situace: KDO, KDE, KDY, CO, PROC A JAK

Postup ucitele v pripravné fazi:
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VYBER TEMATU - co chci, aby se studenti naugili, dozvédéli — $irsi téma lekce
VYBER KONTEXTU — pfevedeni tématu na konkrétni modelové situace

VYBER ROLI ZAKU — kym se v priibéhu hry stanou

VYBER ROLI UCITELE — kym se stane, stfidani pedagogickych a hernich roli

VYBER RAMCE — hledisko, Ghel pohledu, s kterym #aci do dramatu vstupuji

VYBER OHNISKA — ktery dil&i aspekt problému ma byt v dramatické hfe feden. Co je
ustfednim ohniskem a klicovou otdzkou dané situace

VYBER AKCIi — co maiji Zaci délat

VYBER NAVNADY — co pouzit k motivaci kG



