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. TEMA: STAVBA LEKCE DRAMATICKE VYCHOVY

STAVBA LEKCE Z HLEDISKA DIVADLA

Expozice

(Vznik akce — moment prvniho napéti, hranice expozice a kolize)
Narast napéti — kolize

Vyvrcholeni napéti — krize

Peripetie — vrchol krize

Rozuzleni

STAVBA LEKCE Z HLEDISKA POSTUPU

uvod — predstaveni lektora, vyjasnéni cile setkani, ¢asu trvani a prestavek, mista déni
+ domluva pravidel (cil: budovani bezpeci skupiny)

rozehrivacky (cil: uvolnéni a naladéni skupiny)

vstup do tématu lekce

prace s tématem

doznéni a zobecnéni prace

reflexe — ja a téma, my a téma, ja a proces, my a proces, ja a skupina, my a skupina

STAVBA PRIBEHOVEHO DRAMATU

startovaci bod

budovani viry + sbér informaci

nastoleni problémové situace

zkoumani problémové situace

reSeni problémové situace

disledky - mozny vznik nové problémové situace
zavéreéna reflexe

Proces 4 E — Eva Russel:

Explorace — prozkoumavani tématu, zjistovani informaci, ujasnéni vztahu k tématu

Experiment — hledani variant, zkouseni provérovani, zména podminek, varianty

postupt

Exprese — vyjadreni, projeveni navenek, zvefejnéni, akce, jednani

Evaluace — hodnoceni, zvazovani, vyvozovani dalSich moznosti

5)

PRACE S LITERATUROU DLE R. MARUSAKA

Volba textu — vybér textu s ohledem na skupinu a zplsob prace

Hledani v textu a za textem — hledani témat, situaci, postav, déjd, obsahd...
Tvorba pribéhu pro lekci — vznik pribéhu na zakladé pedagogickych, didaktickych
aspektl



4. Komponovani lekce, tvorba scénare lekce — hledani metod a prostredk( prezentace
pfibéhu v procesu s konkrétnimi hraci, v konkrétnim ¢ase, na konkrétnim misté.
Pedagog vidi celek lekce a je pfipraven i na jeho proménu.

5. Proces lekce —realizace lekce s hraci, ktera neni ukoncenim procesu tvorby, ale
sméruje k reflexi a sebereflexi.

Stavba dramatu dle Iriny Ulrychové:

POSTUP:
1. Zaklad
- téma
- problém nebo problémova situace
- ptibéh

2. Segmentovani tématu

- brainstorming

- tematicka sit’ — mentalni mapy

- otazky KDO-KDY-KDE-PROC (motivace) — CO — JAK (se to projevuje)
- formulace otazek

- postavy

3. potencionalni problémové situace
- kdo, kdy a pro¢ miiZe stat pred néjakym problémem
- je to problém jedince nebo jedince a druhych nebo druhych?

4. ucebni a vychovné cile

5. volba konkrétni problémové situace
- problém, okolnosti, postavy
- dramatické techniky, které mohu pouZzit

6. sbér informaci a budovani viry
-z jakého uhlu pohledu chci, aby se hraci do pfib&éhu dostali?

7. ramcovy pribéh:

- informace pro hrac¢e — co jim musim dat a co vytvoii oni
- Cas pro drama

- ucebni cil

- ucitelova jistota a schopnost reagovat na zmeny

8. startovaci bod



9. stavba dramatu



