DIVOUS

Zdkladni parametry programu

(LI A 2. stupeni ZS, SS, VS, dospéli

TEMA ODLISNY JEDINEC
Cilem VP je spole¢na tvorba pribéhu na zdkladé Uvodni véty a jeho
prostfednictvim zkoumani mezilidskych vztah(, konkrétné tématu

i odliSného jedince v prostiedi malé komunity. Vlastni tvorbou
pfibéhu a jeho ovliviiovanim pfejimaji i¢astnici zodpovédnost za
postavy a jejich osudy v pribéhu a zadroven vnaseji a zkoumaji vlastni
aktudlni témata v ramci bezpeéného prostredi pribéhu.

OBLAST, ZAMEREN( Literarni a dramaticka vychova, Osobnostni a socialni vychova

DELKA 180 min

POMUCKY Papir, fixy, hudba — zvuky vyti vlk( a vétru?

AUTOR Petra Rycheckd

DOBA VZNIKU 2019

Popis programu

Stavba programu je velmi variabilni a zalezi na okamzitém naladéni skupiny a jejim vnimani ohniska dramatu.
Proto zhruba od bodu ¢. 8 nelze jednoznacné popsat poradi dalSich krokl a je tfeba s nimi pracovat podle
potieby a napadd.

Ustiednim tématem je odlidny jedinec a jeho pfijimani komunitou. Nabizi se zde témata jako PREDSUDKY,
SCHOPNOST POSTAVIT SE SKUPINE, SILA POMLUVY...

Program vznikl na zakladé 1 ndhodné zaslechnuté véty, kterd mi nedala spat, a ktera je spoustovym
momentem dramatu — véjickou ¢i lakadlem:

,Rikali mi Divous a na zimu ho vyhnali z vesnice.”

Podoba dramatu pak vzdy zaleZi na konkrétni skupiné, ktera s nim pracuje, protoZe ta si vnasi do pribéhu sva
témata tim, Ze voli cesty (motivy), které chce zkoumat. Lektor tomu vychazi vstfic otazkou, kterou skupiné
klade: ,,Co dalsiho by vas zajimalo? Co chcete prozkoumat, vidét, slySet a od koho?“.

Na zakladé odpovédi pak nabizi vhodné techniky — zplsoby, jak danou odpovéd ziskat.




Uvodni rozeh¥ati a naladéni skupiny

1. PRIVITANI a predstaveni lektora, prostoru, programu...
2. Hra MRAZIK — honicka s 1 honi¢em a zachranou chycenych jejich rozmrazovanim — masazi zad

Cil: uvolnéni skupiny, rozehrdti, odstranéni ostychu

Budovani viry — kontext dramatu

3. ZIMA

Technika: slovni asociace — se zavienyma o¢ima vytvareni vnitfni predstavy a jejich pojmenovavani nahlas
Cil: navozeni tématu a naladéni skupiny na spolecnou predstavu

4. Upresnéni predstavy: ZIMA V HORACH KDYSI DAVNO... bez elektfiny, mald vesnic¢ka hluboko v udoli...

Technika: vypravéni

Vstup do dramatu

5. Véta lektora: RIKALI MU DIVOUS A NA ZIMU HO VYHNALI Z VESNICE.

6. Asociace skupiny — co je napada pfi poslechu této véty? Jaké otazky jim jdou hlavou?

Technika: skupinové asociace a jejich zapisovani na papir

Cil: naladéni skupiny na spolecnou vinu, otevreni fantazie

7. Pfedstava DIVOUSE — jak asi vypada? Kolik mu je let? Co méa na sobé&? Jak se chova? Cim je zvlastni?

Technika: mUzZe to byt spole¢né vytvareni predstavy nebo variace: OBRAZ NA ZDI — kresleni postavy nebo
modelovani postavy z téla ve skupiné a predstaveni této sochu ostatnim

Cil: vybudovani spolecné predstavy hlavni postavy a jeji odlisnosti

Uvodni konflikt — problémova situace

7. DRBY -co se o ném fika
Cil: navodéni odlisnosti postavy, vytvoreni prvotniho konfliktu
8. VESNICE — jak vypada? Kolik v ni Zije obyvatel? Co délaji? Cim se Zivi?

Technika: budovani spole¢né predstavy — mlze to byt kresleni mapy, vypravéni, diskuse, vytvareni soch...




Cil: upevnéni kontextu a jeho spolec¢ného vnimdni, podporeni viry vdrama
9. ODCHOD - Kdo z postav by se s Divousem loucil jako posledni a jak?

Technika: skupinova improvizace - kruh, ucitel v roli Divouse nebo nékdo z hracéli prochazi kruhem a kazda
z postav se k nému néjak zachova — otoci zady, néco mu fekne, odplivne...

Cil: vytvoreni individudlInich roli ve vesnici a jejich vztahu k Divousovi

Prohlubovani dramatu

10. POSTAVY Z OKOLI — horka kiesla s postavami, které ndm mohou o Divousovi néco Fict
Technika: horké kieslo — skupina klade otdzky postavam, které predstavuji nékteti z nich.

Cil: ziskani dalsich informaci o hlavni postavé a jejim osudu, vychdzejicich ,,ze hry”

Reflexe — co nyni vime? Co jeSté potifebujeme védét?

11. POSLEDNIi KAPKA — ve skupinach vymysleni a sehravka situace, ktera byla posledni kapkou pro rozhodnuti
vesnican(, vyhnat Divouse z vesnice

Technika: skupinova etuda
Cil: hledani vrcholu konfliktu mezi Divousem a vesnici

Reflexe: Ktera ze sehranych situaci je pro nds nejzajimavéjsi a proc?

12. PORADA V HOSPODE pied vyhnanim
Technika: simultanni improvizace skupiny — vsichni v rolich vesnic¢an(

Cil: umoznit hraciim zaujmout individudlIni stanoviska za své postavy

13. Co znamena: ,,... a na zimu ho vyhnali z vesnice.”
Technika: stavba OBRAZU z tél za Divousovymi zady — postupné vstupovani do obrazu

Cil: uvédomit si zavaznost rozhodnuti vesnice

14. OBRAZY Z JEHO ZIVOTA - skupiny pfipravi 3 fotky z rGznych obdobi jeho Zivota od narozeni po vyhnani +
titulky k nim

Technika: skupinova etuda




Cil: prohloubit znalost postavy Divouse a jejiho Zivota ve vesnici

15. sehravka a reflexe — Co vime ted? - diskuse

Uzavirani dramatu a jeho reflektovani

16. JAK TO DOPADNE?

- jeho moZny navrat do vesnice po letech

Technika: ulicka a myslenky v hlavach vesnicand, jeho proslov k nim

- mozné nalezeni jeho pozlstatkll na jafe nebo po letech — co by o ném lidé z vesnice fikali détem?
Technika: skupinova improvizace rodinného vecera

Cil: Uvédomit si, jak se na sviij Cin divali vesni¢ané s odstupem casu.

17. shrnuti pfibéhu a pojmenovani tématu — o ¢em nas pribéh vypravi? Kde jinde bychom se mohli setkat
s podobnym pfibéhem?

Technika: reflexe diskusi

ALE TAKY TO MOHLO BYT RAZENO UPLNE JINAK A JINYMI TECHNIKAMI... TOTO JE ZAZNAM JEDNE Z MOZNYCH
PODOB.




