Celkové hodnoceni

Design: Velmi se vam povedlo soubor aktivit zpracovat vizualné. Myslim, Ze to zaujme i z
tohoto hlediska.

Rozmanitost: Aktivity jsou riznorodé. Lektofi maji opravdu Siroky vybér aktivit.

Vtip: Vtipné zvolené nazvy aktivit pisobi dobfre.

Kreativita: Libi se mi vase doplaujici tipy na aktivity.

Zdroje: UrCité je potfeba uvést zdroj (planek, pouzité obrazky, legendy, odkud mate vyrazy pro
hantec...). Pokud jste zdroje néjakym zplsobem obmeénili, i to je potfeba uvést. Napfiklad
Adaptovano podle.....

Formulace: Dejte si pozor na nékteré formulace. Napfiklad v Uvodu: aktivity, které Ize provadét
= aktivity, kterymi Ize obohatit vyuku.

Zadani: Podivejte se jesté jednou na zadani. Davaji vam smysl? Ja si napfiklad nejsem jista,
jestli jsem pochopila zadani u aktivity €. 1 (Kfizem krazem po Brné). Hradi si vylosuji karti¢ku s
bodem A a bodem B. To znamena, ze kazdy planuje svoji trasu? Nebo jeden hrac¢ vybere
kartiCky pro vSechny ostatni hrace? Ten, ktery vylosoval karty, se kola také zuc€astni? Nebojte
se jit vic do detailu. Néktera zadani jsou pfilis§ vagni.

Napady

Pocet kapitol: bylo by dobré, aby soubor obsahoval 10 kapitol. To bude i dobré pro celkovy
popis souboru: V publikaci najdete 10 ruznych kapitol/tematickych blokd... Mné by se libila
kapitola Brno a ja (nebo Brno a my), kde by méli studenti prostor mluvit o sobé a svych
zkuSenostech. Napfiklad v navaznosti na MHD by kapitola mohla obsahovat aktivitu typu
chodicka (popis aktivity viz pfedchozi dokumenty v Odevzdavarné) a nasledujici otazky:

Ujel ti nékdy no¢ni rozjezd?

Chuytil t& nékdy revizor bez jizdenky?

Zapomnél jsi nékdy Salinkartu doma?

Nastoupil jsi nékdy do Spatné Saliny?

Zkusil sis nékdy puijcit kolo v Brné?

DalSi hezkou aktivitou by byla varianta na hru Time's up
(https://www.svet-deskovych-her.cz/produkty/750/times-up) studenti by méli 3 karti¢ky, na které
by napsali napfiklad svoje oblibené misto ve mésté, oblibeny podnik, oblibenou aktivitu (napf.
vanocni trhy), poté by se s kartiCkami hralo podle klasickych pravidel této hry. Zajimavou
kapitolou by byly také slavné osobnosti Brna.



https://www.svet-deskovych-her.cz/produkty/750/times-up

Readlie: nebojte se vyuzit vic realii, napfiklad v kapitole Pane starosto takhle ne muzete popsat
realné problémy Brna (zacpy ve mésté, Spatny vzduch, hluk, Spatna znalost angli¢tiny u
Ufednikd aj.) V kapitole Basta v Brné, mlzete vyuzit originalni jidelni listky, studenti mohou
hadat, z jaké restaurace to muize byt. Fotografie podnikll mizete rozdélit na malé kousky
(puzzle) a studenti je skladaji dohromady, nasledné o nich diskutuji. Studenti maji 5 minut, aby
napsali podniky, které ve mésté znaji, poté spole¢né kontroluji, jestli maji stejné nebo jiné
nazvy. Studenti vyuzivaji internet a planuji stravovani pro vegetariana, pro nékoho, kdo je v
centru a za 10 minut mu jede vilak, kdo chce zkusit autentickou ¢eskou kuchyni, chce béhem
dne navstivit 10 kavaren, ale nechce jezdit tramvaji... Téma jidlo a piti patfi mezi nejoblibenég;si
a nejCastéjsi v konverzaci na lekcich. Je tedy Skoda zobecnit to jen na diskuzi o oblibenych
podnicich, protoze o tom studenti mluvi velmi ¢asto i dobrovolné.



Didaktické hodnoceni

Aktivity na mluveni (Zpatky domu; Pane starosto, takhle ne, Oblibené podniky)

Jestlize chcete, aby studenti mluvili, musite jim nabidnout n&jaky vzor/osnovu, které se mohou
drzet. Jinak se stane, Zze dostane jen kusé odpovédi a konverzace konci velice rychle. | kdyz by
student mohl na téma mluvit déle, neciti se jisté, protoZze napfiklad nezna kliCovou slovni
zasobu.

Pro aktivitu Zpaky domua by byla napfiklad vhodna karticka s osnovou, kde budou navodné
otazky nebo pfimo véty, do kterych bude student doplfiovat. Takto ziska potfebnou slovni
zasobu. (Napfiklad Jezdim do prace ..... minut .... PFestupuju na ..... Jezdim radéji ...... nez
..... Z okna tramvaje/vlaku/auta vidim .... ). Tim padem by studenti méli stejné prezentace a
ostatni studenti by védéli, co bude prezentujici pfiblizné Fikat a jaké informace budou
porovnavat. Pro inspiraci pfikladam cviéeni &. 6 z publikace Cestina expres 4:




Pred a po aktivity

Kazdé aktivité by méla pfedchazet néjaka pfipravna &innost a néjaka retrospektivni &innost.
Predstavte si situaci, kdy lektor pfijde do tfidy, zada téma hantec. Studenti slozi karticky za
nékolik minut. A co dal? Jak to studenty obohatilo? Béhem skladani nemaiji prostor si nova
slova zapamatovat. Aktivita se napfiklad mlze stupnovat. V prvnim kole studenti pfifazuji jenom
vyraz ve spisovné &estiné a obrazek (i to bude pro né slozité, napfiklad vyraz bochnik, ukrast,
sledovat nepatfi mezi typickou u€ebnicovou slovni zasobu), poté zkousi pfidat vyraz v hantecu,
v poslednim kole pfifazuji jenom obrazek a vyraz v hantecu. Navazat muzete dalSi aktivitou, kdy
studenti musi ve vétach nahrazovat vyrazy hantecem, nebo naopak.

Napfiklad: pfiSel domu a vSude byl hrozny neporadek. = vSude byl hrozny brajgl.

vSude byl hrozny brajgl = vSude byl hrozny nepofadek.

Dulezité je myslet také na pfipravné aktivity. Napfiklad v kontextu aktivity NejrychlejSi cesta
predpokladate, Zze studenti planek uz znaji a neni problém pro né zastavky vyhledat. V realu to
muze byt ale naopak a studentim vétSinu ¢asu zabere nejprve vyhledavani danych zastavek.
Terpve potom budou planovat trasu, coz pro nékteré muze byt demotivujici. Vyhnout se tomuto
problému muzete néjakou pred-aktivitou. Napfiklad studenti ve dvojicich vyhledavaji zastavky v
mapgé, vzajemné se testuji (A: Kde je Klusackova? B: Tady vlevo nahore.). Pro inspiraci téma
MHD je moc dobfe zpracovano v uéebnici Cesky den od strany 71.

https://www.inkluzivniskola.cz/sites/default/files/uploaded/cesky den ucebnice.pdf



https://www.inkluzivniskola.cz/sites/default/files/uploaded/cesky_den_ucebnice.pdf

