Uvod do studia interaktivnich médii |l
Sylabus

2 rizné koédy predmétu
IMKO015 - zapisuiji si, ti, kdo pfedmét opakuiji
TIM_BK_002 - zapisuiji si imatrikulaéni roéniky 2019/20, {j. ti, ktefi jsou ve druhém semestru

Kontakt na vyucujiciho: Filip Johanek, 178783@mail.muni.cz. Konzultacni hodiny: viz IS,
kancelar 5.28 na FSS MU, JosStova 218, Brno

Podminky pro uspésné ukoncCeni kurzu

1. Vypracovani vypiskl z povinné cetby
Odevzdavaji se do odevzdavarny pfedmétu ve formatu doc./docx./odt./rtf, jako jeden
soubor. Pokusy o opozdéné odevzdani e-mailem se neobtézujte, nebude k nim
pfihlizeno (pouze v pfipadé nemoci). Zaroven prosim myslete na to, ze vSichni jsme
povinni znat studijni fad a Fidit se jim, tzn. Ze jakkoli opsané ukoly jsou divodem k
nepfijeti prace, neukoncéeni pfedmétu a hrozbou vylou€eni ze studia.

Jak na vypisky?

A. Na zakladé mySlenek v textu formulujte smysluplné véty (mozno pouzivat i
odrazky) o klicovych tématech v rozmezi 900-1 500 znak( véetné mezer (v pfipadé
potfeby se samozfejmé muzete rozepsat do cca 2 000 znak(, ale neni to nutné).
Plati pro kazdy text.

B. Na konci kazdého textu uvedte minimalné jednu a maximalné tfi otazky na
potencialni diskusi s autorem/kou textu. Pogita se do rozsahu znakd.

Plati pro kazdy text.

C. Vas vhled do problematiky - vztah k jinym textim, svétu, situacim - vztahnéte
alespon jednu myslenku z textu k néfemu existujicimu mimo tento text (k néjaké
teorii, udalosti, status quo, Cemukoli). Pocita se do rozsahu znaka.

Plati pro kazdy text.

Seznam textl a terminy odevzdani nize.

2. Vypracovani samostatného ukolu ,interpretace teorie”
Na zakladé literatury zpracujte vlastni text s vyuzitim nejméné 2 textd z literatury.

Jak na to?

Zvolte néjaky vas motivujici/provokujici/zajimavy/nezajimavy fenomén (jev, situaci,
véc, cokoli - napf. zhlédnutou vystavu, umélecké dilo, film, princip distribuce dat po
siti, princip autorstvi, medialni ohlas smrti Karla Gotta, budoucnost, ekologickou krizi,
kafe v Kofi Kofi) a podivejte se na né&j skrze optiku probiranych texta.
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Rozsah 1 700 - 1 900 znak( v€etné mezer, tj. zhruba 1 normostrana. Uvést prosim
seznam pouzité literatury, ten se nepocita do rozsahu.

Neni tfeba vymyslet nové teorie ani paradigmata, staci interpretovat néjaky problém
dle vize néjakého autora/ky a ten pokud mozno konfrontovat s jinym &i svym (v tom

pfipadé pak dusledné rozliSovat nazor svlij od nazoru néjaké autority).

Smysleny nezajimavy priklad:

Manovich déla vyzkum Instagramu.

Weibel se zabyva tim, co je nové (1. vyuZiti textu). Je novy Instragram? Podle Weibela nejspi$ ne, protoze .....
(interpretace problému podle urcitého autora/ky - mozno citovat, parafrazovat, polemizovat s autorem/kou myslenky).
Manovich bere fotky distribuované Instagramem jako svym zplsobem relevantni informaci o svété, podle teorie
informace tak, jak ji chape Jana Horakova (2. vyuZiti textu) vSak je tfreba zpochybnit toto tvrzeni, protoze .....

/Vice o Manovichové projektu zde: http://manovich.net/index.php/projects/zooming-in/

Seznam pro vybér 2 textd, zevrubny pfiklad a terminy odevzdani nize.

3. Projiti pisemkou (uzaviené a oteviené otazky)
Maximum za pisemku je 60 bodud, minimum na projiti pisemkou je 40 bodu.
Kombinace otevienych a uzavienych otazek z probirané latky a povinné literatury.
V prabéhu semestru vam vlozim do studijnich materiali seznam klicovych
koncepti/autorek a autord/termini/teorii/a dalSi latky, jejiz znalost se
prfedpoklada u zavérecné pisemky.
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LR Le) oJ(o)Ye1[3I= - prezentace na hodiné

V délce cca 3-5 minut na téma blizkému nasemu oboru.

Idealné z oblasti novomedialniho uméni (vystava, udalost) ¢i z medialni reality,
vyklad o textu mimo povinné materialy, vlastni mySlenkova konstrukce, koncert atd.
Zajemkyné a zajemci, prosim napidte mi na e-mail 178783 @mail.muni.cz minimalné
den pfedem s navrhem tématu na odsouhlaseni. Uznavam pouze prezentace
vyi€ené na hodinach, textové verze bez prezentovani na hodinach neberu.

Hodnoceni

Celkem je tfeba ziskat minimalné 70 z moznych 100 bodu:

1. Vypracovani vypisktl z povinné ¢etby - 12,5 bod
(body se nestupnuji od kvality vasi prace - bud ji vezmu za 12,5 bodd, nebo vam ji
vratim k pfepracovani, a pokud se vam ji povede opravit, dostanete 12,5 bodu)

2. Vypracovani samostatného ukolu ,interpretace teorie” - 12,5 bodu
(opét, body se nestupnuji od kvality vasi prace - bud ji vezmu za 12,5 bodu, nebo
vam ji vratim k pfepracovani, a pokud se vam ji povede opravit, dostanete 12,5 bodu)

3. Projiti pisemkou (uzaviené a oteviené otazky)
Maximum za pisemku je 60 bod(, minimum na projiti pisemkou je 40 bodu.

4. Prezentace na hodiné (1 prezentace za 5 bodu, maximalné 4 prezentace)

Pokus o vysvétleni:

Povinné je odevzdat 1. a 2. ukol (celkem 25 bodu) a napsat pisemku na minimalné 40 boda.
V této chvili jste splnili ukoly a prosli pisemkou, ale nemate kyzenych 70 bodt pro Uspésné
ukongeni predmétu, mate pouze 65 bodu
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Kyzenych 70 bodl mlzZete ziskat tak, Ze si bud budete véfit, Ze napiSete pisemku na

minimalné 45 bodul a vice a dostanete “E”-"B”, nebo si pomUzete prezentaci na hodinach, a
pak vam staci pisemka napsat na 40 bodu (1 prezentace). DalSi prezentace jsou pak jiz
pouze pro zlepseni bodl/znamky/pocitu. Podivejte se také na bodovou stupnici pro
hodnoceni, je celkem pfisna.

Bodova stupnice pro hodnoceni

100
99
98
97
96
95
94
93
92
91
90

> > > >»>>>>>>> > >

Terminy pro odevzdani

1. Vypracovani vypiskl z povinné ¢etby - pondéli 23:59 11. 5. 2020
2. Vypracovani samostatného ukolu ,interpretace teorie” - pondéli 23:59 1. 6.
2020



Probirana témata

Blok A.

Kontexty studia interaktivnich médii jako autorskych pristupt
M. McLuhan: média jako extenze Clovéka

D. Daniels: strategie interaktivity

V. Flusser: aparat-operator systém

P. Weibel: teleologie médii

E. Huhtamo: archeologie médii

S. Zielinsky: variantologie

F. Kittler: filozofie médii

Blok B.
Kontexty studia interaktivnich médii jako metodologickych pristup
kulturni a uménovédné hledisko: softwarova studia

Terminy hodin
27. 3.

24.4.

15. 5.

Literatura

Povinna literatura - délate z ni vypisky

McLUHAN, Marshall. Jak rozumét médiim: extenze ¢lovéka. Praha: Odeon, 1991., s. 15-42
(aseky Uvod, Médium je poselstvim, Horka a chladna média): uéebni materialy v IS

Dieter Daniels: Strategies of Interactivity -
https://www.hgb-leipzig.de/daniels/vom-readymade-zum-cyberspace/strategies _of interactivi

ty.htmil:
- odevzdavate samostatné vypisky k 1. a 2. ¢asti

1. ¢ast - Useky (odstavce): Strategies of Interactivity az Fiction and Function of Multimedia
Technology and Cyberspace vcetné
2. ¢ast - useky (odstavce): Examples of Media-Assisted Forms of Interaction of the 1980s

and 1990s az do konce. Neni treba &ist Useky predstavuijici piiklady (i. Interaction with a video story through
multiple options, ii. Interaction with a closed data world through which the viewer can navigate, iii. Interaction


https://www.hgb-leipzig.de/daniels/vom-readymade-zum-cyberspace/strategies_of_interactivity.html
https://www.hgb-leipzig.de/daniels/vom-readymade-zum-cyberspace/strategies_of_interactivity.html

between body and data world, iv. A data system with momentum that is enhanced through interaction, v.
Dialogue-based models, vi. The »exemplary viewer, vii. Approaches toward collectivity in media space.)

Jana Horakova - Konec dégjin novych médii: softwarova studia: u€ebni materialy v IS

Peter WEIBEL: Synthetic Times - cela ¢ast A. Past and Present Media Art (s. 1-6): u€ebni
materialy v IS

Variantologie: polyhistoricky pfistup k mySleni o uméni novych médii: u€ebni materialy v IS
Friedrich Kittler a jeho teze Neni Zadny software:

https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/ff/ps14/software/web/pages/02-genealogie.html#vzor -
usek 02.01 Neni zadny software vs. Je jen software

Medialni teoretik Parikka: Automatizace a uméla inteligence nesmi udrzovat mocenské
vztahy. Musime hledat nové budoucnosti (rozhovor):
https://wave.rozhlas.cz/medialni-teoretik-parikka-automatizace-a-umela-inteligence-nesmi-ud
rzovat-5981104

Jana Horakova - Konec déjin novych médii: softwarova studia: u¢ebni materialy v IS (tento
text je povinny a zaroven si jej mlizete vybrat jako jeden ze dvou pro ,interpretaci teorie”)

Vilém Flusser a jeho Aparat-operator systém:
https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/ff/ps14/software/web/pages/02-genealogie.html#vzor od
useku 02.03 Software jako vyraz matematického mysleni po Od ,programmed imagination® k
~programmed visions* v&etné

Vilém Flusser - ¢ast knihy Do universa technickych obraza, s. 9.-16.

Erkki Huhtamo: From Kaleidoscomaniac Cybernerd: Notes Toward an Archaeology of the
Media: ucebni materialy v IS

Peter WEIBEL: Synthetic Times, s. 112—-142 (Cast tohoto textu je povinna a zaroven si jej
muzete vybrat jako jeden ze dvou pro ,interpretaci teorie”)

Uvod do softwarovych studii - genealogie softwarovych studii:


https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/ff/ps14/software/web/pages/02-genealogie.html#vzor
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https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/ff/ps14/software/web/pages/02-genealogie.html#soul

Marshall McLuhan - Clovék, média a elektronicka kultura: Viybor z dila
Marshall McLuhan - Jak rozumét médiim: extenze &lovéka.

Marshall McLuhan - The Medium Is The Message [1977] (Media Savant)
https://www.youtube.com/watch?v=UoCrx0scCkM

What is the Meaning of The Medium is the Message?
http://individual.utoronto.ca/markfederman/article _mediumisthemessage.htm

Friedrich Kittler - There is No Software: u¢ebni materialy v IS
Vilém Flusser.: Komunikoldgia
Vilém Flusser: Do univerza technickych obrazu: u¢ebni materialy v IS

Interview with Prof. Dr. Siegfried Zielinski for The Lounge.
https://www.youtube.com/watch?v=_yxU-xtuc5g

Revue pro média: http://rpm.fss.muni.cz/
www.monoskop.org
http://www.ubuweb.com/
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Vzory samostatného ukolu (,interpretace teorie”) na zakladé 2 textu

Struktura

A. Titulek /jaké texty zpracovavate a s ¢im je konfrontujete/
B. Predstaveni jevu (fenoménu/entity/Eehokoli)

C. Jev v interpretaci/konfrontaci/vs. teorie z odbornych textu
D. Literatura

Priklad

A. Text na téma Cageovy skladby 4'33" s pouzitim text(: Teorie informace (Max Bense)
a Contemporary Art and Cybernetics: Waves of Cybernetic Discourse within
Conceptual, Video and New Media Art (Etan J. lifeld)

B. Tématem tohoto textu je skladba Johna Cage 4'33". Autor ji slozil v roce 1952 pro
libovolné obsazeni. Sestava ze 4 minut a 33 vtefin ticha. Poprvé ji v roce 1952
interpretoval David Tudor v Upraveé pro klavir.

C. Bense [Bense 1967: 12] fika: ,Informace je védomost, jejiz smysl spociva v pfenosu,
zprostfedkovani.” V hovorovém jazyce znamena informace zprostfedkovanou
zpravu, ktera nese vice €i méné jednoznacny vyznam [ibid]. V jazyku védy je pak
vyznam informace reflektovan jako néco, co Ize na zpravé méfit €i vycislit. Jako
dobry pfiklad muze poslouzit Benseho Uvaha nad telegramem. PFijemce informaci v
telegramu vnima jako ,naprosty vyznam?” [ibid] (napf. dllezité urgentni sdéleni
osobni/pracovni povahy), zatimco €len pracovniho kolektivu u pfekazky nepfiklada
obsahu zadny vyznam (alespon ne z hlediska svého pracovniho zafazeni) a pocita
pouze pismena/slova, aby mohl vycislit poplatek.

lIfeld ve svém textu vnima skladbu Johna Cage 4'33" v kontextu teorie informace a
zejmeéna v jeji matematické reflexi takto: ,As early as the 1950s, John Cage’s
composition 4’33” could be viewed as a subversive deconstruction of Shannon’s
information/noise binary.” [lIifeld 2012: 58]

Pokud bychom chtéli pouzit Benseho priklad s telegramem, je mozné napsat, Ze z
hlediska (matematické) teorie informace se jedna o entitu, ktera zabere na ¢asové
pfimce 4 minuty a 33 vtefin (napfiklad studiovému techniku, ktery kdysi skladbu
kopiroval v realném Case). Bez znalosti jejiho obsahu ¢&i jakékoli motivace k jeho
reflexi je mozné napfiklad srovnavat z hlediska ¢asu trvani této skladby se skladbou
jinou, ¢i jakymkoli ukonem/situaci, ktera nam zabere stejny Cas.

S pfihlédnutim k hledisku obsahu je pak mozné opét vzpomenout lifelda: ,4’33” can
be viewed as a rebuke of Shannon and Weiner’s signalbased information, which had
championed signal over noise; after all, it is precisely the “noise”™—whispers, coughs
and ambient sounds—that became the actualized message/signal in 4°33”. [ibid]
Skladba 4’'33” je entitou, na které |ze dale rozpracovavat konfrontaci riznych pfistupu
k jejimu obsahu (teorie informace, muzikologie, sémiotika a dalsi).

D. Literatura
Bense, Max. Teorie informace. Praha: Odeon, 1967.



lifeld, Etan J. Contemporary Art and Cybernetics: Waves of Cybernetic Discourse
within Conceptual, Video and New Media Art. Leonardo [online]. 2012, ro€. 45, &. 1,
s. 5763 [cit. 20150419]. Dostupné z:
<http://www.mitpressjournals.org/doi/pdf/10.1162/LEON_a_00326>.

Dobry pfiklad textu jednoho z vaSich studijné starSich kolegu:

A. Text na téma Intermedialita v hudebnim primyslu s pouzitim textl: Petr Szepanik -
Intermedialita, Jan Schneider - Vybrané kapitoly z intermediality, Dick Higgins —
Statement of Intermedia.

B. Tématem tohoto textu je intermedialita pfi tvorbé videoklipl s oporou historie
kratkometraznich audiovizudlnich dél a jeji znasilnéni pro masovost a zvysSeni
ekonomického pFinosu v hudebnim pramyslu.

C. “Intermedialita v Sir§im vymezeni je projevem vztaht dvou i vice medialnich forem,
které vstupuji do takové vzajemné konceptualni fuze (slouceni), v niz obé interagujici média
jiZz nelze od sebe oddélit a vratit jim pavodni koherenci. Koncepty jednoho média nahradi v
Jejich funkci koncepty média druhého, a tim danou medialni formu zevnitf transformuji.
Vysledkem této fuze je nova hybridni forma média, ktera misi strukturni rysy drivéjsich
medialnich forem, ale sou¢asné obsahuje kvality zcela nové.” " Budeme-li vychazet z irgiho
vymezeni intermediality dle Petra Szczepanika, vzajemna provazanost medialnich forem
pfinasi nové kvality, avSak média jsou zpétné neosamostatnitelna. Pro dané téma vyuzijeme
pfiklad, Ze nezaujaty recipient, bez znalosti pozadi, historie, vyvoje médii a jejich
vzajemného prolinani, uvidi ve vysilani Ceského televizniho hudebniho kanalu nahodny
videoklip. Nedokaze rozdélit, zdali se mu zalibi pouze vizualni nebo audialni stranka, nebot
zde plati pravidlo prvniho dojmu - vnima dilo audiovizualné. Se zpétnym poslechem, nebo
zhlédnutim videa beze zvuku, recipientovi, stejné jako nevédomy proud asociaci, nabéhne
doplfujici vizualni &ast, pfipadné ¢ast audialni.

“Intermedialita se li§i od jinych typt vztaht mezi médii tim, Ze vytvari nedélitelné fuze - na
rozdil od sitové propojenosti (hypermédia), pfenost (transmedialita), juxtapozic (multimédia)
¢i kombinaci (mixed-media). Intermedialni formy nejsou bezproblémovym soucétem éi
sousedstvim cizorodych prvku, nybrz vysledkem jejich hluboké transformace. V
intermedialité nejde o hranice mezi obrazy, ale o obrazy téchto hranic.” ' Mohli bychom
zpocatku hudebni klip brat jako mixed-media, €ili kombinaci médii, ale propojenim médii
vznika transformace dila. “For the last ten years or so, artists have changed their media to
suit this situation, to the point where the media have broken down in their traditional forms,
and have become merely puristic points of reference.“? Tato vyhoda intermediality -
transformace - za¢ala byt komeréné vyuzivana v druhé poloviné padesatych let minulého
stoleti, kdy zaCaly vznikat prvni hudebni klipy. “Obrazova sloZzka méla vztah k dilu pfevazné
emocni a uzivalo se méné obvyklych filmovych technik - casto $lo o bézny kratky abstraktni
film (4. film bez déje). K jejich rozSifeni doSlo pravé diky hudebnim televiznim stanicim v 80.
letech 20. stoleti.” ® Podivame-li se na historickou linii vyvoje a analyzy pojmu intermedialita,
jde také ruku v ruce s vyvojem hudebnich klipu. “Modern music videos were primarily made
and used as a marketing device intended to promote the sale of music recordings. Although
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the origins of music videos go back much further, they came into their own in the 1980s,
when Music Television's format was based on them. In the 1980s, the term "rock video" was
often used to describe this form of entertainment, although the term has fallen into disuse.”*

V pfikladech, které nas obklopuji, mizeme vidét vice smérl plvodu vzniku, respektive
mysSlenky vzniku. Intermedialita jako experiment akademické pady, dekonstruovani jiného
média za u€elem vzniku nového spojeni. Intermedialita jako nezadrZitelny vyvoj vzajemného
slu¢ovani médii za u€elem tvorby nového, atraktivnéjSiho sméru. Témér vSe se podda tlaku
massmédii, nové se presycenim stava béznym a okoukanym. Intermedialita vSak nabizi
mnozstvi nevyC€erpatelnych spojeni médii a tvofi dalSi sméry, které podniti dalSi faze
evoluce médii. “Oblast intermediality z(stava i nadale pomérné nepfehlednou dzungli, v niz
vedle sebe koexistuje nebo i souperi cela rada pojmu, které jsou vzhledem k intermedialité
subkategoriemi nebo pfipadné jejimi konkurenty...rozhodné vSak mozno konstatovat, Ze
intermedialita otevfela nejen nové prostory badani, ale stala se zaroveri podnétem k nové
metodologické sebereflexi.”®
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