zeslabovat).

MoZnosti nastaveni vSech nastroju pro lokalni Gpravy lze zménit na horni 1ist€ pod

hlavni nabidkou. VétSinu lokéalnich uprav lze také provést s pouzitim nastrojii pro

globalni Upravy celé fotografie, aplikovanych pouze na vybranou oblast fotografie

(pouze na vyber vrstvy, viz niZe).

Odznacit
Deplnék vybéru
Prolnout okraje...

Zpresnit masku...

UloZit vybeér...

Vrstva kopirovanim
Vrstwa vyjmutim
MNova vrstva...

Libovolna transformace

Transformovat vyibér

Vytvoiit pracovni cestu...

Libovolna transformace

Zménit velikost
Otodit

Zkosit

Deformovat
Perspektiva

Pokfivit

Velikost podle ebsahu
Pokfiveni loutky

Otodit o 180°
Otodit 0 90° doprava
Otodit 0 90° doleva

Prevratit vodorovné

Prevratit svisle

Zapnout masku vrstvy
Zapnout vektoroveu masku

Wytvofit ofezovou masku

Svazat vrstwy
Vybrat svazané vrstvy

Kopirovat styl vrstvy
Vlofit styl vrstvy
Odstranit styl vrstwy

Kopirovat atributy tvaru
Wlofit atributy tvaru

Slouéit vrstvy
Slouceni viditelnych

Do jedné vrstwy

Bez barvy
Cervend
OranZova
Zluta
Zelena
Modra

Fialovd

Stupné gedi

Editace 10: Pokud chceme plivodni méfitko z fotografie nahradit digitalnim (napf.



pokud je Spatné Citelné, nevyhovujici, improvizované nebo pisobi piili§ rusivym

dojmem atd.), 1ze tak snadno ucinit s pomoci obdélnikového vybéru (rectangular

marquee). Pokud je to potieba, nejprve naorientujeme ptivodni métitko do spravné

polohy tim, Ze ho ozna¢ime a pravym kliknutim zvolime libovolnou transformaci

(free transform), poté znovu pravym kliknutim zvolime oto¢eni do potfebné polohy.

Pro digitalni métitko vytvotime vlastni vrstvu: v horni li§t¢ zvolime Vrstva — nova —

vrstva (layer — new — layer), kterou nazveme dle libosti (zde ,,meritko) a nasledné
obdélnikovym vybérem ozna¢ime oblast licujici s pozadovanou délkou na ptivodnim
méfitku (obvykle 5 cm). Oznacenou oblast vyplnime cernou barvou, poté znovu
oznacime ¢ast odpovidajici jednomu dilku (mezi 1. a 2. cm), vyplnim ji bilou barvou
a zopakujeme pro dalsi dilek (mezi 3. a 4. cm). Vysledné méfitko doplnime o
jednotky nastrojem text (text), textové vrstvy poté oznacime a slouc¢ime spolu
s vrstvou meéfitka. Ziskame tak digitalni meéfitko, rozmérové odpovidajici tomu
puvodnimu, ale v samostatné vrstvé nezavislé na zbytku fotografie, které mizeme

dale umistit a upravit podle potieby.



{2 Nastroj pro rychly wyb& W

Estroj kouzelna hillka w
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Editace 11: Pokud chceme pivodni pozadi na fotografii nahradit jinym, nebo pokud
skladame vice fotografii do jedné tabulky, je nutné vlastni artefakt oddélit od

ptvodniho pozadi a ptipadné pienést nebo zkopirovat do nové vrstvy (nebo nového



obrazu). Tento ukon muze byt pomérné rychly u artefakti jednoduchého tvaru

s kontrastnim pozadim a minimem stinli na ném, v jiném piipad¢ ale mize jit o

vvvvvv

Né&stroj kouzelna hulka (magical wand) automaticky ozna¢i vSechny vzajemné
navazujici oblasti ve fotografii, které maji stejnou nebo podobnou barvu (v ramci

nastavené tolerance) jako vzorovy bod na ktery se klikne. Nastroj pro rychly vybér

(quick selection) funguje podobné ale v mensim métitku a umoziuje citlivéjsi vybér
oznacenych oblasti tazenim mysi. Tyto dva nastroje jsou vhodné pro zakladni hruby
vybér, ktery ale ¢asto vyzaduje drobné lokalni zasahy v mistech kde se stiny nebo
pozadi barevné prili§ podobaji samotnému artefaktu a hranice mezi nimi nejsou zcela
jasné. Ktémto upravam jsou vhodné&jsi nastroje vybéru pomoci lasa: laso (lasso)

vytvaii hranice vybéru jednoduse tazenim kurzoru, mnohouhelnikové laso (polygonal

lasso) spojuje uzlové body vytvorené klikanim, magnetické laso (magnetic lasso)

automaticky kopiruje rozhrani dvou rtiznobarevnych oblasti, podél kterého je kurzor
tazen. Pro Upravu jiz existujiciho vybéru je nutné ptidrZzovat shift (pfidani k vybéru)
nebo alt (odebrani z vybéru) nebo zvolit piislusny rezim v horni nastrojové listé.

Hotovy vybér lze také prevratit (prohodit vybranou a nevybranou plochu) ptikazem

vybér — inverze (klavesova zkratka ctrl-shift-i).



