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Volby prolnuti...

Duplikovat vrstvu...
Odstranit vrstvu
Prevést na inteligentni objekt

Rastrovat vrstvu

Rastrovat styl vrstvy

( Libovolna transformace J

Rozsah barev...
Nagist vybé

Vybrat znovu

(Vrstva 3,RGB/8) *

Zachovat pomér stran

Bikubickd
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Zachovat pomér stran

Interpolace:

& (Vrstva 3,RGB,




Editace 13: Pfi skladani fotografii do tabulky je nutné se ujistit, ze ruzné fotografie
stejné¢ho artefaktu, nebo fotografie vice artefaktli pouZzivajici stejné meéftitko, jsou
zarovnany na stejnou velikost. Jednu z fotografii a jeji méfitko si proto uréime jako
vychozi a ostatni srovname na jeji velikost. Métitka obou fotografii umistime vedle
sebe (nebo pies sebe pokud pak budou obé viditelné) a ujistime se, ze pracujeme s
vrstvou fotografie, kterd ma byt upravena. Jestlize klikneme kamkoliv na vrstvu nebo
jeji vybér v rezimu libovolného nastroje vybéru (viz vyse) pravym tlacitkem, objevi

se nabidka s moznosti libovolna transformace (free transform), kterd& ndm umozni

ménit rozméry vrstvy (tedy fotografie artefaktu 1 méfitka zaroven). Pro zachovani
poméru stran béhem manipulace s rozméry je ale nutné drzet shift, nebo nejprve

zaSkrtnou poli¢ko zachovat pomér stran na horni listé. V ptipadé€ ze zarovnavame dvé

fotografie zachycujici alespon jednu spole¢nou stranu stejného artefaktu, je mozne
upravit druhou fotografii rovnou podle té prvni, bez porovnavani méfitek. Vysledek
muze byt o néco méné presny, ale métitka u fotografii slouzi jen k orienta¢nimu

odhadu skutec¢né velikosti artefaktl, nikoliv k méfeni presnych rozméra.



