Prislovecné urceni poctu (¢islovka+numerativ, zajmeno (mina...)...)

4: jon-/8i- (vyjim. jo-: jodZzi, jonin)
San-bon
X
Jon-hon

Dzl < ziu < Zipu

Dzu + fun = dZzuppun, dzippun

3 prsteny

zakladni slovosled:
1. Micu-no jubiwa-ga V.

2. Jubiwa-ga // micu V.
2b Micu // jubiwa-ga V.

Zurnalisticky, formalni styl apod.:
3. (zurn.) Jubiwa-sanko-ga V. (jubiwa-micu-ga)

SloZena slovesa

jde o slovesa se strukturou:

2. zaklad (prvni sloveso) + druhé sloveso

1. — priponové sloveso vyjadruje spsob/fdzovost

priponové sloveso byva obycajne predmetoveé (vt):

21} % = priloZenie, pridanie, , pri-*

1T U ® % =zadat

¥ b % = skontit, dokonéit, ,do-“

2 F % = zadat, roz-“

723 = smerom von, ,vy-“

WwWits, 2% =smerom dovnutra, ,do-/v(o)-

% % =dokon¢it do Uplna, urobit vietko (tabekiru = zjest vietko)



2 < = vycerpat, urobit vietko (cukaicukusu = pouZit v3etko, ,vypouZivat”)
I¥72% =vdechno
7% 39 = pfe-, znovu, nové néco udélat, opravit (kakinaosu = pfepsat, iinaosu = Fict

jinak)

ale — NB - véazba celej zloZeniny ostdva taka, aki ma povodné sloveso:
2-hadZimeru, 2-dasu, 2-owaru.

LVi“aj vt

B EVHT  rozbehne sa.

z T

23 BKiFolr 5

v BIFoT5

)

B H 9 spomendt si, spominat.

F 2723 1.vymysliet. vymysliet si (vyhovorku). 2. pripomendt si, spomendt si. 3. zamysliet sa (=

kangaehadzZimeru)

- D3
¥4 21F % =pribehne

22172 1F % = pribehne
% [ &2 % =zaluje (vzlyky)
$F 21 % = hodi (smerom na)

R FAEEEZ DT B = namieri pistol

-t
% 1F3A L = vhodit (dovnutra)

b=1111}
clt

:A3A LS = naditavat (program — v PC, z netu)



- i)) Lj‘ %
& L 2> 1F % = oslovi, prihovori sa (komu)

L2 T3

1. zagat (Zo), pustit sa do 2. nastavit, nastraZit (bombu) 3. vyvolat (hdku), zaat (vojnu)
ANICEEZE AT 2

25 & LT

JE & A T 2

g & T 2

EHHER L2 T 3

pustit sa do oslovovania fudi
ked'si isiel sadnut

nastrazit bombu

pustit sa do vojny

vyvolat hadku

- DK< ¥ =vylerpat, ,vietko” (urobit)
VR 3

- % % =Uplne, celé
BRE N7\ = nevlddzem zjest vietko

& ) Y] % = prekonat, zvladnut, dostat sa cez (fazkosti)

- 22372\ = nemam problém s ..., bez tazkosti (robim...)

-KOSU, -KOERU

e O B3 norikosu = prevezie sa, zabudne vystupit



D R 2 % norikoeru = prelezie (plot); prekona (prekazky)

2. — predponové slovesad:

prvé sloveso vyjadruje spbsob, druhé celkovu ¢innost:

HhEEz2% vs. Bz 3
N[ % % 2 = rozbit kladivom

HLASE (- w3 !) =vldmatsa

3. — potencidlovy tvar je vlastne tieZ pévodne zloZené sloveso — priponové je tam eru=ziskat. Toto
sloveso sa vSak zachovalo aj ako samostatné v ustrnulej fraze z klasického jazyka:

1T %1572\, neda sa zastavit” = neda sa vyhnut:

1. ZNZ B 2 E R L 72,
2. b 2B WGAICIE

I EELRVWEFO DI

1. To sa ni¢ neda robit.
2.V pripade nutnosti, Ak bude treba

3. ,Kvéli neodkladnym okolnostiam®, Z neodkladnych dovodov.

4. obé slozky mohou fonicky splynout:

FUKI-

fuki-tobasu = odfouknout

futtobu (z fuki-tobu) = byt odvaty (vétrem)

HIKI-

hikkakeru (z hiki- + kakeru) = (...-ni hikkakeru) zahdknout, zavésit. zachytit (se o néco)

hikkosu = stéhovat se



hoSoonin
oote-no
sorega

tasika

saitei

cumori WA nai
jamerumai
tenSoku
zuibun

-00 to suru
-ni awasete
Teinen-made
Dzoken-ga ii
-de?

-ni muite iru
-wo ikasu
Sewa-zuki
-hoo

Dourjou



