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SEZNAM ANOTOVANYCH ZDROJU

Podzimni Blok expert(l odstartoval pfedndskou na téma Poéitacové hry ve vzdéldvdnit.
Prezentace byla velmi zajimava a obohatila mé o mnoho novych informaci z této oblasti. Nize
naleznete zdroje, které mé pfi hledani zaujaly.

1. JakouHru.cz [online]. © www.SClO.cz s.r.0, 2008 - 2014 [cit. 2020-10-13].
Dostupné z: http://jakouhru.cz/

JakouHru.cz je portadl od spolecnosti Scio, kde rodi¢e naleznou hry (na PC, konzole,
mobily/tablety a spolecenské hry), u kterych jsou uvedeny veskeré zakladni informace.
DulezZité ale je, Ze je zde také napsano, jaka riziky se zde nachazi a co hra u ditéte rozviji.
BohuZel zde nalezneme nejnovéjsi prispévek (hru) z roku 2015, ale i tak si myslim, Ze portal
muze byt uZiteny jesté dnes.

Kdyz se podivdme na hru Mafia: The City of Lost Heaven. Jedna se o akéni hru, kde nalezneme

nasili, vulgdrni slova, nevhodné chovani, pozivani alkoholu, drog. Co tato hra maze u ditéte
teda rozvijet? Dle portalu se dité nauci spolupraci, feSeni problém. Pozna Zivot v Americe ve
30. letech.

Na zavér bych uvedla hodnoceni spole¢enské hry Clovéce, nezlob se! P¥i hrani se dité naudi

spolupraci, komunikaci, sebedlvére i matematickou gramotnost. Jedinym rizikem je, Ze si
musime davat pozor, jakou verzi hry kupujeme. Existuji i totiz varianty, kde se konzumuje
alkohol!

2. TEDx Talks. In: Youtube [online]. [cit. 2020-10-15]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/channel/UCsTOYIqwnpJCM-mx7-gSA4Q

Ve druhém zdroji bych se s vami chtéla podélit o dvé videa, ktera naleznete na Youtube kanale
TEDx Talks.

a) The Effective Use of Game-Based Learning in Education - Andre Thomas. In: Youtube
[online]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=-
X1m7tf9cRQ&ab channel=TEDxTalks. Kanal uzivatele TEDx Talks.

V prvnim videu muZete poslouchat prednasku od Andrého Thomase, ktery mluvi o hrach ve

vzdélani (na vysokych Skolach). Dozvite se, Ze hry od firmy Triseum opravdu pomahaji ve vyuce
na akademické pldé. Byl zminén jeden predmét, kde mnoho studentl neprospélo. Po
zavedeni jedné z her od Triseum prospéli vSichni studenti.

" CELUSAK, Jakub. Pogitacové hry ve vzdélévéani [prednaska]. Brno: FF MU, Blok expertd, 8. 10.
2020.
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b) The Power of Gamification in Education - Scott Hebert. In: Youtube [online]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=mOssYTimQwM&ab channel=TEDxTalks. Kanal
uzivatele TEDx Talks.

Scott Hebert se na zacatku zabyva samotnym vzdélanim, zda je mozné ho zménit v jeho
samotném jadru. Na to navazuje svymi osobnimi zkusenostmi se Skolou. Zajimavéjsi ¢asti je,
kdyZz mluvi o tom, jak zacal pracovat ve Skolce, kde déti vSechno bavilo, po té ale presel do
osmé tfidy, kde se 7aci o nic nezajimali. Skola je nudila. Jak to vyFesil? Hrami.
Mé nejvice pfekvapilo, kdyZ zminil Ze rote memorization? je k ni¢emu. Mame pfece chytré
telefony, které zjisti vSechno, co potfebujeme hned védét. Tento jeho poznatek se setkal
prevazné s odporem.

3. Good practice guide: Game-based education or how to male learning easier -
games [online]. 28. 2. 2020 [cit. 2020-10-14]. Dostupné z:
https://epale.ec.europa.eu/sites/default/files/good_practice_guide-games_0.pdf

Projekt Game-based education or how to make learning easier - games probéhl v obdobi 01.11.2017-
28.02.2020. Vznikl za podpory programu Erasmus +, ktery kazdy rok podporuje nékolik projektd, které
se zabyvaji inovacemi ve vzdélani. Zapojilo se 5 kol - z Rakouska, Recka, Litvy, Rumunska a Turecka.
Cilem bylo skoleni ucitel( i studentl v programovani webu pomoci Java Script a HTML5. Dale navrhnuti
vzdélavacich videoher a implementace vzdélavacich videoher do procesu uceni.

Jednim z vysledk( byla pfirucka, ktera obsahuje teoretickou ¢ast, kde si mlzete precist o dulezZitosti
her ve vzdélani a popis vzdélavacich videoher, které tymy vytvofily. Dale vznikl napfiklad i web, moodle
kurz, logo...

4. BREDA, Jiti. Gamifikace ve firemnim vzdélavani. In: EPALE: Electronic Platform for
Adult Learning in Europe [online]. 4. 11. 2018 [cit. 2020-10-14]. Dostupné z:
https://epale.ec.europa.eu/cs/resource-centre/content/gamifikace-ve-firemnim-
vzdelavani

Jak uZ sam ndzev ¢lanku napovida, jednda se o gamifikaci ve firemnim vzdéldvani. Timto se zabyva Jifi
Bréda ve firmé HERo, ale zpatky k ¢lanku. V ném se dozvite, zkusenost Jifiho Brédy s gamifikaci ve
firmé Tchibo pfi Skoleni jejich zaméstnanct (manazZer(l). Do sestavovani programu (vymysleni ukol()
byli zapojeni i regionalni manazefi ¢i personalni feditelka.

Vse se tocilo kolem filmu Pretty Woman, protoZe vétSinou pozici manazerl prodejny délaji Zeny.
Program trval sice dva dny, ale Ucastnici se toho spoustu naucili, pfevazné pracovat s manazerskymi
nastroji. Tyto dva dny manazefi odemykali pomoci klicl, které ziskali za splnéné uUkoly, nové trovné
pfibéhu, aby se dostali k “tajuplné truhle”.

2 Abychom si néco Iépe zapamatovali, tak to musime stale opakovat.
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