Mytologie a svétonazor
-hrubé ,,spolecné™ obrysy - rekonstrukce podle Jana De Vriese (Altgermanische Religionsgeschichte), ustfedni motivy
jsou osud a rodovéa pospolitost

-osud - univerzalni neosobni sila, jiz jsou podiizeni i bohové - urd, wyrd, nebo personifikovana - norny, dnes nelze jisté
urcit, ktera koncepce prevladala, osobni osud jedince spojen také s dalSimi bytostmi jako disir, fylgjur a hamingjur (téz
projekce duse) - nejsou piimo doloZené ve staroG kontextu, ale podobné koncepty zde mohly existovat

hledani, naplnéni a zjiStovani vlastniho osudu (ptistup ke “strategickym informacim) jako ¢asty motiv sag i myti, patrné
také odraz v N praxi - v&s§téni - viz role véStkyn a vésténi v pisemnych pramenech

S osudem mél souviset také koncept ,,Sté€sti/pozehnani* (heil, srov. heilig), vazajici se na jednotlivce 1 celé rody a pieno-
sitelny na jiné prostiednictvim osobnich a socialnich vztaht, jimZ de Vries vysvétloval vznikani bojovnickych druzin
soustiedénych kolem uspéSnych velmozi i ob&ti bohlim - poskytnutim daru bozstvu, se mezi obétujicim a bozstvem
vytvari pouto, skrze néjz se darce nyni podili na ,,$tésti* (,,poZehnani*) obdarovaného a zesiluje tak své vlastni

- rodova pospolitost - diiraz na kontinuitu a sounalezitost, kazdy ¢len rodu se podili na jeho osudu a $tésti, ptipadné ho
svym jednanim ovlivituje (k lepSimu i1 horSimu) nebo napliiuje jeho osud; Stésti, prosperita, moc a ¢est rodu zde v zdsadé
splyvaji - je-li rod zneuctén tim, Ze se proti nému né€kdo provini, klesé i jeho moc a $tésti, dokud neni hanba oplacena
nebo kompenzovéana

Rod jako spiSe neostie ohraniCeny, ptipadné i proménlivy okruh ptibuznych, Svagri a “rodinnych ptatel”, do této spole-
¢nosti byli ale zahrnovani také mrtvi piibuzni a pfedkové, ktefi se stejnou mérou podileli na Stésti a prosperité rodu




Kosmologie

Staroseverské myty srovnatelné s jinymi IE (i ne-IE) kosmologiemi - na po¢atku “nicota” - Ginnungagap - “zejici
propast”, na jejim severu lezel ledovy Niflheim, na jihu ohnivy Muspell (moZzna pozdé&jsi prvek, nebo “ptrikrasSleny”
Island’any - vulkanicka aktivita), vody z Niflheimu v blizkosti Muspellu roztaly a slily se do podoby prvotni bytosti -
Ymir - obojetny obr, z jeho podpazi vznikli prvni obr a obryné (jotunn), Ymir se zivil mlékem “kosmické” kravy
Audhumly (Audumbla), ktera olizovala sil, pod niZ se skryval praotec bohti Buri (syn Bérr); jeho vnukové Odinn,
Vili a Vé ("NadSeni”, “Vile” a “Svatost™) Ymira zabili a z jeho téla stvotili svét: z masa zemi, z krve ocedny, z kosti
hory, z vlast stromy, z lebky nebe, z obo(i sttedozem (Midgard, svét lidi) a z mozku mraky.

- Snorriho kompilace, miZe jit o kombinaci tii riznych myti, jaka byla starSi podoba nelze urcit

Ymir je srovnavan s Tacitovym Tuistem - etymologie bud’ od tiwaz - “bih™, nebo ve vyznamu “dvojity, obojetny”,
piip. “dvojce”, paralelni je také védicky Yama (”dvojce™), prvni bytost, ktera zemiela a stal se tak panem Podsvéti a
bohem smrti, jeho bratr byl Manu ("muz, clovék™), prvni vladce svéta zZivych a zakladatel lidského
rodu - viz Mannus (také Romulus - Quirinus?)
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Motiv dé€leni prvotni bytosti (reprezentujici pocateCni chaos) na €asti, ze kterych je uspotradan i stvo-
fen svét je univerzalné zastoupeny v mnoha tradicich po celém svété (srov. Cipactli/Tlaltecuhtli,
Tiamat, Pangu adal.) - “znovu-uspofadani svéta” pak nékdy byva jeden z motivl obé&tnich rituala

- muze jit o starou tradici odkazujici na ustfedni udalost starych loveckych spole¢nosti - déleni kofisti
- uloveného zvitete (srov. Walter Burkert - Homo Necans)




Usporadani svéta - reflektuje fyzickou realitu, - geografie, topografie, gravitace - podobné 1 v jinych tradicich, mozné
problémy s ptiliSnou generalizaci - individualni a lokalni chapani téchto konceptii mohlo byt znacné€ riznorodé

“stfedni” svét (Midgard) - svét lidi, “nas” svét - svét Clenské skupiny (in-group), Zita realita

“nebe” - svét “bohl” - priznivé naklonénych (¢i naklonitelnych) nadlidskych ¢initeld, potenciadlni spojenci ¢lenské skupiny

ale “jiné” povahy (Asgard, Alfheim, sublokace - Valholl, Folkvangr apod.), nepiistupny svét “nahote”, “méné hmotny”,
zdroj pocasi - zasadni vliv pro Zivot ve sttednim svéte

“podsvéti” - svét “dole™, svét zemnich a podzemnich (chthonickych) bytosti a (né€kterych) mrtvych; také vodni plochy,
moktady apod.?, cizi, temné prostiedi, 1ze kratce navstivit, ale ne trvale obyvat (normélnimi, zijicimi lidmi), hroby,
jeskyné (Hel, Ran?)
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(out-group), neznamé, nekontrolované (napt. Jotunheimr, Utgardr) - Casta identifikace s T
CiZimi kraji a diVOéiIlOll Vanaheim
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osa svéta - svétovy strom Ci kal (Y ggdrasil, Irminsul, “Jupiteriv dub”) - regionalni i lokalni ORI
charakter (obé&tni stromy, “ochranné” stromy na usedlostech) - ”stied svéta” a vychozi bod
pro orientaci, otazka nakolik byl vyznam axis mundi uvédomovan a komunikovan,

konotace s Samanismem?




“Nadlidsti Cinitelé” - vnimani jako integralni soucCast reality, otazky “uctivani” a “viry” mozna zavadéjici - spisSe otazka
nevyhnutelnosti a nezbytnosti

“vy$8i bohové” - Asové,Vanové (Zsir, Vanir) a bytosti ptimo oznatené jako “bozZstva” (divina) - Wodanaz, Frigg/Freyja,
Nerthus, Tiwaz Donar atd. (vétSina jmen doloZena az od 5./6. stol.), Alcis?;

doklady romanizovanych boZstev z dedikacnich napist potizenych osobami s germanskymi jmény v Germanii Superior a
Inferior (i jinde) - Mercurius Rex, Mars Thingsus, Hercules Saxanus - nelze pfimo identifikovat s G boZstvy, nezndme je-
jich atributy ani pole piisobnosti, mohlo jit o synkretické postavy

Tamfana, Baduhenna a jiné “matrony” (matronae - Alaisiagae, Garmangabis, Hariasa, Hludana, Hurstrga, Nehalennia,
Sunucsal, Vagdavercustis, Viradecdis) - spiSe lokalni charakter, malo informaci - jen ojedinélé zpravy a napisy spojené s
presuny G posadek na Gzemi R ¥i$e - mozné sekundarni vlivy jinych (galo-timskych) tradic
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vyraznéjsi lokéalni vyznam, “neviditelna populace” svéta (zejména divoké ptirody), regionaln€ rozriznéna, ale v obecnych
rysech a zplisobech interakce vzajemné podobné; vétSinu jmen a nazvu téchto bytosti mame doloZenou az ve stfedovéku
a v pozd¢jsim folkloru, srovnatelné koncepty bytosti ale 1ze doloZit i ve starSim obdobi, i mimo G kontext:

sluzebnici boht — &asto specifickd funkce a asociace s konkrétnimi boZstvy, pt. Odinovi krkavei (Huginn, Muninn), vlci
(Freki, Geri) a kan (Sleipnir), Thorovi kozli (Tanngrisnir a Tanngndstr), Freyjiny kocky, kanci Hildisvini a Gullinborsti,
Heimdalliv kozel?, valkyry?




bytosti kosmologického ucelu — zvirata svétového stromu (Ratatoskr, Niohoggr, orel v koruné a jestiab Vedrfolnir), norny
—“sudi¢ky” Urd, Verdandi a Skuld — minulost, budoucnost a ptitomnost — pani osudu — losuji vyfezanymi kousky dieva
nebo tkaji latku zZivota, také fada nejmenovanych norn rizného pivodu; svétovy had (Jormungandr, Midgardsormr), vik
Fenrir, vici Skoll a Hati

,,0bf'1* — jotunové (jotnar) ptirodni bytosti, zt€lesnéni Zivll a ptirodnich jeva, také reprezentuji vse stojici mimo lidskou
zkuSenost a kulturu — opozice vii¢i bohtim, jejich jména ¢asto naznacuji, Ze jsou Spinavi, chlupati, Skaredi, hloupi a hlu¢ni,
malokdy popisovani podrobné, ale charakteristicka je silaa
Istivost, nékteii uceni, ptipady dvofeni a siiatkti mezi bohy

a jotuny — asi velké riznorodost, s lidmi moc neinteraguji,
reprezentace ,.jiného* — mozna také jinych kultur, napf.
Sama,
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Brakteat z Trollhéttan - DSN,
Tyr a Fenrir?

Runovy kamen z Tullstorp
(DR 271, ca. 1000 n.1.)
- Fenrir a Naglfar?



“nadlidské ptirodni bytosti” — dvergové — (dvergar) vétSinou uziteéni, ale nékdy proradni, moudii strazci védéni, zrucni
femeslnici (hl. s kovem) a hornici, Ziji v podzemi, ptedevSim v horach — “oddélenost” jako vyznamny aspekt, malo
dokladi n€jaké role v kultu, ale mohl jim byt vyhrazen urcity prostor v islandskych sinich, interakce s lidmi spise po-
zitivni, ,,malost* az pozdé&;si sttedoveéky prvek (viz Ceské pieklady “trpaslik, skiitek™);

dglfové — (alfar, “svétli, jasni” srov. alv, elf, Alb - Elbe) samostatna kategorie?, vagné definovana skupina bytosti, rizné
podoby, asté interakce s lidmi, silné asociace s Asy i Vany, zejména Odinem a Freyem, podobni disam a landvaetir,
nékdy spojovani i s duchy mrtvych/ptedki, ptinasi Stésti i neStésti, znameni dobrého i spatneho osudu, prezivani ve folk-
16ru - na Islandu patrné vliv irskych a britskych tradic - podobnost s .

aos si (aes sidhe), také mozné asociace s jinymi etniky;
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dobach davano do kontrastu s hrdiny, spoléhajicimi na ne-magické ' | elatgen)

prostiedky a osobni Cest - vliv sttedovekeé rytitské epiky a kitestan-
skych hodnot




»duchové® — nejsirsi, hiife definovand kategorie — disy (disa/disir) — vzdy Zeny, zminky o obétech a disarsalir, kde se
konaly, Casté v mistnich nazvech, nékdy asociace s konkrétnimi bozstvy — hl. Odin, nékdy podobné valkyram ¢i fylgjur,
piipona -dis v osobnich jménech jako ,,Zena* nebo ,,bohyné*, spddisir - “disy v&Stby™, landdisir - disy zem¢&” (matronae?)

podobné, ale asi muzské landveettir — duchové zem¢, mist (srovnatelné s genii locorum?);

gandir, verdir, maran — duchové pouzivani v magii (nékdy jako pomocni ¢i sluzebni duchové) ¢i posilani na obét’ pii
magickém utoku, nékdy ve zvireci podob¢ - napi. gandr je obvykle popisovan nebo oznaCovan jako vlk, mara miva
né¢kdy podobu koné (viz nightmare); magické Gtoky neviditelnou bytosti ¢i “Carovnou stielou™ Casto piipisované nahlé

bolesti nebo jinym zdravotnim problémiim bez zjevnych pti€in, ptivodci
mohli byt rizné nadlidské bytosti ¢i ¢arodéj-ky/-ové - srov. koncepty
“elf-shot” a “Hexenshuss”; tito duchové také mohli slouzit jako jizdni
zvitata - rida - trans, cesta do jiného
svéta, magicky utok

Figure 14. Sigtuna plate 1. © Sofia Pereswetoff-Morath: Drawing by Ksenia Dubrovina, based on
examinations. sketches and photographs by the author.
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projekce lidské duse — fylgja (pl. fylgjur) — “nésledovnik, spole¢nik™, (angl. Casto jako “fetch”), slovo spojované také s
porodem s blanou (caput geleatum, “Cepec”, angl. caul) - ditéti takto narozenému byly ptipisovany nadptirozené schop-
nosti ¢i zvlastni osud i v pozd¢jSich tradicich (viz benendanti, kresnici); oznacuje bytost vzdy zenského rodu, nékdy zvi-
feci podoby — Casto s lidskym prvkem — napt. o€i, chdpana jako personifikace/manifestace osobniho osudu, “externi duse”
¢1 ochranny duch — asociace s rody 1 mrtvymi piedky, nékdy dédi¢né, mohou ,,odmitnout™ svého nositele - samostatné,
jsou viditelné pouze pro zvlastné nadané osoby, které je Casto vidi piichazet jesté pted svym majitelem (piedzvést), svym
mayjiteltim se Casto zjevuji pted smrti - napInénim jejich osudu; podobné pomocnym duchtiim v sibifském Samanismu,
srov. koncepty luonto (Fin.), kadze/gadze (Sam.)

hamingja (pl. hamingjur) — podobny koncept, ztélesnéni $t€sti osoby — mohla svého majitele
opustit a po Case se zase vratit, mozna také nezavisla, samostatna forma “tvaru”;

hamr — “tvar, schranka”, fyzick4 podoba osoby, mohla se ménit v ramci “nadpftirozené trans-
formace™ - lykantropie, shape-shifting;

hugr — “mysl, duse?, esence?”, osobnost, mysleni, prani, touhy a tmysly, jakasi “aura”;

When Fylgja comes into play, put
four healing counters on it.

(14 799 s I M W W 0: R.cmove a healing counter from
.nemrtV1 , re\fenantl — draugalf (draugr), aptrjgangur (aptrgangr), haugbui - vétSinou Skod- | | v opn | o
livi a destruktivni, nékdy agresivné brani sviij “poklad” (hrobova vybava) ¢i pozemek (dim, B e

kde 7ili a okoli), jejich zni¢eni a “oloupeni” jako hrdinsky €in, také spojovani s v&€Sténim a
piistupem k védéni a informacim




Wittemoor, 135 BC

Sirokéa Skala “niZzSich™ bytosti - vétSina dolozena i mimo severské prostiedi, v lidové kultuie ¢asto dochované dodnes,
1ze ptedpokladat jejich vyskyt u vétSiny germanskych kment, véetné lokalnich boZstev znamych z epigrafickych pa-
matek doby fimské, nelze je tedy opomijet pii interpretaci archeologickych pamatek: dievéné idoly, kamenné kruhy ¢i

kamenné konstrukce na pohiebiStich, pravé ve spojitosti s duchy obyvajicimi lesy, baziny a kameny

problematicka je identifikace konkrétnich boZstev s figuralni hmotnou kulturou, vétSinou neni jak
urcit, zda se skute¢né¢ jedna o nékterého z ,,bohti” nebo jinou nadlidskou bytost, mytického hrdinu,
krale nebo ,,obycejného* ¢lovéka. Navic, germansky ,,panteon® nelze chapat jako uceleny a neménny
systém, kde mél kazdy ,,btih* jasn€¢ vymezené funkce a atributy, s nimiz byl spojovéan vzdy a vSude,
proto i interpretace zalozené na zdéanlive ,.jasnych® atributech mohou byt zavadéjici




“Odin/Freyja” z Lejre
ca. 900

Kamen 3 ze Smiss, 400-600 “Frey” z Réllinge, ca. 1000
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“guldgubbar” -vice lokalit, mlad$i DSN a doba vendelska
(ca. 600-800)
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Také distribuce theoforickych toponym ve Skandinavii ptili§ neodpovida vyznamu, ktery je konkrétnim boZstviim pfi-
suzovan v dochovanych literarnich paméatkéach, je tak patrné, Ze rizné druhy pramend, navic pochazejici s riiznych kon-
textd, nemusi byt vzajemné kompatibilni (disy, Njord, Ull velmi ¢asté, Frey, Odin a Thor spise regionalng)




Mytologie - v SirSim vyznamu, nékteré opakujici se a patrné Siroce znamé motivy:

hlavni myty s Odinem - ob&t oka u Mimiho studny, sebeob&t na Stromu Svéta, vyprava za basnickou medovinou, cesta
do Podsvéti (podle Kozaka komplementarni varianty monomytu - “Hero’s Journey”), Odin jako vladce centra, ale pod-
nikajici vypravy do periférie - cilem je vzdy ziskani védomosti (strategickych informaci)

véalka Ast a Vant - spory boht, Mimir a Heenir
konflikty s Jotuny - stavba hradby Asgardu, inos Iduny, Thorovy vypravy apod.
Baldrova smrt a potrestani Lokiho, spoutani Fenrira - pfedzvésti zkazy, konce svéta

eschatologie - problém Ragnaroku, preduréeny zanik vseho, svétovy pozar — osud vSech je predurcen, proto na ném ne-
zalezi tolik, jak na tom jak se mu bohové i smrtelnici postavi; do zna¢né miry inspirovan chiliastickymi pfedstavami a
kazanimi rané sttedovékych kiestantli a kiestanskou eschatologii viibec, v podobé, jak jej prezentuje eddicka literatura

asi nejde o integralni soucast germanského pohledu na svét, Zivot a smrt, nasledna obnova svéta jako pozdéjsi K vsuvka

whrdinské* eposy a legendy:
nékteré ,,pan-germanské®, okruh mytt kolem Atliho a odkazujici na udélosti a postavy DSN

pisen o Volundovi - zazraCny kovar, podle nékterych verzi alf,

Beowulf - hrdina z J Svédska (Geat - G6t), boj s Grendelem, jeho matkou a drakem,




Sigurd (Siegfried) Volsung a cyklus o Vélsunzich - Saga o Volsunzich, Pisné o Sigurdivi, Nibelungenlied a tada odkazu
a zminek v mnoha dalSich pramenech - podle Tolkiena “tstfedni legenda Germéant™ - uméleckd kompilace a rekonstrukce
(Legenda o Sigurdovi a Gudrun, 2012), praotcem Volsungti mél byt Odin

Sdga o Ynglinzich - Svédsky kralovsky rod, ptibuzny také s pozdéjsimi krali Norska, odvozuji svlij ptivod od Yngvi-
-Freye - snaha legitimizovat moc a postaveni odkazem na boha

Snahy pozd¢jsich autort a kompildtori vzajemné propojovat a navazovat na starSi myty a legendy, Casto za Gcelem
legitimizace ¢i “vylepSeni” postaveni soudobych elit, mladsi postavy ¢asto kopiruji ¢iny a charakteristiky davnych
hrdint. Casto svévolné a inovativni nakladani se star$i latkou - nelze predpokladat zadny systém nebo rigidni kla-
sifikaci - tim spiSe neexistovaly ani v dobach, kdy $lo o Cisté oralni tradice.
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