Co je to webova
prezentace?

zjednodusene souhrn informaci (textovych,

zvukowch obrazovych . prezentovany v
pocitacove siti (vetsinou mternetu) ..... mize
byt i intranet



HTML

HTML (Hypertext Markup Language) je
zakladni znackovaci jazyk, umoznujici
publikovani informaci na internetu. Jazyk je
aplikaci drive vyvinutého univerzalniho
znackovaciho jazyka SGML (Standard
Generalized Markup Language). Aplikaci
proto, ze meta-jazyk SGML umoznuje pomoci
schémat DTD definovat, které znacky jsou
pripustné a jak a kde je pouzivat.
Definovanim vhodné podmnoziny znacek
a vytvorenim prislusného DTD tedy vzniklo
HTML.



SGML

V roce 1986 byla vydana norma ISO 8879,
ktera si kladla za cil vytvorit format, ktery by
umoznoval ulozeni textd v elektronické
podobé a pritom byl nezavisly jak na
softwarove, tak na hardwaroveée
platformé a poskytoval dostatecnou
flexibilitu. Jazyk definovany touto normou
dostal nazev

Standard Generalized Markup Lanquage
(SGML).
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Tim Berners-Lee a zrozeni HTML

V roce 1989 Tim Berners-Lee vytvoril navrh na hypertextovy dokumentovy systém urceny
pro pouziti v ramci komunity ( ). Ackoliv ma sidlo ve Svycarsku,
jeho clenové byli rozptyleni po celém svété a projekty se Casto stfidaly. Pozadavek spoluprace
na dlouhé vzdalenosti, rychlé zaclenovani novych c¢lenll do tymd a uchovani informaci v
souvislosti s rychlou obménou tym{ byly hnaci silou ve vyvoji navrhovaného systému. Tento
systém, ktery Berners-Lee, pozd€ji nazval terminem "World-Wide Web" (v fijnu 1990),
definoval nékolik dilezitych podminek nutnych k realizaci této vize, a které v kostce, definuji i
povahu dnesniho WWW:

.Musi byt multiplatformni, tj. nezavisly na konkrétnim pocitaci, operacnim systému, atd.
.Musi byt schopen pouzivat mnoho stavajicich informacnich zdrojd, systéml a zaroven
umoznovat snadné pridavani novych informaci.

Vyzaduje transportni mechanismus pro presunovani dokumentl po sitich (vyvinul se do
HTTP)

Je potreba identifikacni schéma pro adresovani lokalnich i vzdalenych hypertextovych
dokumentl (vyvinul se v URL feseni)

JVyzaduje jazyk pro formatovani hypertextovych dokumentdi. Toto nebylo vyslovné
uvedeno, ale bylo to nedilnou soucasti prezentace ziskanych informaci (vyvinul se do HTML).
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V roce 1990 Tim Berners-Lee napsal prvni webovy prohlize¢, ktery nazval WorldWideWeb. Prohlizec
bézel na platformé NeXT, vyuZival zakladni stylové predpisy (stylesheets) a umoznoval stahovani a
otevirani soubor(li, které podporoval matefsky OS NeXTSTEP (Postscript, videa a zvuky). Obrazky

zpocCatku oteviral v samostatnych oknech. Vyuzival pro tento Ucel vytvoreny protokol HTTP a jazyk
HTML.

Prvni www stranka — 6. srpna 1991: http://info.cern.ch/hypertext/ WWW /TheProject.html

V roce 1991 CERN sprovoznil svlij web, resp. diskuzni skupinu na téma dalSiho vyvoje HTML. Kratce
poté, v roce 1992, organizace NCSA (National Center for Supercomputer Applications) vybidla Marca
Andreessena a Erica Binu k vytvoreni prohlizeCe Mosaic; ten vznikl v roce 1993 ve verzich pro
pocitace IBM PC a Macintosh a mél obrovsky Uspéch. Byl to prvni prohlizeC s grafickym uzivatelskym
rozhranim. Nasledoval prohlize¢ Netscape Navigator (1994) a Internet explorer (1995).

Vyvoj webovych prohlizeci také zpétné ovliviioval definici jazyka HTML.
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spravna syntaxe html

m tagy (parove / neparove):
<tag> libovolny obsah </tag>

<h1>nadpis prvni urovné</h1>

<tag>

tohle<br>tohle

m atributy
<tag atribut="hodnota atributu">

<hr size="5" width="250">



spravna struktura html

<html|>
<head>
<title>titulek html dokumentu</title>
</head>
<body>
telo stranky (vSe co se na strance zobrazi)
</body>
</html>



Blokove elementy v HTML

m P — odstavec

<p align="center">vycentrovany odstavec</p>

y s

m Br - zalomeni radku

text text text<br>text na dalsim radku



m address

<address>
Franta Knapek<br>
Pardubice<br>
Radlice 2<br>
</address>

m hl-h6

<h1>nadpis prvni Urovné</h1>

<

<
<
<
<

N2>nad
Nh3>nad
N4 >nad
N5>nac

N6>Nnac

pis druhé Urovné</h2>
pis treti Urovné</h3>
pis Ctvrté Urovné</h4>
pis paté urovne</h5>
pis Sesté Urovne</h6>



m Hr - vodorovna cara

<hr>
<hr size="5" width="250">
<hr size="10" width="150" noshade>
<hr size="10" width="150" noshade color="red">
<hr size="10" width="150" noshade color="red" align="right">
<hr size="10" width="150" noshade color="red" align="left">



Fyzicke formatovani v HTML

m I — kurziva

<i>pismo zobrazené v kurzivé</i> vysledek: pismo zobrazené

v kurzive

= B - tucné pismo

<b>tucné pismo</b> vysledek: tucné pismo

= U - podtrzené pismo

<u>podtrzené pismo</u> vysledek: podtrzené pismo




= Sup - horni index
m<sup>2</sup> vysledek: m2

m Sub - dolni index
H<sub>2</sub>O0 vysledek: H20

= Big - vetsi pismo
<big>vétsi pismo</big> vysledek: vétsi pismo

= Small - mensi pismo

<small>mensi pismo</small> vysledek: mensi pismo



= S - preskrtnuté pismo

<s>preskrtnuté pismo</s> vysledek: preskrtnuté pismo

m Blink — blikani

<blink>blikajici pismo</blink> vysledek: blikajici pismo

= Font — pismo

<font size="5" color="red" > text
jakykoliv</font>

priklad



HTML kody na pozadi

m atribut bgcolor

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>HTML kody na pozadi - barvy</TITLE>
</HEAD>

<BODY bgcolor="green">

<p>Tato stranka bude mit zelené pozadi...</p>
</BODY>

</HTML>



Pomoci hexa kodu

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>HTML kody na pozadi - barvy</TITLE>
</HEAD>

<BODY bgcolor="#003366">

<p>Tato stranka bude mit takovéhle #003366
pozadi...</p>

</BODY>

</HTML>



Obrazek na pozadi

m <HTML>
<HEAD>
<TITLE>HTML kody na pozadi -
obrazek</TITLE>
</HEAD>
<BODY background="obrazek.gif">
<p>Tato stranka bude mit na pozadi obrazek...
</BODY>
</HTML>



Seznam

m |i /polozka seznamu/
nepovinne parovy

m ul /odrazkovy (necislovany) seznam/

m ol /Cislovany seznam/



necislovany seznam

m atribut Type

Atribut type se pouziva k nastaveni druhu
odrazky na vybeér jsou tri puntik,kolecko a
ctverec Hodnoty jsou disc(puntik), circle
(kolecko), square(obdélnik). Type se mize
zapisovat v ul i li.



<ul type="circle">
<li>prvni polozka
<li>druha polozka
<li>treti polozka
</ul>



Ciselny seznam

m Type - atribut

U Ciselnych seznamd se atribut type pouziva k
nastaveni druhu cislic hodnoty jsou: 1(normalni
cislovani), A(velka pismena), a(mala pismena),
I(rimske Cislice), i(malé rimske cislice).Type se
mUze zapisovat v ol i li.

m Start - atribut

Atribut start se pouziva k zméné pocatecniho
Cisla nebo pismena.



Odkazy

m A - odkaz

A je parovy tag obsahuje atributy bez
kterych by nefungoval. Jako text odkazu
se zobrazi to co je mezi tagy <a> a </a>
muzete zadat text nebo i obrazek ktery
bude slouzit jako odkaz..



Atribut Href (cesta)

m Tento atribut se pouziva k zadani URL( co
je to url = adresa ) jeho hodnotou je cesta
k souboru mtze se pouzit absolutni nebo
relativni. jako absolutni se uvede napr.
http://www.seznam.cz Na zacatku musi
byt to http:// jinak by to fungovalo jako
relativni v relativni adrese se mtze napsat
pouze jméno souboru napr. stranka.html
pokud je stranka v dalsim pod adresari
pouzije se ve tvaru adresar/stranka.html



atribut target

m Atribut target se pouziva k nastaveni okna
v kterém se bude stranka nacitat se
vyuzije hlavné s ramy které dokazou okno
stranky rozdélit na nekolik Casti. Napr:

m _blank (nové okno)
m _self (totéz okno)



protokol mailto

m Pro odkaz na e-mail musite zadat jiny
protokol pro odkaz se pouzije protokol
mailto: existuji dalsi (gother, telnet, file,

ftp).



Atribut NAME

m Neboli zalozka

m Pri odkazovani na zalozku se pred jméno
zalozky doplni znak #.

m <a name="nadpis">oznaceny text
nadpisu</a>
<a href="#nadpis">odkaz na nadpis</a>



Vlozeni obrazku

= Img - obrazek

Obrazky se vkladaji na stranku neparovym
tagem img mozné graficke formaty jsou
gif, jpeg, png. Pomoci tagu img také
muzete na stranky vlozit video ale musite
zamenit atribut src za dynsrc.



Atribut src

m Src - cesta k souboru

U obrazkd je src nejdllezitéjsi atribut, jako
jeho hodna se uvadi cesta k souboru muze
se pouzit relativni i absolutni.

<img src="obrazek.gif">



Atribut alt

= Alt - popis obrazku

Atribut alt slouzi jako alternativni text
zobrazuje se pokud se nezobrazi obrazky
nebo po najeti na obrazek ve zluté
bubling, jako hodnota se pouziva popis
obrazku.

<img src="obrazek.gif" alt="popis
obrazku">



Width a height - sirka a vyska

m atribut Sirky a vysky, udava se v pixelech



Tabulky

m Na internetovych strankach se tabulky
pouzivaji ve dvou pripadech:

1) Jestlize je potreba udélat klasickou
tabulku.

2) Jako pomdlcka pro Upravu stranek, kdyz
je néco potreba nékam umistit (napr.
sloupcova sazba).
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Nejjednodussi tabulka

<table >
<tr> <td>Obsah bunky</td>

<td>Dalsi bunka</td> </tr>
<tr> <td>leva

spodni</td> <td>prava
spodni</td> </tr>

< /table>



Co znamenaiji jednotlive tagy:

m <table>
Parovy tag, ktery zacina tabulku.
m<tr>

Parovy tag, ktery zacina a koncCi radek
tabulky. (TR znamena table row, Cili
radek).

m <td>
Tag bunky tabulky.



Tag pro hlavickove pole

E <th>

<th> se da pouzit namisto <td>, ale
znamena to hlavickové pole. Obsah byva
tucny a zarovnany na stred. Pouzivani této
znacky se doporucuje kvili automatickému
zpracovani textu



Atributy v tabulkach

m border

atribut tagu <table>, ktery nastavuje Sifku
vnejsiho ramecku kolem tabulky (v
obrazovkovych bodech); , -
kdyby bylo border="0", nevykresli se ani vnitrni
mrizka

m cellpadding
vnitfni okraj bunék (v pixelech), Cili vzdalenost
textu od ramecku. Taktez atribut tagu <table>

m cellspacing
vnejsi okraj bunek (vneé ramecku)



{table border="8" cellpadding="12" cellzpacing="20":

biorder
cellzpacing

cellpadding
butika

cellpadding

cellzpacing

aarder




<!-- poznamka -->

m VSechno, co je v HTML souboru obaleno
znackami <!-- a -->, je povazovano za
poznamku a nezobrazuje se. <!-- je
tedy zacCatek poznamky, --> jeji konec.



