Interaktivita a sprievodné

programy pre navstevnika




Interaktivita vo vystave

Manipulacia so zbierkovymi predmetmai alebo
kopiami, modelmai, faksimilami

Vyuzitie I'l' vo vystavach (audio a audiovizualne
prezentacie, informacné kiosky)

Aktivne formy osvojovania obsahu vystavy (tvoriva
dielna, problémové ucenie, hra)

Prehliadka vystavy ako dialog s lektorom

Vytvorenie osobného katalogu navstevnika




Vyuzitie I'l’ technologii vo vystave:

Ozivuje pozornost navstevnika, posobi ako aktivizacny prvok
a stimuluje jeho kreativitu pr1 praci s informaciami

Umoznuje sprostredkovat velké mnozstvo informacii rozneho
druhu (zvukové, obrazové, textové atd.) na jednom mieste,
v [ubovolnom slede za sebou

Moze redukovat vo vystave dlhé a casto nudné texty tradicne
umiestnené na paneloch, umoznuje, aby si navstevnik sam volil
rozsah pripravenych informacii podla svojho zalozenia

a zauymu. Na paneloch mé6ze zostat len zakladna strucna
informacia — kostra

Vyhovuje vzitemu sposobu komunikacie sucasnej populacie
prostrednictvom I'l
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Vyuzitie I'l’ technologii vo vystave:

Audio a audiovizualne prvky (dig. totografia,

nahravky, film...)

Audiovizualne rekonstrukcie (instruktazne snimky),

dokumentarneho charakteru

Informacny kiosk ako digitalny depozitar




T'echnické prostriedky komunikacie

- audioguide, mobilné teletony (tablety), internet

a wifl, QR kody (RFID - Radio Frequency

Identification), virtualne prehliadky

- http://www.nm.cz/virtualni/nova/virtualni- |
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. http://www.esbirky.cz/
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Aktivne formy osvojovania obsahu vystavy

'Tvorive dielne, hra, animacia - navstevnik aktivne

dospieva k novému poznatku (sprievodné programy
k vystavam)




Sprievodné programy
—uvod do muzejne) pedagogiky

Vzdelavanie:

- Formalne — vo vzdelavacich institiciach, legislativne

vymedzeneé

- Netormalne — mimo vzdelavaci systém prostrednictvom

roznych mstitacii

- Informalne — sticast celozivotného vzdelavania jedincov,

samostatné (nemstitucionalizované)




Sprievodné programy
—uvod do muzejne) pedagogiky

Pedagogika — zahrma vzdelavanie a vychovu, vplyva na
formovanie vlastnosti, psychickych procesov a schopnosti

jedincov

Didaktika — zaobera sa tedriou vyucovania: Nazornost —
pomocky pre lepsiu predstavu; Sustavnost — pravidelnost,
systematickost; Primeranost — podla veku, vzdelania,

socialne) skupiny; Dostupnost — fyzicke hladisko




Sprievodné programy
—uvod do muzejne) pedagogiky

Edukacia — proces zamerného posobenia na osobnost
jedinca s cielom dosiahnut pozitivne zmeny v jeho vyvoji;

interakcia medzi ziakom a pedagbgom

taktory ovplyvnujiace edukaciu: prostredie, zaujem,
prisposobenie veku posluchacov, motivacia, program, cas,

region povodu, socialna skupina, prvy dojem...




Sprievodné programy
—uvod do muzejne) pedagogiky

Miuzejna a galeryjna pedagogika - vedecka disciplina
zaoberajuca sa muzejnou edukaciou, vyuziva muazea a

ich zbierky za ucelom edukacie

Mizejna edukacia — zamerné, ststavné, cielavedomé
posobenie na cloveka, realizuje sa p6sobenim
muzejného pedagodga na jedinca, dolezité je prostredie,

kde sa realizuje




Sprievodné programy

—uvod do

Profesie

Edukator — ,,ten, kto

muzejne] pedagogiky

v muzejne] pedagogike

vzdelava®™, vSeobecny termin

Mizejny pedagog — zaobera sa edukaciou v miazejnom

prostredi

Muzejny lektor — vzdy interakcia s navstevnikom,

realizuje sprievodné

Drogramy

Galeryny animator — dokresluje vystavu; podobne ako

muzejny lektor




Sprievodné programy
—uvod do muzejne) pedagogiky

Aktivne zapojenie navstevnika do vystavy, expozicie —
zvysenie zazitku - jeden zo zakladnych tcinnych
nastrojov muzejnej] komunikacie

Cielom muzejno-pedagogickych aktivit: aby

navstevnici rozumeli ,,;rec1” predmetov a dokazali
ocenit 1ch hodnotu




Sprievodné programy
—uvod do muzejne) pedagogiky

priamy kontakt muzejnych pracovnikov s navstevnikmi

kombinacia vzdelavania a zabavy, tzv. edutaiment
Specidlne vytvarame programy podla vekovych skupin
(det1, mladez a dospelych: osoby v produktivnom veku

a seniori)

Detské muzeum (interaktivita, modely, animacie)




Sprievodné programy
—uvod do muzejne) pedagogiky

. Zakladné formy vzdelavania:

. Vychova umenim (art education) — zamerané na

/ VYV V°

vytvarné umenie, jeho pochopenie a vplyvy na nas zivot

. Ozivena historia (living history) — hlavne animacné

programy v interiéroch pamiatkovych objektov, cielom
je vychovat k pozitivnemu vztahu ku kultirno-
historickemu dedicstvu, program suvisi s konkrétnou

historiou, objektom...

., Objektové ucenie — vyuziva muzejneé zbierky




Sprievodné programy
— pristupy

Instalacia: staticky instalované zbierkové predmety
formou expozicii a vystav - v sucasnosti povazovane
za nedostatocné

Animacia: zbierkové predmety a priestory umoznuju
ich predvedenie navstevnikom (napr. ukazka tkania,
hrnciarstva...), vyrazné ozivenie prezentacie
Inscenacia: rekonstrukcia urcitej (historickej) udalosti,

pribehu do 1nscenacie (dobyvanie hradu...)




Sprievodné programy
— muzejna edukacia

Priama — tyzicky pritomny edukator/facilitator, Gcinnejsia
Nepriama — prostrednictvom didaktickych prvkov v

expozicll

Smeruje vyhradne k napiﬁaniu cielov Skoly a Skolskych

osnov, zb. predmet = didakticka pomocka

Naplna zameranie muzea — vychadza z expozicie, zb.

predmet; prenos odbornych poznatkov, propagacia ¢innosti

muzea




Z.aklady koncepcie miizejne) pedagogiky
Podnecovanie zazitkov navstevnikov
Interakcia s muzejnymi objektmi/predmetmi

Vlastné skimanie

Rozvoj a podpora umeleckej, vedeckej, technickej a

1inej kreativity

Systematicka spolupraca so skolami




Formy muzejnej pedagogiky

Sprievodné programy

Specifické druhy vystav (napr. knizna Bibiana, detské muze4...)
I'vorivé dielne

Animacneé programy

Vzdelavacie programy, prednasky, besedy

Projekty dlhodobej spoluprace so skolami

Pracovné listy




Fazy realizacie muzejne) pedagogiky
Pred navstevou — priprava programov, prisposobit vzdelavacie

obsahy charakteru muzea, publiku, vytvorit si1 kontakty so Skolami...

Pocas navstevy — vyuzitie didaktiky, aktivity nadvazuji na mazejnt

prezentaciu, rozvo] komunikacie

Po navsteve — celkové zhodnotenie aktivit, sebareflexia, dalsie

vzdelavanie muzejnych pracovnikov, dokumentacia programov







Sprievodné informacie a programy
vo vystavach

Mozu doplnit informacie poskytovane zakladnym
prezentacnymi prostriedkami — exponatmi (ich popisiek ¢i
vystavnych textov)

Mozu lepsie sprostredkovat alebo ozreymit tazsie
vyjadritelné vzajomné vazby medzi exponatmi, ich funkcie
a pouzitie

Mozu sprostredkovat prezentovany jav mensinovym
skupinam navstevnikov (deti, Specialisti, handicapovani)




Sprievodné informacie a programy
vo vystavach

Z1vy sprievodca — rozsirené informacie, upozorni na
vyznamny exponat (scasti nahradza audioguide)

Demonstrator — lIudia z ,,terénu® alebo ti, ktori s1 osvojili
techniku

Komentované prehliadky — (kuratori, autor1 vystavy)




Sprievodné informacie a programy
vo vystavach

- llaceny sprievodcovia a katalogy
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