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Latium

- Reqio |

- povodna hranica: Circeo

- Cicero: porazka Aurunkov, Uzemie pridané k Latiu — Latium adjectum — az po Volturno
- juzne od rieky Tiber

- severna hranica: Rim

- vychod: Tibur, Praeneste (Palestrina)

- zapad: Tyrhénske more, lokality: Ostia, Lavinium, Ardea

- juh: Terracina, Sperlonga, Minturno, Lucus Feroniae

- Latinovia, Equovia, Hernici a Volskovi (bojovni), Sikani, Sabinovia — mnozstvo stretov

- Uzemie okolo Terraciny — zac. 5. stor. BC — nenasilné prenikanie Rimanov

- prenikanie do vnutrozemia — zrazky s Latinskou ligou: jazero Regillus (484 BC), Anzium (338 BC)
- porazka Aurunkov — zakladanie koldnii, cesty (via Latina, via Appia)

- dominancia Rima v regidne



Tusculum

- jedno z najstarsich miest Latia Vetus

- zalozenie: Telegonus, syn Odyssea

- koldénia Alba Longa

- neolitické a eneolitické nalezy

- doba Zelezna: pohrebiska Vigna Cavalletti — Iatijska IA
- 7. stor. BC — Etruskovia — dcéra Tarquinia Superba a
Octavius Mamilus

- konflikty v ramci Latinskej ligy

- 380 BC — rimske obclianstvo — strata autondmie

- letné sidlo bohatej aristokracie: Sulla, Lucullus, Catulus,
Gabinus, Cato, Cicero, Tiberius, Agrippina, Nero, Galba,
Marciana, Matidia

- via Latina, via Labicana

Amfitedter

- opus quadratum, cavea — opus mixtum
-80x53m

- pol. 2. stor. AD (tehly)

Cicerova villa (neskor pripisana Tiberiovi)
- mozno velka svatyna (?)
- 1 stor. AD a neskorsia faza v 2. stor. AD







Forum

- divadlo — do svahu

- scanae — obdiznikovy pddorys, bez zakrivenych vyklenkov (typické pre cisarske obdobie), dékaz
starSej vystavby — asi 1. stor. BC

- polkruhova fontana

- obdiZnikova nadrz — rozdelena na 4 miestnosti

Akropola
-Chram Castor and Polux, nezachoval sa

Ulica hrobiek
- jedna z identifikovanych hrobiek — Marcus Caelius Vinicianus — 53 BC
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Gabii

- 12. mila na via Gabina (neskor via Praenestina)

- blizko dnes vyschnutého jazera Lago di Castiglione

- najstarsie zvysky mesta — nezachovali sa — intenzivna tazobna Cinnost (lapis Gabinus), lomy
stale viditelné

- povod: Sikulovia alebo koldnia Alba Longa

- Osteria dell’Osa — pohrebisko z doby zeleznej

- kon. 6. stor. BC — pod vplyvom Rima — okupadcia Tarquiniom Superbom
- vo vrcholnej a neskorej republike — pomaly vyludnované

- Augustus a Julsko-klaudiovska dynastia — snaha o znovuosidlenie — villy
- rané krestanstvo — kostol S. Primitivo
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Osteria dell’Osa

- 9. - 6. stor. BC

- 600 pohrebov (kremacia aj inhumacia)
- Standardna pohrebna vybava

- znamky Specializacie pochovanej osoby
- inhumacia



Gabii

Chram Juno

- orientacia juh-sever

- prirodzené podlozie, sCasti vyrovnany terén

- dorsky portikus (V, Za S) — obchody

- ] — cavea divadla — dnes nie je viditelna, vysekana do podlozia
- chram — peripteros sine postico, centralny vstup a oltar

- pédium — miestny kamen

- vstup do suterénu —JV roh celly

- systém kanalov — priestranstvo odvodnené




- napisy — chram a porticus — meno Cethegus — konzul v roku 160 BC

- absencia cementu

- jeden z najstarsich dokladov chrdmu s divadlom (vo vacsej miere az v hellenisticko-italickej
architekture




Tivoli

- antické mesto Tibur

- municipium — pocas Obcianskej vojny

- tribua Camilia

- via Tiburtina (pozdne republikanske villy: Cassiova, Brutova)

Chram della Tosse
- Blizko republikanskej villy Maecenasa

- pravdepodobne v atriu villy, 4. stor. AD, urcite sucast cisarskeho majetku
- okruhla hala s kupolou — hrobka (?)

- v stredoveku prestavané na kostol




Herkulov chram

- priestor z 3 stran obkoleseny portikom

- juhovychod otvoreny do divadla- vstavané do svahu

- vstup na terasu - monumentalne schodiska

- chram na vysokom pddiu, trojita cella, peripteros sine postico, monumentalna socha

- vesStenie

- Herkulov kult — pévod v Tivoli a odtial rozSireny

- namestie: kyklopské zaklady z opus incertum s oblukmi, priestory rozdelené piliermi

- obchodny charakter komplexu: séria miestnosti otvorenych do ulice, tabernae, trhovisko







Forum
- trhovisko — 1. stor. BC, prestavba v obdobi principatu

Mensa ponderaria

-oficialny Urad mier a vah, sklad zavazi

- rozpoznatelné dve fazy vystavby (opus incertum, opus reticulatum)
- zachované dva vyklenky

- stoly so zarezmi na vazenie

- M. Varenus Diphillo — st6l na vazenie

Augusteum

- budova cisarskeho kultu

- trapezoidny podorys s apsidou

- mramorova podlaha, freskova vyzdoba, apsida s kolosalnou sediacou sochou (Augustus?)
- M. Varenus — na vlastné naklady, 19 BC — Augustov navrat do Rima




Akropola
- od zvySku mesta odrezana umelou priekopou
- obdlznikovy chram, okrdhly chram

a) Obdiznikovy chram

- starsi

- pédium — opus quadratum (travertin), tetrastyl (2 stipy sa zachovali po stranach

- cella — opus quadratum s % stipami, po stranach polostipy — pseudoperipteralna stavba
- pol. 2. stor. BC




b) Vestin chram

- stoji na sCasti umelej doske — dve vrstvy cementu na ktorych su preklenuté miestnosti

- tufové oblozenie — opus incertum

- posledné desatrocia 2. stor. BC — monumentalny projekt prestavby

- peripteralny chram, korintské stipy (18), cementové pddium

- vlys: bycCie hlavy, girlandy, paterae

Literarne pramene: kulty Tiburna a Abuenea (tiburtinska Sibyla) — chramy blizko vodopadu

dalSie budovy: villa Gregoriana, amfiteater, republikanska villa — Horatia
- nekropola z doby zZeleznej
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Praeneste (Palestrina)
- 20 km juzne od Rima
- via Praenestina, via Labicana, via Latina
- dolezité od 7. stor. BC
- zalozenie: Telegonos (syn Odyssea) a Circe, Praenestos (syn Latina), Calculus (syn Vulkana)
- hrobky: prva Stvrtina 8. stor. BC, dolezité orientalizujuce obdobie: Barberini, Bernardini,
Castellani
- prvé zmienky u ant. autorov:
zaC. republiky — kon. 5. stor. BC — rodiny z Praeneste sa dostali do rimskeho senatu
380 BC — mesto podrobené Rimom
358 BC — dohoda Praeneste a Gallov
338 BC — po pade Latinskej ligy straca doélezZitost
posl. desatrocie 2. stor. BC — opat prosperuje, obchod z vychodom
- po obdianskej vojne — municipium, obyvatelia rimski ob¢ania
- Utocisko pre Gaia Maria (po prehre so Sullom), spachal samovrazdu
- Sulla — masaker obyvatelstva
- ochranné bozstvo: Fortuna Primigenia



Praeneste — mapa rimskeho mesta
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Cisterna

Mur z opus quadratum
Propylaeum

Miestnosti s klenbami
Brana ,,slnka”

Cisterna

Brana

Forum

Svatyna Fortuny Primigenie
Polygonalne mury

Verejné budovy a kupele
Exedra

Madonna dell’Aquila (Forum
Sullovej koldnie)

Cisterna

Svatyna Hercula Victora
Necropolis

Via Praenestina
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Cicero, archiv v Praeneste
- Numerius Suffustius — sen
- vznikli dva posvatné okrsky

a) Socha Jupitera a Juno sediaci v
lone Fortuny Primigenie
b) Olivovnik, z ktorého tiekol med

- najdolezitejSie kultové miesto —
terasa polkruhov — vychodna
Cast

- komplex — séria teras spojenych
rampami a schodiskami

- osovo zoradené, konverguje v
chrame



- opus incertum

- obluky, klenby, stipy

- vykopavky: 1944, po bombardovani v 2.
svet. vojne, ktora znicila stredoveku
zastavbu

- datacia: posledné roky 2. stor. BC

- ovplyvnené helenistickou kultdrou —
inSpiracie z vychodnej Casti Egejského mora
(Cos, Rhodos)




Velky polygonalny mur, na vrchole dvojita
rampa, pristup na terasu — dve schodiska
po stranach

Hlavny vstup — obrovska dvojita rampa
tvori trojuholnikovu fasadu, obsahuje dva
vyklenky v strede. Pozdiz rampy
priechody — jedna strana nezakryta,
dlazdena kamenom a druha zaklenuta s
kolonadou z dérskych stipov

Terasa s polkruhami — po oboch stranach
séria 4 miestnosti, pred ktorymi je
postaveny porticus (ddrske stipy zapadna
¢ast, idnske stipy vychodna ¢ast). Vo
vychodnom polkruhu lavicky — ¢akaren na
proroctvo. V blizkosti baza s dérskym
vlysom, asi pre sochu Juno, Jupitera a
Fortuny (hlava sa nasla v blizkej studni).
Podla Cicera je to miesto najdenia Crepov
z napismi. V strede schodisko veduce na
dalSiu terasu.



4. Terazza dei Fornici a Semicolone — kvoli
pritomnosti série miestnosti v severnej
Casti — idnske polostlpy

5. Terrazza della Cortina — velmi
priestranna, otvorena smerom na juh,
zvysSné strany ohranicené portikom —
dvoijity rad korintskych stipov, portika
zastreSené klenbami

6. Cavea divadla — 59 m priemer, pod
caveou cryptoporticus (vstup oblukmi s
idnskymi polostipmi. Nad caveou porticus s
korintskymi stipmi

7. Kruhovy chram






Segni

- rimska koldnia Signia

- zalozil Tarquinius Superbus

- znovu zalozena — 495 BC

- municipium — 1. stor. BC

- dva pasy opevnenia — vnutorny: obkolesuje akropolu
- blizko centra — férum

- dobre archeologicky skimané — niekolko projektov

- posledny vyskum — 2012 — 2014

- vyskum: forum, akropola, Prato Felici




- opevnenie: kopiruje vrstevnicu, obklopuje Uzemie SirSie ako realna zastavba, porta Saracena —
polygonalne murivo, kon. 6. zac. 5. stor. BC sucasne so zalozenim koldnie, porta Foca




Akropola
- chrdm Juno Monta, kon. 8. stor. BC

Prato Felici
-2. pol. 2. stor. BC do 2. stor. AD

- vonku komplexu — doklady osidlenia z 11. stor. BC — doba bronzova — impasto s typickou
vyzdobou

- kon. 7. zac. 6. stor. — prvé zalozenie mesta — impasto, bucchero

Segni.

Chiess dt B, Platro sugli

avanzl del tempio del’

antics Cammdoglio di
Signin.







Forum

Ndmestie Santa Maria

- neskoro republikova mozaika

- superpozicia niekolkych vrstiev
- najvyssia vrstva — stredovek — dlazdené chodniky a niekolko murov

- polychromna mozaika — po pol. 1. stor. BC — asi sucastou sukromnej rezidencie, podobné
mozaiky vo ville Papyri a v Herkulaneu — vyrabali mozaikari pre bohatych majitelov rezidencii
- komplex znovu vyuzivany v neskorej antike a stredoveku

- okolo 12. stor. — zvySenie terénu

-8 — 10 pohrebov —12. - 17. stor.

- stredoveka katedrala — zburana — zdroj stavebného materlalu pre katedralu stale sa
nachadzajucu na namesti zo 16. stor. ' o AT




Nymfeum
- 2. stor. BC

- najdené na zac. 90tych rokov

- Quintus Mutius — architekt, pochadzal z Grécka

- mozaikova vyzdoba

- zadna stena — dva rady s tromi vyklenkami — hruba omietka s pemzou, lasturami a modré
egyptské sklo

- dalSie vyskumy — jeden rad troch vyklenkov na kazdej strane

- bazénik, do ktorého vtekala voda z fontany

- pouzivané az do 6./7. stor. AD

- V blizkosti nadrz na vodu stale plnena miestnym potokom




Lanuvium
- zakladatel — Diomenes z Argu, po Tréjskej vojne
- rodisko Antonina Pia (villa)

Svdtyna Juno Sospita

- miesto identifikované mimo mesta — séria teras
smerujucich k jaskyni, pred ktorou bol portikus (ritual
kultu Juno Sospita)

- opravené Hadrianom

- na konci 4. stor. AD — zosuv do udolia

Hrob bojovnika (475 BC)
- pohreb bojovnika v slabo opracovanom sarkofagu s
bohatou pohrebnou vyzdobou

- bojovnik (vyzbroj a vystroj) a atlét (disk, strigil,
vrecko na piesok, arybalos)

- vypracovanie vystroje — grécke vplyvy (pancier a
helma)

- amfiteater, divadlo







Cori

- Vergilius — zalozil Choras, syn krala z Argu (jeho dvaja bratia zalozili Tibur)
- striedavo na strane Rima a jeho nepriatel

- od 4. stor. BC pod vladou Rima

- znicené pocas obcianskej vojny medzi Sullom a Mariom (89 — 83 BC)

- opevnenie — polygonalne murivo s vezami, sCasti viditelné

- pamiatky: chram Castor a Polux, Herkulov chram

-, T P

- vstup do mesta — porta Ninfina, cesta vedie k foru




Castor a Polux

- 1. stor. BC

- tufové podium

- 2 korintské stlpy in situ a kus architravu
- cella pévodne trojitd postavena s opus incertum, malovana omietka, mozaikova podlaha (biela
s ¢iernymi pasmi)

- kostol S. Olivo — 3 stipy vélenené z chramu




Akropola —chram Herkula

- juzne od fora

- 1. stor. BC

- v€leneny do katedraly S. Pietro, ktora spadla pocas 2. svetovej vojny, zachovala sa len zvonica
- dérsky chram, 4 stipy v prieceli a 2 po stranéach, pédium na dvoch terasach

- dérske stipy maju pomer vyika priemer ako idnske stipy, chram vpredu konkavny
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Norba

mesto lojalne Rimu pocas Punskych vojen, velmi znicené
latinska koldénia od 492 BC

Sulla mesto znicil, ale bolo opravené

pocas cisarstva stratilo dolezitost

-opevnenie — polygonalne murivo

-brany: porta Ninfina, La Loggia, porta Maggiore




- jeden z najstarsich prikladov mestského planovania s pravidelnym rozlozenim v Taliansku
- dodnes viditelné: cisterny, studne, podzemné chodby, kupele, dlazdenie ciest

- dve akropoly: akropola minore — chram Diany — pronaos, cella, obkolesené oblukovym
stiporadim, akropola maggiore — na severe - chram Juno Lucina







Lavinium

-Podla antickych pramenov sa v blizkosti vylodil Aeneas, porazil Rutulov z Ardee a za manzelku si
vzal Laviniu (dcéru krala Latinov) a zalozil Lavinium (podla Vergilia sa vSak usadil na brehu rieky
Tiber)

- najstarsia ¢ast opevnenia — 7. stor. BC - vstavané do opevnenia zo 6. stor. BC

- 2 Casti osidlenia — pravidelné planovanie mesta

- extra pomerium — svatyna Minervy

- na juh od mesta — svatyna 13 oltarov — 6. — 4. stor. BC

- na zapad od oltarov — Aeneov heroon — funeralny pamatnik zo 6. stor. BC
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Terracina

- mesto ovladané Rimanmi uz od 4. stor. BC, az po ovladnutie Volskami v 5. stor. BC —
premenovali na Anxur

- prichod po via Appia

- zvySky opevnenia — Sulla, starSie opevnenie - Volskovia

- brany porta Romana a porta Maggiore — vstup do starobylej Casti mesta

-na juh od capitolia — férum, na sever portikus so Stvorprechodovym oblikom — vstup do chram
Augusta a Romy

- amfiteater, termy, pristav




- etrusky chram — tetrastylovy, 3 rady stipov v prieceli — Roma a Augustus, nalavo od neho mensi
chram (capitolium) — Jupiter, Juno, Minerva










- vrch monte S. Angelo — svatyna Giove Anxur — obrovsky terasovity komplex, ktory je podoprety
portikom (opus incertum), 20 oblikovych vstupov, malované omietky

- chram —ina orientacia, aby bol dobre viditelny pre prichadzajuce lode

- 6 polostipov na kaZdej strane, pronaos so 6 stipmi, 4 stipy po stranach










Sperlonga

- osidlena uz v neskorom paleolite

- podla legendy zalozend Spartanmi

- latinsky Spelunca (jaskyna, dutina)

- jaskyna takmer nezmenena — prestavana na
triclinium — lehatka, masky, najprv kruhova nadrz
(priemer 20 m) a potom 30m dlha obdlznikova

- bazény oddelené podstavcami, na ktorych boli
sochy spajajuce sa s navratom Odyssea z Trdje, ale
nalezy ukazuju aj odkazy na obdobie pred Tréjskou
vojnou

- 4 skupiny so6ch: Oslepenie Polyféma, Skylla,
Kradez palladia, Pasquino

- sochy z rhodskej dielne (mozno rovnaka ako
Laokodn)

- vSetky sochy vyrabané ako celok

- jednopohladové

- sochari: Athenodoros, syn Agesandra,
Agesandros, syn Paionioa a Polydoros, syn
Polydora
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Oslepenie Polyféma

- kyklop na skale, opity, zaspava

- Odyseus — pileus (typicky klobuk) — vedie utok, lezie ku kyklopovej hlave

- dvaja spolubojovnici drzia kopiju

- treti sa vzdaluje s mechom na vino

- umiestnenie: vstup do juznej Casti jaskyne (vela teorii)

- mramorova kopia pévodne bronzovej skupiny inSpirovana helenistickymi motivmi

- kdpia v muzeu — nie uplne presna

- skupina ¢asto opakovana v r6znych nymfeach: Hadrianova villa v Tivoli, Domus Aurea v Rime
- rekonstrukcia hlav podla skupiny v Hadrianovej ville







Skupina Pasquino

- bojovnik podopierajuci hlavu svojho
druha

- skupina velmi znama, napr. Rim

- odlisné od ostatnych kopii — mozno
priamo prva verzia kompozicie

- Menealos pridrzajuci Patrokla (ale podla
témy jaskyne — Odysseus odnasajuci
Achillovo telo)

- Odysseus — pietas

- zachovali sa nohy, hlava zijuceho
bojovnika, fragmenty spdjajuce sochy so
zemou




Skylla
- ¢ast Oddyseovej lode napadnutej Skyllou

- Skylla — Zzenska, nadzivotna postava s prstencom psich a vicich hlav na dlhych krkoch okolo pasu
a dlhy, rybi chvost

- priblizne 3 m vysoka skupina

- rekonstrukcia zachovanych fragmentov je neista

- Cast lode, priSery a fudskych tiel (pravdepodobne 5 bojovnikov a kormidelnik)

- nie je zachované dielo, ktoré by poskytlo celkovy obraz scény, mensia skupina najdena v Tivoli

- strateny bronzovy original v Konstantinopole

- vela mensich skupin s rovnakou tematikou







Skupina Palladium

- ukradnutie palladia z Tréje

- nezvycajny namet

- identifikacia — Spekulativna

- kfdCovy fragment — Aténa s prilbou v
polozivotnej velkosti okolo ktorej je ovinuta
ruka v zivotnej velkosti '
- s tymto sa spajaju bezhlava postava (nie ten,
ktorého ruka drzi palladium) a niekolko hlav
- ruka patri Diomedovi, hlava Odysseova
(klobuk)

- Styl sochy: neskoro helenisticka plnost
tvarov smeruje k julsko-klaudiovskému
klasicizmu







