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Korpusové manazery

umoznuji zpracovani textu do korpusové podoby (tokenizace,
vertikal, znackovani)
prohlizeni korpusovych dat a praci s nimi (fada fci)
budovani korpusti
— pouze nékteré manazery, v CR Sketch Engine
poskytuji navazujici aplikace spojené s korpusovym zpracovanim
dat
VYVOj:
— desktopova aplikace — starsi typ, nutna instalace do pocitace
— webova stranka — jednoduchy typ, v nékterych zemich, omezené fce
— webové rozhrani — nejcastejsi soucasny typ, pro vsechny prohlizece a
operacni systémy, uzivatelska privétivost

Casto omezeny pristup (pouze ukazky), nutna registrace, prip. i
stazeni a instalace (v nékterych zemich)



Historie ceského manazeru

1995 — cesta do Velké Britanie po centrech korpusové lingvistiky

— Karel Pala (FI MU), Frantisek Cermak (UCNK), Vladimir Petkevi¢ (UTKL), Véra
Schmiedtova (UCNK)

cilem bylo nacCerpat informace, zkuSenosti a ziskat korpusovy manazer
Oxford University Press, University of Oxford — Patrick Hanks

School od English, Birmingham City University — John Sinclaire
Lancaster University — Geoffrey Leech

byly navazany kontakty, ale nikdo manazer neposkytl

priprava vlastniho ¢eského korpusového manazeru — Pavel Rychly (FI MU)

— prevzal CQP (Corpus Query Processor, Universitat Stuttgart, Institut fir
Maschinelle Sprachverarbeitung, prof. Ulrich Heid, autori CQP Schulze a Christ)

na jeho zakladé vytvoril Manatee Bonito (server-klient), dizertacni prace
(r. 2000)

na ném jsou postaveny soucasné manazery Sketch Engine a KonText



Pavodni manazer Bonito, desktopova aplikace, 90. |éta 20. st.
az cca 2014 (od 2003 zacina vyvoj Sketch Engine) pouzival se v
celé CR i pro CNK, manazer byl velmi oblibeny, lingvisté ho
neradi opoustéli a prechazeli na webové rozhrani

L — dotazowy fadek

Marnaier Horpus Dotaz Konkordance Zobrazeni Wybér Napovéds

| yyhar korpusu

Mowy dotaz  — ||[|Er'|"|ma:"k|:|rpLIS"] * | jmeno: Ikuwm—mrw

opus=smrt strané otevfené a zvedal svij korpus , a proto wystoupda 1 o — pojmenovani dotazu
opus=strrt figufe a postel by unesla takové  korpusy dva . Dalo by se pfed;]
opus=hoc Fhaci plarmen a hladi jirm kovowy  korpus  sundany z desky kfize P konkordanini Fadek
opus=eco veikery pozemsky a sublundrni  korpus  vyhladovélych g Fae
opus=zhabelci  tancwicd a slunce se tipytlo v i korpusu | nad vlaﬁﬁﬂl |_—oznateny konkordanéni
opus=zhabelci tluwl jsetn z jeho pozlaceného  korpusu |, Ze ho pW Fadalk
opus=nylon pana , pohléd] smutng na leskly  korpus  svého ter®Fa a Zetka
opus=nylon nechybéla, ale am hlas Zlaceného  korpusu |, ani postava étvrtého — wyhledany wyraz - KWIC
opus=nylon spolu ¢ ostatnitot pozdwihoval  korpuse—tessrEimeiim , jako (key word in context)
opus=clawis 98 wyzkoufet praci s malym textovym korpusem [ cca 20 gl | slu:ﬁr]l I
opus=lohkowr nové doby . Cervend wypolstrovang  korpus  kofar byl zavesen -
Dgus:ikarns%q-— iquse 1eh pndiv:fia Euﬂg]in::kl:;’:F ku:p?usy a pﬂ]lZdE:El].: lidé | | konkordancni seznam
4 : . - -

[ —
unélecky dovedou vydupdvat boogie - woogle u Bunnyho v poloojt, nadherne tatedni j Fdoei![ﬁ:?{rzj?f:rl-l ?g}?te
nohy , nadherné Lyduny plovarenské nohy , skovélé boogie Ermila Zettnera u plana ,
pohlédl smutné na leskly korpus swého tenora a Zetka se najednou otofdl, feld , Tak e
pojd’ . a udefil 4 . Rychle striil nadstek memn zuby a na tvaft ucitl Zetkowy pfeziravé of | _| rozsiteni kontextu

wyhledaného wyrazu
Zobrazeno: 1+1004276 (36%) Radek: 7 Wybrano 1ege

— Stavovy fadel



Korpusové manazery — vyvoj

* jadro — Manatee (server), korpusové zpracovani textu,
Bonito — klient (Pavel Rychly, FI MU)
— Manatee + Bonito
— Bonito2 — prvni webové rozhrani, pouzivalo se kratce,
presel pod néj i CNK

— Sketch Engine (placena verze, pro MU zdarma), NoSketch
Engine (zdarma bez nekterych fci) — kratkou dobu uzival i
CNK

e soucasnha webova rozhrani

— Sketch Engine — MU (CZPJ FI MU + Lexical Computing, Ltd.),
Brno

— KonText — UCNK, Praha, vyuZzivd Manatee a vychazi z
NoSketch Engine (Tomas Machalek)



Prohlizeni korpusu a fce manazeru KonText
— castec¢na nahrada za praktické casti
predmetu

Sketch Engine
https://www.sketchengine.eu/

doporuduji zaregistrovat se k CNK, abyste mohli vyuZivat
vSechny fce rozhrani https://korpus.cz/signup

KonText https://kontext.korpus.cz/

manual ke KonTextu najdete zde
https://wiki.korpus.cz/doku.php/manualy:kontext:index



https://www.sketchengine.eu/
https://korpus.cz/signup
https://kontext.korpus.cz/
https://wiki.korpus.cz/doku.php/manualy:kontext:index

Moznosti hledani — Dotaz (co a jak je
mozné v korpusu hledat)

pouzivam zkratky pro KonText (KT) a Sketch Engine (SKE) pro upozornéni
na rozdily mezi manazery, jinak fce plati pro oba

konkrétni tvar slova (slovo, slovni tvar, word)
lemma — nalezeny vsechny tvary zadaného slova vyskytujici se v korpusu

fraze — spojeni dvou a vice slov s vyskytem tésné vedle sebe
— mozna specifikace kontextu, slova fraze nejsou tésné vedle sebe

znak (SKE)
CQL (Corpus Query Language) — dotazovaci jazyk

— konstrukce znacky (KT), napovéda pro uZivatele

— CQL builder (SKE)

— [word=,jezkem“] — formalni podoba dotazu v CQL
specifikace dle kontextu — moznost vyhledavat podle kontextu zadaného
tvaru

specifikace dle metainformaci — moznost vyhledavat podle metadat o
textech

regularni vyrazy — znaky umoznujici efektivnéjsi hledani v korpusech, viz
https://wiki.korpus.cz/doku.php/pojmy:regularni_vyrazy



https://wiki.korpus.cz/doku.php/pojmy:regularni_vyrazy

Moznosti zobrazeni

uzivatel vidi vybrany korpus, pocet nalezenych vyskytu

— i.p.m. —instances per million (pocet vyskytl na milion pozic, dilezity udaj pfi
srovnavani vysledkdl z rdzné velkych korpusu)

— ARF — average reduced frequency (primérna redukovanad frekvence vzhledem
k rozlozeni tvaru v korpusu, odstranuje problém, kdy je néjaky tvar
frekventovany napfr. jen v jednom typu dokumentd) KT

— procento v korpusu SKE
Funkce Zobrazeni
zobrazeni ve formé konkordance (KWIC) nebo véty (moznost prepinani)
pozicni atributy — word, lemma, tag, Ic (lowercase), ¢ast tagu
strukturni znacky — hranice vét, dokumentu ad.
reference — metainformace o textech
moznost nastavit Sirku kontextu, pocCet konkordanci na stranku
moznost zobrazit popis dotazu (konkordance)



Tridéni vysledku

moznost vygenerovat nahodny vzorek
moznost promichani vysledku

trideni kontextu a KWIC (podle abecedy)
— podle atributd

— viceurovnoveé a retrogradni

filtrovani konkordanci

— pozitivni a negativni filtry (uzivatele definuje, co chce
ve vysledcich nechat, nebo co chce odstranit)

— pouze 1. vyskyt v dokumentu (odfiltruje vSe kromé 1.
vyskytu v dokumentu, SKE)



Frekvencni distribuce

* frekvencni udaje — Ciselné i grafické znazornéni
— KWIC (lemmata, slovni tvary)
— tagy
— typy dokumentd
— viceurovnové
* vizualizace frekvencniho rozlozeni pres cely korpus (SKE)
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Frekvencni seznam tvaru lemmatu , kocka” v
korpusu SYN2015

SyD Morfio KWords Treq Wiki Podpora  Biblio

textw Dotaz Korpusy UloZit Konkordance Filir Frekvence Kolokace Zobrazeni Napovéda

Korpus: syn2015 | Dotaz: kotka (8 287 vjskytd)

Frekvencni seznam

Minimalni frekvence: 1 | PouZit |

Celkem: 11 polozek (1 stranka)

Filter — word Ereq
1| pfn kocky 2575 I
2| pfn kocka 2495 I
3| p/n kocku 1152 N
4  p/n kocek 976 N
5| pfn kotce 356 H
6 | p/fn kotkou 267 H
7| pfn koékami 183 N
8 p/n kotkam 166 N
9 | p/n kockach 76 | 1
10 p/n kotko 32| 1
|

w

p/n kotkama



Kolokace

vypocet kandidatl na kolokace (ustalend slovni spojenti)
— frekvence spojeni (dvou a vice jednotek) — vysoka

— frekvence spojeni s ostatnimi jednotkami — nizka
» vztazeno k velikosti korpusu

— muzZeme sledovat kolokacni paradigma, napf. monokolokabilita
(strouzek cesneku, tratolisté krve — strouZek a tratolisté se nepoji s
jinymi slovy)

asociacni miry (Ciselné hodnoty, které dokladaji kolokabilitu slov)
MiI-score

— pravdépodobnost souc¢asného vyskytu dvou slov (mutual information)
T-score

— zapojeno rozlozeni spojeni slov pres cely korpus, nenahodny jev
Dice, Log-Dice

— nepocitaji s velikosti korpusu



Dalsi funkce

e vytvoreni subkorpusu

— podle metainformaci o textech (KT)
— z aktualnich konkordanci (SKE)

* seznam slov
— podle frekvence

— uzivatel definuje kritéria

* uloZeni vysledkt v ruznych formatech



KonText — externi funkce

SyD https://wiki.korpus.cz/doku.php/manualy:syd?redirect=1
— korpusovy pruzkum variant slov
— synchronni i diachronni korpusy
— psany i mluveny jazyk
Kwords
https://wiki.korpus.cz/doku.php/manualy:kwords?redirect=1
— generovani klicovych slov
— porovnani vyskytu s referencnim korpusem
Morfio https://wiki.korpus.cz/doku.php/manualy:morfio?redirect=1

— vyhleddani seznamu slov (aZ n-tic) na zakladé slovotvornych
charakteristik

Treq https://treq.korpus.cz/
— databaze prekladovych ekvivalent(
Slovo v kostce https://www.korpus.cz/slovo-v-kostce/ (vyzkousejte)



https://wiki.korpus.cz/doku.php/manualy:syd?redirect=1
https://wiki.korpus.cz/doku.php/manualy:kwords?redirect=1
https://wiki.korpus.cz/doku.php/manualy:morfio?redirect=1
https://treq.korpus.cz/
https://www.korpus.cz/slovo-v-kostce/

Sketch Engine

https://www.sketchengine.eu/

LOG IN — Institutional Login — Masarykova
univerzita — UCO + primarni heslo

OVLADACI PANEL

— Konkordance (Concordance) — hledani v korpusu
— v Profil — Nastaveni — moznost prepnout do cestiny
— funkce jsou stejné jako v KonTextu (s drobnymi rozdily)

manual, vysvétleni terminu (Glossary) v anglictiné
https://www.sketchengine.eu/guide/



https://www.sketchengine.eu/
https://www.sketchengine.eu/guide/

Sketch Engine — externi funkce

Tezaurus — podobna slova, mira podobnosti na zakladé
kontextu, vizualizace

— hra Uh&adni to slovo (podle kterého synonyma je vytvoren
wordcloud, https://nlp.fi.muni.cz/projekty/uhadni to slovo/)

Word Sketch — slovni profily, na zakladé morfol. znackovani

— tabulky zachycuji okoli zadaného lemmatu podle urcitych
kategorii

Sketch Diff — porovnani slovnich profili dvou lemmat
tvorba korpusu a subkorpust a dalsi aplikace

SKELL — generovani prikladovych véet z korpusu
— https://skell.sketchengine.eu/



https://nlp.fi.muni.cz/projekty/uhadni_to_slovo/
https://skell.sketchengine.eu/
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