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DNESNI AGENDA

Databdze a jejich historie
Modely

Architektura IS

Analyza a tvorba IS

Abstrakce vs. Konkretizace



DATABAZE

e Nardst mnozstvi dat a vzdjemnych vazeb - potreba je
hierarchizovat a spravovat

¢ Databdze = soubor dat organizovanych dle predem
stanoveného fadu ulozenych k dalSimu zpracovdni

® Databdze je zjednodusenym modelem rediného svéta a
popisuje déje v ném probihajici

® Rozsdhlejsi systémy pro zpracovdni dat se pak nazyvaiji
informadéni systémy, které mizeme definovat jako
»Systémy pro sbér, uchovdavani, vyhleddvani a
zpracovavani dat za ucelem poskytovdni informaci®.




DATABAZE
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Knihovni katalog
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DATABAZE
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Herman Hollerith's Tabulating Machine - 1890
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DATABAZE

1888 — Oberlin Smith publikoval &lanek "Some Possible Forms of the
Phonograph" v &asopisu Electrical World, kde pfedstavuije tezi o
technologickém feseni zdznamu informaci na elektromagneticky nosié

1959 - prvni jazyk pro databdzové systémy - COBOL (common
business-oriented language)

1965 - Prvni Systémy fizeni bdze dat provozované na sélovych
pocitadich

1969 — Edgar. F. Codd : Navrh rela¢niho datového modelu
1974 - vznikd databdzovy jazyk Sequel (pozdéji SQL)
1980 - Prvni SQL datdze Oracle, spol. Relational Software, Inc. (1980),

ndsledovala DB2 od IBM (a fada dalsi Progres, Informxix, SyBase,...).




HISTORIE
DATABAZOVEHO
IPRACOVAN]

V historii hromadného zpracovdni dat Ize
sledovat dva pristupy k datim:

Souborovy pfistup — data ulozena do
jednoho nebo vice datovych soubory
uloZzenych na pamétovém médiu, souéasti
souboru dat je i jejich popis. Aplikace je
pfimo navdzdna na strukturalizaci dat.
Toto FeSeni prineslo celou fadu problémd
(redundance, izolovanost dat,
nekonzistence dat, nezajisténi integrity
dat, nemoznost pristupu vice uzivateld,
atd.)

Databdzovy pfistup — odstranuje
nevyhody souborového pfistupu. Bdze dat
je Fizena Systémem fizeni bdze dat.



SOUBOROVY VS. DATABAZOVY PRISTUP

Aplikace 1
> Data 1
&pe——
%
4
Aplikace 2
. Data 2
£ '
:'.’:_‘4" ESEEELT
Aplikace 3 74 '
= Data 3
A4
&3 e

o

Aplikace 1
Aplikace v oy
}\/9_:;«3;%\
ot

1 f‘~ I‘ i
s -"rv’:?‘— ~>
4 % w4,
Aplikace 3 SRBD Baze dat

Databazovy systém



“VYHODY
DATABAZOVEHO

PRISTUPU

Zamezeniredundance
Zaijisténi konzistence dat
Integrita dat

Sdileni dat

Ochrana dat pred zneuzitim
Nezdvislost dat na aplikaci

Pristup k datdm vyhradné prostirednictvim
databdzovych programi

Moznost vyuziti grafickych prehledi
Moznost ukldddni velkych objemd dat

Vyuziti jazyka SQL jako standardu pro prdcis
daty



SYSTEM RIZENi BAZE DAT
(SRBD)

SRBDje programovy systém, ktery umoziivje definovdni
struktury, ukldddni, vybér a ochranu dat, zabezpeduje
databdzi a komunikaci mezi uzivatelem a systémem.

Zjednodusené jde tedy o softwarovy prostfedek, ktery
ridi sdileny pfistup k bdzi dat a poskytuje mechanismy
uréené k zaijisténi bezpecénosti a integrity dat.

SRBD tvofi souhrn procedur a datovych struktur, které
zaijist'uji nezdvislost databdzovych aplikaci na detailech
vytvdéreni, vybéru, uchovdni, modifikaci a zabezpedeni
ochrany databdzi na fyzickych pamétovych strukturdch
pocitace.

P¥iklady SRBD: Microsoft SQL server, My SQL, Oracle,
Informix, SyBase, Microsoft Access a dalsi.




‘ SYSTEM RIZENi BAZE DAT
(SRBD)

o SRBD umoZiiuji:

-

) N I B B |

vytvoreni bdze dat

vklddani dat

aktualizace dat

ruseni dat

vybér z bdze dat

tvorbu vstupnich a vystupnich
formuldri, vystupnich sestav a
vytvdreni aplikaci.




SYSTEM RIZENi BAZE DAT
(SRBD)

o Systém fizeni bdze dat zahrnuije:

= Jazyk pro definici dat — DDL (data
definition language) — prostiedky pro
popis dat, slouzici k vytvofeni vSech definic
uzivatelskych dat potfebnych v aplikaci,
véetné uréeni omezujicich podminek.

« Jazyk pro manipulaci s daty — DML (data
manipulation language) — prostredky pro
popis algoritmu, které se pouzivaiji k
aktualizaci dat (pfiddvani, zmény a ruseni
dat) a k vybéru dat z databdze na
zdkladé kladenych pozadavkd.




DATABAZOVY
SYSTEM = BAZE
DAT + SYSTEM
RIZENT BAZE
DAT

C__

Payroll
data

Inventory
data Database

management
Invoicing system
data

Other

data

N 4

EE——

Database Interface

Payroll
program

Invoicing
program

Inventory
control
program

Management
inquiries

Application
programs

Reports

Reports

Reports

Reports

UAURTY

Users



DATABAZE

.‘ KEY FIELD’

{

Employee # Last name First name Hire date Dept. number
005-10-6321 Johns Francine 10-07-2013 257
549-77-1001 Buckley Bill 02-17-1995 632
098-40-1370 Fiske Steven 01-05-2001 598

ATTRIBUTES (fields)

e

t ENTITIES lrecordsJ



BAZE DAT (BD)
.o DATABAZE

BD je mnozina souboru a jejich
popisu, které jsou vzdjemné v urcitém
logickém vztahu.

Jde o komplikovanou centrdlné
Zpracovdvanou strukturu dat.

Pro databdze je vytvorena jedind
interni organizace dat, spolecnd pro
vSechny oblasti a zpUsoby vyuziti.



(O JE MODEL?

Model budeme chdpat jako umély vytvor, tj. artefakt, zdmérné za
urcitym cilem vytvdreny agentem ve funkci subjektu. Timto vytvorem
mUze byt jakdkoli myslenkovd nebo materidlni konstrukce. Od
ostatnich umélych vytvord se model odlisuje svym specifickym Géelem,
jimZ je reprezentace origindlu ve funkci objektu (pfedmétu).



(0 JE MODEL?

vztah pfimého

plasobeni
(2) : : _ _ _ _ vztah
Agent / (4), (5 korespondence
subjekt l |
I \l/ (1) Agent vytvafi/pouziva model

(2) Model zastupuje pro agenta original

(3) Agent tvori ¢i méni origindl podle modelu
(4) Original je podobny modelu

(5) Model je podobny originalu

Original /
objekt

Znazornénimodelu
https://knihovnarevue.nkp.cz/archiv/2018-2/recenzovane-prispevky/pojem-modelu-a-pojmovy-model-v-informacni-vede



JAKE JSOU DRUHY MODELU?

Mentdlni model
Konceptudini model
Matematicky model
Procesni model
Fyzicky model
Architektonicky model
Datovy model



DATABAZOVE
MODELY

® Databdzovy model je typ datového modely, ktery
uréuje logickou strukturu databdze a zdsadné urduje,
jokym zpuUsobem lze data uklddat, organizovat a
manipulovat.

®  Podle typu modelovanych vztahl mezi zdznamy se v
databdzi na technologické Urovni rozlisuji ndsleduijici
modely:

= relagni
“= hierarchicky
= sifovy
-

objektovy model




RELACNI
DATOVY MODEL

Relation variable

1 Ax

R

A

Value

Attribute (Column) {unordered}

|
(\ Relation
Body ¢ (Table)

&
Q)

Tuple (Row) {unordered}



RELACNI DATOVY MODEL

Relace = tabulka se sloupci a Fadky vyjadfujici jejich vzdjemny
vztah/vazby

Atribut = pojmenovany sloupec s né&jakou "relaci”
Doména = rozsah hodnot pfipustnych v daném atributu

N-tice (Tuple) = fadek tabulky

Vyhody - pfirozend reprezentace dat, jednoduché zachyceni struktury
a vazeb




Nejrozsifenéisi

Relaéni databdzovy model ma

RE |_A ‘c,N I’ jednoduchou strukturu, kdy data jsou

organizovdna v tabulkdch, které se

M O D El_ sklddaiji z fadkd a sloupc.

Vsechny databdzové operace jsou
pak provadény na téchto tabulkdch.



RELACNI DATOVY MODEL

o Priklady:
# Knihovna: UloZena kniha, autor, datum vydani a dalsi informace.

e E-shop: UloZzeny produkt, cena, popis a dalSi informace o produktu.
# Socialni sit’: Ulozena uzivatel, profil, pfispévek a dalSi informace o uZivatelich.

e Priklady systému:
MySQL
PostgreSQL

Oracle

) AU B B |




uct uct
1 N N N 1

Ukitel Predmét Utitel Pfedmt
l ‘L Qs._Hslo l$ ID_pfedmétu ltL Os._¢islo l é' ID_pfedmétu
Jméno Nazev Jméno Nazev
Prijmeni : Piiymeni :
A4 r Katedra Katedra
RELACNI MODEL = =)
uct Ut
1 1 I
Ukitel Piedmét el | L) Predmét
l} Os._islo ltl: ID_pfedmétu lé Os,_gislo m l (L ID_pfedmétu
Jméno Nazev Jméno 8k _rok Nazev
Prijmeni Priymeni :
Katedra Katedra

o) D)



HIERARCHIE DAT

Hierarchy of data Example

Database [ Personnel file !

_________________________________

) . 098 - 40 - 1370 Fiske, Steven 01-05-2001 :
Files ' 549 - 77 - 1001 Buckley, Bill 02-17-1995 ' (Personnel file)
1 005 - 10 - 6321 Johns, Francine 10-07-2013 !

_______________________________ . [Record containing
Records ' 098 - 40 - 1370 Fiske, Steven 01-05-2001 + employee #, last and
first name, hire date)

Fields I | Fiske ' (Last name field)

Each characteris clo
represented as 1 1000110 | [Letter Fin ASCII)

Bhis - - -




HIERARCHICKY MODEL

® Llogické uspordaddni dat v tomto modelu je zalozeno na
stromové strukture, kterd umoznuje vyjadrit jednosmérné vztahy
typu 1 - vice ve sméru shora dold.

o Kazdy zdznam predstavuje uzel ve stromové strukture a
vzdjemny vztah mezi zdznamy je typu Rodié/Potomek.

® Pouziti hierarchického modelu je vhodné tam, kde i realita m&
hierarchickou strukturu, napf. organizacni i skladové systémy.

® Nalezeni dat v této strukture vyZaduje navigaci pfes zdznamy
smérem dolU (Potomek), nahoru (Rodic), do stran (Sourozenec).




Fakulta

CHICKY
H I E R A R H Zaméstnanec Stud._obor
M 0 D E I_ |Os._iislo] Jméno |Pﬁjmeni] |(v.'islo I Nazev |

Student / \ Predmét

|Oa._mlo] Jméno |Pi1‘jmem‘[ IC"islo | . I




~ HIERARCHICKY MODEL

® Priklady:
“=  Dublin Core

= M




SITOVY MODEL

e V tomto modelu jsou data logicky i fyzicky uspordddna
jako uzly rovinného grafu, v némz muze byt kazdy
zdznam spojeny s libovolnym poétem dalSich zaznamd.

e Tim miUze obsahovat odkazy na jiné entity v bdzi dat,
které s ni logicky souvisi — je tedy mozné vyuzit
mnohondsobného rodicovstvi.

e Jde v podstaté o zobecnény hierarchicky model, ktery je

dopInén o mnohondsobné vztahy. Jednotlivé entity tak
mohou vytvofit sit’ s velmi rozmanitou strukturou.




SKODA

[N

3.500

TAZNE

SITOVY MODEL |

VW

18.400

11.900

RADIO

Mnozina
dodavatel

Mnozina cen

Mnozina
zbozi



SiTOVY
MODEL

P

fiklady:

-
-
-
-

Modely socidlnich siti a vazeb
Dopravni sité
Molekuldarni struktury

FRBR - Funkénimodel bibliografickych
zdznamd, ktery definuje entity a vztahy
mezi nimi v bibliografickych datech



® Pod obecné oznaceni ,,objektové databdze" patfi dva
odlisné datové modely:

“= Objektové relaéni datovy model, ktery je
doplInénim relac¢niho datového modelu o moznost
V4 prdce s nékterymi datovymi strukturami zndmé z
0 BJ E KTO VY oblasti objektové orientovanych programovacich
jazykl. Objektové relaéni datovy model vSak ve

svych principech z0stdvd pivodnim rela¢nim

M O D E |- datovym modelem.
-

Obijektové orientovany datovy model je novy
datovy model, ktery neni odvozen od relacniho
datového modelu. Do jisté miry jde o pretvoreni
a vylepseni puvodniho sitového datového
modelu, ktery je doplnén o moznost prdce s
objekty zndmymi z objektového programovani.




® Data = objekty

® Kazdy objekt obsahuje data (atributy) a md
nadefinované urcité chovdni (metody)

OBJEKTOVY BERZ

= GUI (tlagitka a funkce na webové strance)

MODEL |

= Prilidnd slozitost a ve vysledku | snizend vykonnost pfi vyuzivani




ARCHITEKTURA
DATABAZOVYCH
SYSTEM



ZJEDNODUSENA
ANATOMIE
POCITACE

Address bus

Input/

output
devices




Computer 1

Storage device 1

pre=

Storage device 2

STORAGE AREA
NETWORK

Storage

area i 2

network

Dedikovand datova sit, ktera

umoziuje pFipojeni externich datovych Computer 3 Storage device 3
nosi¢d se serverem. \.
™ §
- = | .
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MODULARNI DATOVE CENTRUM



RozliSujeme nasleduijici typy
databdzovych architektur:

A Rc H IIEKTU RA Jednovrstvd (centralizovand)
DATABAZOVYCH architektura

SYST E M lj Dvouvrstvd architektura (File-Server

nebo Klient-Server)

Vicevrstvd architektura



OO .

;

e
™ Datovy toks

JEDNOVRSTVA (CENTRALIZOVANA) ‘
ARCHITKTURA



JEDNOVRSTVA (CENTRALIZOVANA)
ARCHITEKTURA

Zastaraly model architktury db systému s pouzitim
centrdlniho poditace

BD dat i SRBD jsou spolecné na centrdlnim poditadi a
komunikaci s uzivatelem zprostredkovdvd pouze
termindl umistény na pracovisti uzivatele.

Vstupni data a pozadavky se prendseji z termindlu
po siti do centrdlniho poditace, kde dochdzi ke
zpracovdni a ndslednému zpétnému odesldanina
termindl uzivatele.




JEDNOVRSTVA (CENTRALIZOVANA)
ARCHITEKTURA

Vhodné pro aplikace (databdze), ve kterych se
informace nesdileji mezi nékolika uzivateli.

Reseni mda vyhodu v rychlosti pristupu a
zpracovdni dat, protoze data jsou ulozena

lokdIné a nevyzaduji samostatny databdzovy
server a pocitacovou sit'.




JEDNOVRSTVA (CENTRALIZOVANA)
ARCHITEKTURA

e Vsechny komponenty v jedné vrstvé

e Vhodné pro webové strdnky s nizkym poctem
funkci, nebo malé desktopové aplikace

e Spatné se skdluje




DVOUVRSTVA ARCHITEKTURA

® Tvorboudvouvrstvych aplikaci poskytneme viceuzivatelskou
podporu a ziskdme moznost pouzivat velké vzddlené
databdze, které mohou ukladdat znaéné velké mnozstvi
informaci.

® Dvé vrstvy = prezencni a datovd
Dvouvrstvou architekturu Ize rozdélit do dvou skupin:
= Architektura File-Server - vykon spojeny s aplika¢nimi
sluzbami je umistén na strané klienta

“ Architektura Klient-Server - vykon spojeny s aplikaénimi
sluzbami je umistén na strané serveru




Uzivatelské a aplikacnd sluzby Datové sluzby

Pocitac Pc Pocitaé Pc Pocitac Pe

O & -

Sitovy
software

SRBD SRBD Souborovy syrver
(File Server)

V4 AN

< . 7
Datovy tok  vghupné /vistupni

pozadavky

ARCHITEKTURA FILE-SERVER ‘




‘ ARCHITEKTURA FILE-SERVER

e Databdze (DB) s daty je umisténa na poditadi,
ktery pracuje jako File-Server a prostiednictvim
sité a jednotlivych systémd fFizeni bdze dat
(SRBD), umist&nych na poéitadich uvZivateld,
poskytuje jednotlivd data a umoznuje sdileni.

e V tomto pripadé muze k datum pristupovat vice
aplikaci v podobé SRBD najednou a proto je
nutné zaijistit ochranu pouzivanych zdznamd.




‘ ARCHITEKTURA FILE-SERVER

e Nevyhodou je, ze veskeré aplikacni a vzivatelské
sluzby se zpracovdvaiji u klienta, kterého v tomto
pripadé nazyvdme Tlusty klient.

e Velkou slabinou této architektury jsou rovnéz
velké ndaroky na prenosové kapacity, kdy mezi
klientem a serverem musi probihat velky pocet
datovych prenoso.




‘ ARCHITEKTURA FILE-SERVER

o Priklady:
= Uloz.to

= MS Excel v pocitadi




Uzivatelskeé sluzhy Datoveé a aplikaéni sluzby

Pocitac Pc Pocitaé Pe Pocitac Pc
i
Daitovy server
(Data Server)
€ >
Datovy tok Dotaz

ARCHITEKTURA KLIENT-SERVER ‘



ARCHITEKTURA KLIENT-SERVER

o U této architektury bézi na pocditacich aplikace,
které preddvaiji dotazy a pozadavky na datovy
server, ktery je zpracovdvd a vysledky posild
zpét na poditac uzivatele.

e Server je v tuto chvili nejvice zatizenym
pocitaéem, protoze na ném bézi SRBD, ktery vse
zpracovava.




ARCHITEKTURA KLIENT-SERVER

e K uzivateli jsou presunuty pouze uzivatelské sluzby a
ziskdvd pouze pozadované informace. V tomto
pripadé hovofime, Ze uzivatel je tzv. Tenky klient.

e Aplikaéni a datové sluzby probihaji na serveru. Tato
architektura snizuje pozadavky na mnozstvi dat
pohybuijicich se v siti a tim vyhovuje i rozsdhlym
aplikacim.

e Vyhodouje tedy minimdlni zatizeni sité, vysokd
pruznost aplikaci a rozdéleni zpracovdni zdznamu.




ROZDIL
MEZI FILE-
SERVER A
KLIENT-
SERVER

Architektura Klient-Server redukuje prenos dat
po siti, protoze dotazy jsou provadény pfimo na
databdzovém serveru a na poditac jsou posilany
pouze vysledky. Nap¥. pokud je mezi 10 000
zdznamy pouze 100 zdznamy, které spliuji
podminku dotazu, pak na persondlni pocitac
putuje pouze téchto 100 zdznamd.

V pripadé architektury File-Server je vSak nutné
poslat vSiech 10 000 zdznamd na persondlni
pocitac (tedy celou tabulku — blok), tam se
teprve provede dotaz a zpracuje nalezenych
100 zdznamd.




~ VICEVRSTVA ARCHITEKTURA

o Obsahuiji-li databdzové informace komplikované
vazby mezi nékolika tabulkami nebo zvysuje-li
se pocet uzivatelU (klientd), pak lze pouzivat
vicevrstvé aplikace.

e Vicevrstvé aplikace obsahuji stfredni vrstvu, kterd
centralizuje logiku ovldddni databdzovych
interakci (umoznuje riznym klientskym aplikacim
pouzivat stejnd data se zaijisténim konzistentni
datové logiky).




UZivatelské sluiby Aplikadni shuzby Datové a aplikaén:
Poéitac Pc Pocitac Pc

w

<
s0

Aplikaéni server Datovy server

(Data Server)

- - I
Datovy tok Dotaz Pozadavek

VICEVRSTVA ARCHITEKTURA




~ VICEVRSTVA ARCHITEKTURA

® U vicevrstvé architektury Ize shledat uréitou podobnost s jiz
uvedenym modelem architektury Klient-Server, kdy je vykon
spojeny s aplikaénimi sluzbami soustfredén na serveru.

® Klient, potazmo uzivatel pracuje pouze s uzivatelskym
rozhranim, pricemz datové a aplikaéni sluzby jsou od sebe
oddéleny do samostatnych logickych celky, které mohou byt
umistény bud' na stejném serveru, nebo na dvou riznych
serverech.

® Vicevrstvd architektura umoznuje ziskat vyssi Uroven stability,
protoze provozni zatéz muze byt rozloZzena na dva nebo vice
servery.
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Usivatelské slufby
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DVOUVRSTVA VS. TRIVRSTVA
ARCHITEKTURA




ARCHITEKTURA DISTRIBUOVANY CH
DB SYSTEMU

® Distribuovand databdze je kolekce dat, které
logicky patfi do jednoho systému, ale fyzicky jsou
rozprostfena mezi jednotlivymi misty (uzly)
pocitacové sité.

® Krozvoji DDBS vedla fada faktord:

= distribuovand povaha nékterych
databdzovych aplikaci

) )

zvysend spolehlivost a dostupnost

|

rizené sdileni dat

) |

zvyseny vykon.




ARCHITEKTURA DISTRIBUOVANY CH
DB SYSTEMU

®  P¥i pouziti této architektury jsou data rozlozena v
nékolika pocditacich, coz znamend, Ze databdze je
rozdélena do nékolika &asti.

-

-

T3

) )

Navenek se viak uzivateli jevi jako jedind celistvd
databdze.

Distribuované databdzové systémy se vyznaduji
tfemi zdkladnimi vlastnostmi:

Transparentnost
Autonomnost

Nezdvislost na typu sité
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Ap].ikace Apl.il:ace
SRBED SRBD
Dotaz
Datovy tok Datovy tok

ARCHITEKTURA DISTRIBUOVANYCIj
SYSTEMU



DB systém -— —— | DATABAZE

FILE - KLIENT -
SERVER SERVER
CENTRALIZOVANY | A4 | DISTRIBUOVANY

DECENTRALIZOVANY y

Centralizovand sit  Decentralizovand sit  Distribuovand sit’
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KONTEXT DBS = SRBD + DB |




TYPY SW KLIENTU A JEJICH VYHODY A
NEVYHODY

® Tlusty klient v sobé obvykle obsahuje jak presentaéni tak i
aplikaéni vrstvu a pfipojuje se pfimo k databdzovému nebo
jinému serveru. Dalsi typickou vlastnosti tlustého klienta je, ze si
pres sit’ stahuje velky objem dat, kterd zpracuje a vysledek
pak prenese zpétna server.

® Tenkym klientem je obvykle webovy prohlized, ktery s
presentacéni vrstvou komunikuje pfes bez stavovy HTTP protokol
a stard se tak pouze o zobrazovdni dat. Na tenkém klientovi
neprobihd zddnd rozhodovaci logika, pokud nebereme v tvahu
napf. validaci dat, zaddvanych do webového formuldére.




TYPY SW KLIENTU A JEJICH VYHODY A
NEVYHODY

® Chytry klient vhodné kombinuje vyhody tenkého a tlustého
klienta a potladuje jejich nevyhody. Aby mohl pracovat off-line,
obsahuje urcitou logiku a drzi data, kterd se v okamziku
navdazdni spojeni synchronizuji. Vyuzivd mistni systémové zdroje
jako je napft. pamét, procesor a diskovy prostor, ale moze
komunikovat a vyuzivat | pripojenych zafizeni.




Tlusty desktopova Tenky klient
Viastnostiklient "“'"l'l ( Chytry klient o
apl ) (webova aplikace)
Naroky na HW konfiguraci vysoké, je potfeba vykonny ; 2 nizké, neni potfeba
Kiienta HW postaZi bidng HW * [vykonny HW
Naroky na HW konfiguraci nizké, neni potfeba R vysoké, je potfeba vykonny|
e vykonny HW postati béZny HW = |hw
A znatny, nebot data se maly. pofizena data se nepatrny, nebot data se
Objem pfenesenich dat zpracovavalji lokainé musi pfenést na server + zpracovavaji na serveru
Naroky na wvoj apilkace nizké, snadng a Ry sl.i‘edni . snadny, ale drahy . vysoké narofny a drahy
Vyvoj vyvoj

Naroky na nasazeni casové narofny instalatni nainstalovany po zadani + Kk dispozici po pfipojeni na
aplikace proces setup exe URL dané URL

nutno naplanovat zpisob po pfipojeni prob&hne zobrazena vidy aktuaini
Néroky na update apiikace ljak update probéhne automatické update + verze
Naroky na spravu aplikace vysoké stfedni/nizké + |nizké/zadné
ﬁz‘r‘mgz:mm vysoké stredni/nizké + |nizkélzadné

musi se instalovat rizné poZaduje runtime nebo béZi v kazdém
Plenosiieinost apiace verze pro rizné platformy pluginy do prohlizete * lintemetovém prohlizegi
mf::ﬁ prikce ulivele ano ano - synchronizace - |ne
UZivatelské rozhrani
aplikace pfivétivé plivétivé - |strohé

. rychia (JAVA, Flash, pomala (reload stranky po

Ode2ia spwace okamiea Silverlight, AJAX) " |kazdem kikauti

velky (viastni program, stfedni (viastni program a maly (cookies. soubory v
Siopy SCe v 6/sicmu DLL, registry) soubory v tempu) + tempu, historie)

. 5 data jsou stahovana na data se nachazi dotasné data jsou uloZena

Zpiab sodsnl dat klienta na klientovi 0 vyhradné na serveru

Snadny Spolupréce s
vyvoj ostatnimi aplikacemi

Pivetive
Gul " Rychla e
odezva v
"
AV
Vyuziti >
piipojeného HW —






JAKE JSOU TEDY DUVODY
K ZAVEDENI NOVEHO IS V
ORGANIZACI?

ANALYZA A TVORBA IS



CO JETO ANALYZA

® 7 Feétiny: ana-lysis, tedy rozebradni, rozpusténi, rozvdzdani
® = RozloZeni problému na mensi celky, které jsou snadné&ji uchopitelné
® Analyza systému
“  RozloZeni systému na jednotlivé Cdsti tak, aby byly snadno uchopitelné.

“ Nutno brdét v potaz kontext mezi jednotlivymi &dastmi, jelikoz se jednd o
komplexni problém a jednotlivé &dsti spolu vzdy néjak souviseiji

#  Systém je tedy vhodné analyzovat z rdznych 0hld pohledu
®  Analyza systému vs. Analyza businessu

® UmozZivje mimo jiné odstrafiovat nejednoznaénosti, snizovat entropii a redundanci v
systému



e Organizace jsou zpravidla
komplexnimi systémy - proto je nutné,

Y 4 b Ir 7 v I ’ I.d,
A N A LYZ A (qbu);ir?:: );li\l;;;):rrl\:? Itl'? ;r\;f:ssl olwner,

4 atp.)
SYSTEMU o Vystup analyzy musi byt univerzdiné

srozumitelny




ZAKLADNI
PROSTREDKY

Hierarchicky rozklad problematiky
Etapizace a iterace postupu reseni

Modelovdni a srovndvdni modelu

P ROVB OJ S E Pouziti grafickych vyjadfovacich
SI_OZITOSTI prostiredky




ANALYZA - ABSTRAKCE VS.
KONKRETIZACE

®  Abstrakce: myslenkovy proces, vylucuje odlisnosti a zvl&stnosti jednotlivych
objektl ¢i jevl a zdiraziuje spolecné, obecné, podstatné vlastnosti
sledované mnoziny objektu ¢i jevo.

® 3 stupné ABSTRAKCE:
= Kategorizace
= Agregace

= Generadlizace

® Konkretizace: pristup, pfi némz postupné vyélenujeme z obecného specifické
vlastnosti sledovanych objektd &i jevi



ANALYZA - ABSTRAKCE VS.
KONKRETIZACE

® KATEGORIZACE

= nejnizsi stupen abstrakce, znamend seskupovani prvkd (jevd) do tid
(kategorii) podle kritérii, které si zvolime k UCelu sledovdni téchto
prvkd (jevo)
o AGREGACE
“ abstrakce, pfi niz povazujeme prvek za &ast vétsiho celku. Jde o

Ucelové sdruzeni prvkl (tzv. abstrakce typu ,,Edst-celek”). Pfi agregaci
nejde o zobecnéni spolednych vlastnosti téchto prvkd.

e GENERALIZACE

= abstrakce typu ,specificky typ — obecny nadtyp®. P¥i generalizaci
hleddme spolecné vlastnosti nadfizeného celku jakoZto nositele
specifikovanych spoleénych vlastnosti (atributd).




_ DRUHY
PRISTUPD K
ANALYZE A
NAVRHU 1S

V prubéhu historického vyvoje se
vyprofilovaly dva zdkladni pfistupy
k analyze a ndvrhu IS:

STRUKTUROVANY pfistup (70. léta 20.
stol.),

OBJEKTOVE ORIENTOVANY pfistup
(90. léta 20. stol.).



e Tok dat a transformace dat

STRUKTUROVANY e Jasnd definice procest a dat

PRISTUP e Nizkd flexibilita, obtizné modelovani
komplexnich systému




Chess game

Start . . White's W checkmate ,@Black wins
turn J
stalemate
A
black white
moves moves Draw
v stafemate

Black’s W
turn J ,@White wins

checkmate




Objekty a jejich interakce
OBJEKTOVY Vysokd ﬂ,e)’(IbI'IfCI, snc:,dne o
v modelovdni komplexnich systémd
PRISTUP

Slozité{Si navrh, ndrocnéjsi na
pochopeni
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DEKUJI ZA POZORNOST.
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