ISKB14 — Informacni vzdelavani (aktivita studujicich)

Zadani: navrhnéte obecny ramec edukacni aktivity (lekce, programu nebo
konkrétni vzdélavaci situace)

Téma: rozvoj gramotnosti a kompetenci s vyuzitim aktivizacnich metod (MKM) a organizért

Zadani ukolu:

1.) Zvolte si téma vzdélavaci aktivity (lekce, workshopu, projektové vyuky apod.). Vyjdéte
z predchozich hodin tak, aby se téma tykalo Siroce pojaté oblasti gramotnosti a kompetenci

2.) Urcete cilovou skupinu vzdélavaci aktivity.

3.) Formulujte dva vzdélavaci cile pro danou aktivitu/lekci. Cile formulujte aktivnimi slovesy (Zak...)
a pokuste se priradit je ke konkrétni roviné Bloomovy taxonomie vzdélavacich cill

4.) Formulujte k dosazeni cild minimalné 3 typy otazek r(izné charakteristiky — oteviené / uzaviené
/ reflektivni.

5.) Najdéte k tématu vhodnou metodu aktivniho uceni a graficky organizér, ktery by mohl byt
soucasti jedné z fazi vzdélavaciho programu dle modelu uceni E-U-R, idedlné U nebo R.

6.) Strucné popiste, pro¢ danou metodu a organizér zaradite do edukace, jak s nim cilova skupina
bude pracovat, jaké znalosti, dovednosti nebo kompetence si diky praci s organizérem cilova
skupina osvoji.



