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Ucici se spolecnost: uvodni hodina

Michal Cerny
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Vychodiska

— OECD a UNESCO

— Inovace v ekonomice a zvladani krizi zalezi na schopnosti
spolecnosti se ucit.

— Vzdélavani je zalozené na myslence integrace formalniho,
neformalniho a informalniho vzdélavani. Klicem je celozivotni
uceni.

— Dnes se hodne hovori o vztahu ucici se spolecnosti a
udrzitelnosti, digitalizaci, inklusi a internacionalizaci.
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Ctyri aspekty ucici se spolecnosti podle P.

Jarvise:

— Futuristicky rozmeér (viz dalsi slidy)

— SpoleCensky (nezbytnost pro socialni kohezi a demokratickou
spolecCnost)

— Reflexivni (schopnost porozumeét svetu, ve kterem zijeme a
uplatnit se v nem).

— Trzni (schopnost uspét v globalizovane post-industrialni
spolecnosti)
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Futurologie a predvidani budoucnosti
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Nepovedené predpoved.i...

— 1876 ,Americané telefon potrebuji, ale my ne. My mame spoustu poslicku.” (William Preece,
Britsky postovni urad)

— 1943 ,Myslim, Ze na svété je trh mozna tak pro pét poditacu.” (§éf IBM Thomas Watson)

— 1946 ,Televize se neudrzi na zadném trhu déle nez Sest mésicu. Lidi se brzy nabazi
toho, koukat se vecCer co vecCer na dfevénou bedynku.” (vysoky predstavitel studia 20th
Century Fox Darryl Zanuck)

— 1966 ,Nakupovani na dalku je sice proveditelné, ale neuchyti se.” (Casopis Time)

— 1981 ,Mobilni telefony v zadném pfipadé nenahradi mistni system telefonu po draté.”
(vynalezce Marty Cooper)

— 1997 ,Apple uz je mrtvy.” (byvaly $éf Microsoftu Nathan Myhrvold)

— 2002 ,Béhem péti let bude tablet nejpopularné;jsi formou osobnich pocitacl prodavanych
Yﬁlmte\'}l\?e'c‘l‘ (sp())quakIadateI Microsoftu Bill Gates v projevu na Comdexu, kde predstavoval
ablet Windows

— 2004 ,0d nyné}jéka za dva roky bude vyfesen problém spamu.” (Bill Gates na Svétovém
ekonomickém foru)
MU
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V cem se delaji chyby?

— Jednoduché analogie — anticky Rim a dnesni svét....

— Spatny odhad éasového ramce inovaci...

— Nabizena reSeni maji efektivnéjsi alternativu

— ZveliCovani (vétsi, vykonngjsi, rychlejsi.... nez jak je to ted nefunguje)

— Zapominame na socialni ramec

VAYD 4D &4

— Mame to na dosah...

Lewyt, prezident spoleCnosti Lewyt vyrabéjici vysavace (1955))

Zapati prezentace

Nerozumime technice... (,VysavacCe na jaderny pohon budou realitou do deseti let.” Alex
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Solution

Unknown

Known

Radical Innovation

Search Discovery of
for a Solution Problems +
(research) Solutions
Market Pull Questions (creative)
New Territory
Effective Production Search
et for a Problem
Development Technology Push
Known Unknown
Problem
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Roadmapping

— ldentifikujte ,produkt® nebo oblast, které se chcete vénovat

— ldentifikujte kritické systémové pozadavky a cile

— UrcCete hlavni technologické oblasti, které jsou treba k dosazeni
cild

— UrcCete technologie, ktereé jsou pro rozvoj techto oblasti zasadni

— ldentifikovat technologické alternativy a Casoveé osy

— Sledujte také alternativni moznosti vyvoje, jiné technologie a
smery

— Vytvorte Casovy plan vyvoje
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Delfska metoda

— Vyberte experty na danou problematiku (mudze jich byt 10 az 100 - zalezi pfedevsim na
vasich vyzkumnych zameérech) a zaSlete jim pozvanku do vyzkumu.

— Sestavte vyzkumné otazky a zaSlete je expertim, ktefi souhlasili s u¢asti ve vyzkumu.
MuZete je vyzvat k doplnéni dalSich otazek.

— Vyhodnotte odpovédi z prvniho kola a analyzu poSlete k vyjadreni zpét expertim. MUzete
upozornit na zajimaveé Ci sporné problémy, ke kterym chcete vyjadreni. Pozadejte experty o
vyjadreni, zda problémy hodnoti jako naléhavé, umoznéte jim znovu se podivat a pfipadné
revidovat své odpovedi.

— Opét analyzujte - hledejte statistické pruméry a predstavte opét vysledky expertim.

Pozadejte ty, ktefi méli extrémni odpovédi, o dovysvétleni.




Future wheel

— Doprostred papiru napiste udalost, téma, problem,...

— ldentifikujte jeho primeé dopady, snazte se byt komplexni

— Nyni se podivejte na jednotlivé dopady a snazte se na ne opet
divat izolovane, jako na tema a hledejte jejich vlastni nasledky

— Takto postupné vytvorte mapu s dusledky tfi az Ctyr rada

— Tim ziskate komplexni mapu dopadu a muzete zadit s jejich
postupnou analyzou a zpracovanim. Typicky pro vas bude
zajimavych par bodu v dopadu tretiho nebo ¢tvrtého fadu, které se
muzete snazit vyresit nebo vyuzit.
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Dalsi pristupy

— Hype Cycle - Gartner
— EDUCAUSE Horizon Report Teaching and Learning Edition
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Hype Cycle for Higher Education, 2022

EXPECTATIONS
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Hype Cycle for Higher Education, 2022

Four Key Themes:
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Source: Hype Cyele for Higher Education, 2022 18 July 2022 (GO0TEES12)
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