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Technologie ve vzdelavani, vzdelavani v
technologiich — jak technologie meni
obsahy i formy vzdeélavani

Michal Cerny

1  Zapati prezentace




Priklady

— Nova pojeti hodnot a prostoru pro vzdelavani a hybridni
pedagogika

— Nastup umele inteligence

— HyFlex model v hybridnim vzdelavani

— MakerSpaces

— Diferencované uceni, ...

— Co je to, co budeme potrebovat umet?
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Jesse Stommel a pojeti hybridni pedagogiky

* Fyzicky vzdélavaci prostor x virtualni vzdélavaci prostore  UCitel, student, védec jako individuality x spolupracujici

» Akademicka oblast x mimoakademicka oblast komunity
* BézZna ucebna x online tfida * Uceni se ve Skole x uCeni se ve svété
e Trvalé fakulty x komunitné konstituované fakulty « Offline pedagogika x digitalni pedagogika

e Institucionalizované vzdélavani x neformalni vzdélavanie Vyuzivani nastroji x kriticka reflexe instrumentalizace

* Uzavrené kurikulum x oteviené vzdélavani spoleCnosti

* Vé&dci x uCitelé * Interakce se stroji x interakce s lidmi

* Akademické vystupy x vzdélavaci procesy * Pasivni u€eni x zkuSenostni uceni

* Fixace na védni discipliny x interdisciplinarita  VyuCovani a ucCeni x kriticka pedagogika (Stommel,

« Ja jako role x ja jako skutecna bytost ve vzdélavacim  2012)

procesu

==
X
— =

D




= =
o
— =
D) =i

Al a vedecka prace




Priklad ,,nové* tvorby vedeckéeho textu

— Formulace problemu (Cloveék v informacnim prostredi - tym)

— Vytvoreni kontextu (https://www.litmaps.com/)

— Shrnuti studii (https://labs.kagi.com/ai/sum + preklad Google
Translate plugin)

— Formulace dotazu (Clovek)

— Vygenerovani textu (Chat GPT / OpenAl)

— Uprava textu v jazykové podobé (Deepl, Grammarly)

— Dohledani zdroju (https://github.com/allenai/specter)

— Dohledani souvisejicich studii a kliCovych studii
(https://www.connectedpapers.com/)
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Dusledky

— Rostouci rychlost produkce vedeckeho poznani

— Rostouci nerovnost v tom, jaké nastroje umime pouzit

— Rostouci vyznam prace v tymech, ktere jsou interdisciplinarni
(moznost trénovat modely Al na specifickych knihovnach)

— Klesa vyznam porozumeni tomu, na co jsme prisly

— Roste vyznam otevrenych dat, repozitara a postupu

— Humanitni védec se nemuze obejit bez slusné znalosti informatiky
(a matematiky)

— Roste vyznam evidence based pristupu v rade oblasti lidskeho
poznani WUNT

* — Vé&da je méné pro védce a vice pro praxi? ARTS
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MakerSpaces




Prostor na tvorbu

— Spojeni s designovymi metodami (snadné prototypovani)

— Spojeni s rozvojem podnikavosti (globalni trend)

— Duraz na rukodélnou praci (chybi nam)

— Casto spojené s plnénim konkrétnich cil(i nebo potfeb urgité

komunity:

— MakerSapce na FF
— MakerSpace na MIT
— MakerSapce ve verejné knihovné
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MakerSpace na FF MU

— 4x 3D tiskarna

— Sada HTC na iVR
— Sici stroj

— Rezaci plotr

— Plackovac

— ... prostor a jak ho designovat?
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Cynefin model

Komplexni

Chaotickeé

Komplikované
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