Zaklady algoritmickeho mysleni
— sbirka prikladu vO.1

Jednodussi priklady

Balancovani

Definujme si dvé kategorie znaku: pismena a mezera. Napiste program, ktery vyzve uzivatele k
zadani textu a pak zkontroluje, zda je zadany text vyvazeny a vysledek své kontroly vypiSe na
obrazovku. Text je vyvazeny, pokud je pocet mezer mezi deseti az dvaceti procenty z celkového
mnozstvi zadanych znakda.

Konstrukce trojuhelniku

Vytvorte program, ktery uzivatele poprosi o zadani délky strany trojuhelniku. Poté postupné
vypiSe vdechny mozné takové kombinace celo€iselnych hodnot (menSich nez 12), které
reprezentuji mozné délky dalSich dvou stran trojuhelniku.

Pfipominam, Zze soucet délek dvou stran trojuhelniku neni nikdy mensi nez délka strany tfeti.

Detekce anomalii

Napiste program, ktery bude opakované vyzyvat uZivatele k zadani Cisla. Po kazadém zadani
program zvazi, zda se uzivatelem zadané &islo neodchyluje o priméru dosud zadanych &isel o
vic, nez tfi. Pokud ano, pak program skonci. Pokud ne, program pokracuje ve vyzvach.

Usporny zapis

Vytvofte ve Scratchi program tak, ktery se zepta uzivatele na text. Poté text vypiSe znovu (v
jedné bubling), ale bez samohlasek Pfiklad e Vstup: Ahoj Duchu. e Vystup: Ahj Dch.

Pokud si chcete pfiklad zkomplikovat, upravte program tak, aby vynechal pouze ty samohlasky,
ktera jsou v zadaném textu méné nez dvakrat.

Postupka

Napiste program v Pythonu nebo se Scratchi, ktery bude opakované vyzyvat uzivatele k zadani
Cisla. Po kazdém zadani program zvazi, zda uzivatelem zadané Cislo neni mensi, nez soucet
dosud zadanych Cisel. Pokud ano, pak program skon¢i. Pokud ne, program pokracuje ve
vyzvach.



Vvigwviwv s

Abeceda

Vytvorte program, ktery se bude ptat na pismena tak dlouho, dokud uzivatel nezada prazdny
fetézec. Zadana pismena pak program vypiSe sefazena podle abecedy od nejvétsiho po
nejmensi. OCekavejte, Ze uzivatel zadava pouze pismena a, b nebo c. Pokud uzivatel zada
néco jiného, program skonci.

Cifry

Napiste v Pythonu nebo Scratchi program, ktery se uzivatele zepta na &islo q. Program poté
vypiSe v8echna fficiferna €isla jejichz ciferny soucet je roven hodnoté q.

Titulkovac

Napiste program, ktery uZivatele vyzve k zadani textu. Poté text vypiSe na obrazovku, ale
vSechna prvni pismena slov (2adna jina) budou vyménéna za verzalky (velka pismena).

Cisla a cifry

Napiste program, ktery bude od uzivatele nacitat Cisla tak dlouho, dokud uzivatel nezada cokoli
jiného, nez pfirozené kladné Cislo. Poté program vypiSe vSechna takova zadané Cisla jejichz
ciferny soucet je liché Cislo.

Sifra

Napiste program, ktery zaSifruje uzivatelem zadany text pomoci Sifry “prvni pismeno” a
zasifrovany vysledek vypiSe na obrazovku. Princip Sifry “prvni pismeno” spocCiva ve precteni
pouze pocate€nich pismen slov. Napf. pokud uzivatel zada “heslo”, vysledek mize vypadat
tfeba: “house eye seer lemon only”. Seznam vSech béznych slov nejdete v soboru zde:
http://goo.al/Ju58ys Soubor se slovy mizete naimportovat ve Scratchi do proménné typu
seznam (list).

Unikatni

Napiste program ve Scratchi, ktery poprosi uzivatele o zadani textu. Poté vypiSe vSechna slova,
ktera se v textu vyskytovala pravé jednou.


http://goo.gl/Ju58ys

Scrabble

Napiste program, ktery si od uzZivatele necha zadat mnozinu pismen. Poté vypiSe z tohoto
http://goo.gl/Ju58ys seznamu vSechna takova slova, ktera se daji z téchto pismen sestavit.
Pismeno se ve vypsaném slové mlize vyskytovat maximalné tolikrat, kolikrat se je v zadané
mnoziné.

Validace data

Napiste program, ktery bude od uzivatele naéte datum narozeni ve formatu DD-MM-YYYY a
pak vypie, zda je datum platné. Data pfed 01-05-1920 nebo po 08-06-2022 nejsou platna.
Pokud implemetujete i kontrolu pfestupného roku, dostanete bod navic. Zde jsou néjaké
priklady zadani, které platné nejsou: e 3-5-2022 e 31-04-1999 e 30-02-2015 e 02-02-1920

Ryma

Vytvofte ve Scratchi nebo Pythonu program, ktery od uzivatele nacte slovo a poté vypise az tfi
bézZna dalsi slova, ktera se na zadané slovo rymuje. Pro zjednodu$eni pracujte s premisou, ze
dveé slova se rymuji, pokud maiji stejna dvé posledni pismena. Seznam vSech béznych slov
nejdete v soboru zde: http://goo.al/Ju58ys Napfiklad, pokud uzivatel zada “enrich”, program
muze vypsat tfeba: e which e ouch e sandwich

Natér

Vytvorte ve Scratchi nebo Pythonu program, ktery uzivatele poprosi o zadani mnozstvi barvy,
které ma k dispozici. Pocitejte s tim, Ze uZivatel zada Cislo oznacujici hodnotu v metrech
¢tverec€nich, tj. kolik metrt étverecnich se da disponibilni barvou akorat pokryt. Program pak
vypiSe vdechny mozné kombinace dvojic celych &isel, které oznacuji rozméry takovych stén,
ktera se da barvou beze zbytku natfit. Jinymi slovy -- vypiSe rozméry vSech stén, jejichz plocha
(obsah) je stejna jako uZivatelem zadané Cislo.

Palindrom

Napiste v Pythonu nebo Scratchi program, ktery od uzZivatele nacte text a poté vypise, zda jde o
palindrom. Mezery ignorujte.


http://goo.gl/Ju58ys
http://goo.gl/Ju58ys

Posun

Napiste program v Pythonu nebo ve Scratchi, ktery necha uzivatele nadist text ve formatu
Cislice-slovo (napf 1-ahoj). Program poté vypiSe zadané slovo. Pismena vSak budou “posunuta
v abecedé&” o hodnotu zadaného &isla. Pro 1-ahoj program vypiSe bipk. Posunem abecedé je
myslena substituce pismene za pismeno, které je v abecedé na pozici, ktera je dana hodnotou
posunu. Napf. pismeno a posunuto o dvé se méni na c. Nebo pismeno y posunuto o tfi se méni
na b. Pfedpokladejte, Ze uzivatel zada jen mala pismena bez diakritiky

Slozité pfiklady

Rodné Cislo

Napiste program, ktery zkontroluje uzivatelem zadané rodné €islo podle kriéria délitelnosti
jedenacti a vypise vysledek: platné/neplatné.

Délitelnost jedenécti Ize snadno zkontrolovat i zpaméti: kritériem délitelnosti jedenacti je rozdil
souctu cifer na sudych a lichych mistech a jeho délitelnost jedenacti, napr. u Cisla 736028/5163
Je soucet Cislic na lichych mistech 7 + 6 + 2 + 5 + 6 = 26, soucCet Cislic na sudych mistech 3 + 0
+8+ 1+ 3=15, rozdil 26 — 15 = 11 je délitelny jedenéacti, takZe celé rodné Cislo je déliteiné
jedenacti a tedy formalné platné.

https./cs.wikipedia.org/wiki/Rodn%C3%A9 %C4%8D % C3%ADslo#Kontroln%C3%AD
%C4%8D%C3%ADslice

Dodate¢né pokyny: Pokud uzivatel umisti nékam do Cisla symbol “/”, ignorujte jej (zaroven jej
ale nevyZaduijte). NapiSte program tak, aby stejné fungoval i pro €isla s vy$8im poc¢tem cifer, tj.
Napf pro Cislo 57132421660487.

Zakazana slova

Napiste program, ktery od uzivatele nacte text, pak nahradi vSechna zakazana slova jejich
korektnimi alternativami a pak tento text vypiSe pét na obrazovku. Jak vypada korektni
alternativa zakazaného slova? Prvni a posledni pismeno zUstava stejné, ostatné pismena se
méni na hvézdic¢ku. Napf.: “Brno” — “B**0” nebo “Mikyf” — “M***”. Na velikosti pismen zaleZi.
Zakazana slova jsou: e kolegyfika e Brno e manza e AS e pimpula

Program tedy napf. na vstup: “Pry je tva kolegynka pimpula, kASli uz na ni.”, vypiSe: “Pry je tva
k*******q p*****a, kKASli uz na ni.”

Pokud programujete v Pythonu nesmite pouzit funkci replace ani sub

PiSkvorky pro jednoho

Napiste program, ktery od uzivatele bude postupné nacitat taky v piSkvorkach (napf. A2, C4,
atd...) a skladat si kameny na pomysinou desku velikosti 9x9 poli. Pokud program odhali
neplatny tah, tj. Bud tah na misto, kde uz kamen je, nebo tah mimo desku, nebo jekékoli
neplatné zadani, program vypiSe chybu a skonci. Pokud program odhali tfi kameny v linii vedle
sebe (vertikalné nebo horizontalné), pak uzivateli pogratuluje a skonci.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Rodn%C3%A9_%C4%8D%C3%ADslo#Kontroln%C3%AD_
https://cs.wikipedia.org/wiki/Rodn%C3%A9_%C4%8D%C3%ADslo#Kontroln%C3%AD_

Bigramy

Vytvofte program, ktery od uZivatele nacte textovy fetéc a poté vypide pravé vSechny bigramy
(dvojice znakl) v ném obsazené vice nez jednou. Mezeru nepocitejte jako znak.

Pfiklad: Na vstup: “Jejim cilem je zabezpecit a racionalizovat socialni informacni a komunikacni
procesy.” Vypada vystup: “je, ci, ni, a¢, &n, oc”



