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#1 uvod a flow charts
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Organizace predmetu

Forma a obsah vyuky
Dochazka

Domaci ukol(y), test, zkouska
Bodovy systém

Pro uspésné ukonceni predmétu je nutné ziskat
12 bodU

e V prubézném testu je mozné ziskat az 9 bodu.
e V zavéreCném testu je mozné ziskat az 6 bodu
e Na zkousce je mozné ziskat az 9 bodu

v vew

e Flow chart

e V/stup/vystup
e Podminky

e Datoveé typy

e \/yraz/pfikaz
e Cykly

e Podprogram

Python - prakticka ¢ast

e Pfeklopeni dosavadnich dovednosti
do Pythonu

e Prace se soubory

e Scraping

o API

Tematické miniprednasky navic -
tematicka ¢éast

e Neuronky pro produktaky

e Etika v Al

e Stavéni produktd s velkymi
jazykovymi modely



Motivace

Algoritmizace

e Zpusob mysleni
o Dekompozice
o Abstrakce
o Pristup

Business modeling

Prace s daty
Automatizace

Porozuméni (pseudo)kddu




Motivace 2

Ahoj Ondro,

spustili jsme noveé Garlo.cz pfed par mésici a feSim ted jednu automatizaci, se kterou byste si dost
mozna védeéli rady: Mame pravidelné seznam url obrazku, ve kterych jsou duplicity (obrazky jsou

duplicitni, ne textova url). Védéli byste prosim, jak z toho vytahnout seznam url, jejichz obsah je
duplicitni?

Priklad takového dokumentu, ale mame to klidné v jsonu:

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1z0nSMU _tzIWoOGgOHpQwY-T4DUwhmK7MGkCVXHt
GiwA/edit?usp=sharing

Pfedem moc dékuji za uvahu

odpoved


https://replit.com/@orwen/webcontentduplicity#main.py

Flow chart

e Granularita
e Vlastnosti algoritmu
e Process vs Input/Output
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Flow chart example

Symbol Name Function
A N
ard An oval represents a start
< ) e or end point
N 4
A line is a connector that
shows relationships
Tows between the
representative shapes
, A parallelogram
Input/Quiput represents input or output
A rectangle represents a
Process Process
< Bédsich A diamond indicates a

decision



https://cs.wikipedia.org/wiki/Algoritmus#Vlastnosti_algoritm%C5%AF

Ukazkovy priklad

Vytvorte flow chart, ktery nacCte postupné dve Cisla a pak vypiSe mensi z nich.
Vyhnéte se pfitom pouziti symbolu pro proces.



Samostatny priklad

Vytvorte flow chart, ktery nacte tfi Cisla a pak vypise to nejvétsi. Vyhnéte se pritom
pouziti symbolu pro proces.



Samostatny priklad

Vytvorte flow chart, ktery nacCte postupne tfi Cisla a pak vypiSe to nejvétsi. Vyhnete
se pritom pouziti symbolu pro proces.

Jak by vypadal takovy flow chart, ktery by hledal nejvétsi Cislo mezi tisicovkou
nacCtenych hodnot?



Stav

(fiaD

< Lahddky pro teoretiky
/ T e Teorie automatu
printi+ 1 e Chomského hierarchie
/ e Formalni jazyky
<>



https://cs.wikipedia.org/wiki/Teorie_automat%C5%AF
https://cs.wikipedia.org/wiki/Chomsk%C3%A9ho_hierarchie
https://cs.wikipedia.org/wiki/Form%C3%A1ln%C3%AD_jazyk

Scratch
https://scratch.mit.edu/

EL Al Kolik mas casu? JELLRVEL

=Tl UZ vim, co je flow chartl JR{v g5

Kategorie Poznamka Kategorie Poznamka
Pohyb | Pohyby a nataceni postav Udalosti | PoCatecni bloky urCujici spoustéci udalost pro
navazujici posloupnost bloku
Vzhled | Bloky ovliviujici vzhled postav, zmény jejich velikosti, Ovladani | Podminény prikaz kdyz-tak-jinak, cykly a
komiksové bubliny s fe¢i nebo myslenkami, zmény zastaveni programu
pozadi
Zvuk Pfehravani zvukovych soubort a programovatelnych Vnimani | Postavy mohou reagovat na kontakt s okolim,
nastroju a tonu které uZivatel vytvoril (napf. detekce barev)
Pero Postava muze na scénu kreslit, jakoby drzela pero s Operatory | Aritmetické a logické operatory, zakladni
volitelnou tloustkou, barvou a intenzitou matematické funkce, nahodna Cisla
Data Vytvareni proménnych a prace s jejich hodnotami Bloky UzZivatelské procedury (bloky) a fizeni

pfipojenych externich zarizeni (tfeba robotu)




