Scratch

promenné, vyrazy a cykly v prikladech



Operator, vyraz, pfikaz a datové typy

Ukazka v Pythonu: https://repl.it/

promenna = @ set promenna v to o

EUal What's your age? BELLAVED

set promenna v to answer + o

VA0l In four your you'll be promenna for o seconds

if promenna > @ then

CEV" You'll be major!

else

=l Still a child...


https://repl.it/

cter @) o
e Priklad z minulé hodiny

e Prochazeni retézce length of

contains o ?

Pocitadlo




Priklad #1

Napiste program, ktery od uzivatele bude nacitat Cisla tak dlouho, dokud uzivatel
nezada nulu nebo prazdny retézec. Pak program vypiSe soucet vSech zadanych

Cisel.



Priklad #1 -- analyza

Napiste program, ktery odiUiZivatele'bude nacitat cisia [N Ui vate!
nezada nulu nebo prazdny fetézec. Pak program vypise SOlGEIVSECHIZadanyeh



Priklad #2

Napiste program, ktery uzivatele vyzve k zadani fetézce a poté uzivateli sdéli, zda
jde o Cislo (posloupnost Cislic), nebo ne (ij. jestli se v fetézci nachazi i néjaky
neciselny symbol).



Priklad #3

Napiste program, ktery si nahodné vylosuje Cislo v intervalu 1-9. Poté necha
uzivatele toto Gislo hadat tak dlouho, dokud ¢€islo nebude uhodnuto.

Program poté vypiSe uzivatelovo skore, tedy pocet pokusu.

Bonusova uprava -- po kazdém pokusu o uhadnuti program uzivateli sdéli, zda je
vylosovaneé Cislo vetsSi Ci mensi, nez to uzivatelem zadane.



