Scratch, priklady

PocCitame s Cisly



Co je potreba znat navic

e Funkce modulo
e Median



Priklad 1 -- prvocCislo?

Vytvorte v jazyce Scratch program, ktery se uzivatele zepta na Cislo, a poté
uzivateli sdéli, jestli se jedna o prvocCislo, nebo ne.

ResSeni https://www.youtube.com/watch?v=fe8FT5xvUP8



https://www.youtube.com/watch?v=fe8FT5xvUP8

Priklad 2 - nejvetsi Cislo.

Napiste program, ktery od uzivatele bude nacitat Cisla tak dlouho, dokud uzivatel
nezada nulu nebo prazdny retézec. Pak program vypiSe prumérnou hodnotu

zadanych Cisel.

Na zamysleni - co nam brani k vypsani medianové hodnoty?



Priklad 3 - pandemie

Vytvorte ve Scratchi program, ktery bude modelovat hodnotu pocCtu nakazenych
v zavislosti na Case. Predpokladejme, ze pfitom, ze

e vden 0 je 100 nakazenych
e kazdy den se pocCet nové nakazenych zvySi o 33%

S uzivatelem bude program (reprezentovany koCkou) komunikovat takto:

1. uzivatel zada cilovy poCet nakazenych
2. kocka vypise kolik dnt bude trvat, nez poCet nakazenych dosahne cilové

hodnoty



Priklad 4 - hruba sila

Napiste program, ktery postupné vypise
vSechna resSeni této nerovnice.
Predpokladejte, ze a, b jsou cela Cisla mensi
nez 195.



