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Napiste program, ktery pozada uzivatele o zadani hesla. Ve = | a & <
Program poté zjisti, zda se v zadaném textu existuje aspon b ﬁ i a N
jeden takovy symbol, ktery je v ném obsazeny vice nez .;f:. (l).l | i n
dvakrat. Pokud ano, program napise: “Heslo neni moc n O 2 e | a | ‘
bezpelné, symbol ’ se v ném opakuje pfiliskrat”. V opacném m 51 . 0 A p
pfipadé program vypiSe: “Gratuluji k bezpecné zvolenému , it * 8 __8{' Y
heslu”. 0 \ : B @ M=
1Q) i 08 -]
Postupka
3 body

Napiste program v Pythonu nebo se Scratchi, ktery bude opakované
vyzyvat uZivatele k zadani Cisla. Po kazdém zadani program zvazi,
zda uzivatelem zadané ¢€islo neni mensi, nez prdmér dosud
zadanych €isel. Pokud ano, pak program skon¢i. Pokud ne, program
pokracuje ve vyzvach.

Svét v lepsSich barvach

3 body

Naprogramujte kalkulacku na eshop vodou feditelnych bareuv.
Pfedpokladejte, ze vSechny barvy maji vydatnost 6-9m2 na 1 kilogram barvy a v jedné plechovce je
0.7 kg barvy.

Z&kaznik do programu zada (v metrech) rozméry obdélnikové plochy, program poté vypiSe interval
celych &isel naznacuijici kolik plechovek barvy bude potfebovat na natfeni zadané plochy.

Priklad:
Uzivatel zada rozméry: 10 a 8.
Program vypiSe: Budete potfebovat 13-20 plechovek.
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