Specialne skory

Mgr. Marek Orencak
2024



Specialne skory

* Pouzivame ich k oznaceniu neobvyklych charakteristik odpovedi
* Nie kazda odp. musi mat prideleny SS

* Dohromady existuje v CS 15 Specialnych skorov —
6 sluzi k identifikovaniu neobvyklych verbalizacii
1 pre perseveracie
4 k specialnym znakom obsahu
2 k diferenciacii ludskych odpovedi
1 pre personalizované odpovede
1 pre specialny farbovy fenomén



Neobvyklé verbalizacie

e Skimaju kognitivnu aktivitu, resp. kognitivhu poruchu

* Pomahaju ndm popisat myslenie pacienta

* Dblezitd rolu hraju pri diff. dg. psycho6z

* Dohromady ich tvori 6 skdorov: deviované verbalizacie (DV, DR),
neadekvatne kombinacie (INCOM, FABCOM, CONTAM) a neadekvatna
logika (ALOG)

* Pri DV, DR, INCOM a FABCOM rozliSujeme mieru bizarnosti delenim na
uroven 1 a Uroven 2



RozliSovanie urovne 1 a urovne 2

e Sluzi k identifikacii odpovedi, ktoré predstavuju lahsSie a zavaznejsSie
poruchy kognitivnej aktivity

e Odlisenie podlieha urcitej miere subjektivity

* Pri signovani sa snazime urcit nakolko pac. pri odpovedi prehliada
realitu

* Pomockou moze byt, Ze odpovede Urovne 2 si ¢asto nevieme ani
predstavit alebo ich nakreslit



RozliSovanie urovne 1 a urovne 2

e Urovent 1 —ide o relativhe mierne nelogicke, fluidné, zvlastne alebo
zabiehavé myslenie. Casto ide o kognitivne chyby, ktore nie su nutne
bizarné, ale ide skor o vysledok nevhodného vyberu slov, nezrelosti,
nizéieho vzdelania alebo impulzivity.

* Uroven 2 — odraza zavazné naruenie myslenia, zvy&ajne st na prvy
pohlad neprimerané a bizarné. Vyznacuju sa vyrazne narusenym
usudkom, odchylenim sa od ulohy alebo sp6sobom vyjadrenia.

* Pri signovani urovne neberieme do uvahy vzdelanie, intelekt, vek
alebo kulturne prostredie, to zohladnujeme az pri interpretacii

Ak mame pochybnosti ¢i odpovedi patri uroven 2, radsej sighujeme
uroven 1



Deviovana verbalizacia (DV)

V odpovedi subjekt uviedol neprimerané slovo alebo slova

DV su vacsinou lahko identifikovatelné, pretoze pouzité slova su napadné

DV ma dve formy: neologizmy a redundancie (nadbytocnosti)

Neologizmus — pac. pouzije nevhodné alebo ad hoc vytvorené slovo

Redundancia — pac. urci dvakrat povahu popisovaného objektu



Deviované verbalizacie - priklady

* Neologizmus
» Cumédk jezevce s dychacima témato DV2
e Tato krev je cela rozplazia DV1
* RTG néciho verejného ramene DV2

* Redundancia
* Dvojité dvoji okraje vaginy DV2
* Mrtvy neboztik DV1
* Sparovany par plic DV2



Deviované odpovede (DR)

* Priradujeme pri odpovediach, v ktorych sa vyskytuju nepatricné frazy,
ktorymi sa pac. odklana od bezprostrednej ulohy

* Nemusia byt nutne bizarné, ale do odpovede je vlozena fraza, ktora
nie je relevantna k ulohe alebo pac. v odpovedi odbieha od témy

* Niektoré DR obsahuju aj DV, ak sa vyskytuju oba spolocne, kodujeme
iba DR

* Medzi DR patria nepatricné frazy a zabiehavé odpovede



DR - Nepatricne frazy

* |de o slovné spojenia, ktoré nemaju suvis s bezprostrednou ulohou

* Neratame sem vsuvky, kterymi pacient komentuje ulohu: ,To je naozaj
tazké urcit”, ,To je ale pekna farebnd karta“

* Fradza musi byt vloZzena priamo do odpovede a samotnu odpoved robi
menej obvyklou

* Je to macka, maoj otec vzdy nenavidel macky DR1
* To je nejaky druh rastliny, ale taku este nikto nikdy nevidel DR2
» \/tak, ale ja som chcel vidiet motyla DR2



DR — zabiehave odpovede

* Fluidné alebo nesuvislé odpovede, v kterych pacient odbieha od
samotnej tvorby odpovede

* Nemusia byt nutne nadmerne dlhé, ale pac. verbalizacia sa odklana
od bezprostrednej ulohy

* Pacient sa zatula prec€ od odpovede
* Neviem ¢o by to mohlo byt, nie¢o ako ¢umadk koria, mozno konsky alebo
volsky, ako v tej hre, ktora bola plna vasni a psychologickej dramy, videl som ju
dvakrdt. Ano, ¢umak kona. DR2
* Mozno dvoch hadov vidim, vzdy som nenavidela hady, a moj brat ma s tym
stale otravoval. DR1



Inkongruentna kombinacia (INCOM)

* Pac. pripisuje jednému objektu jeden alebo viac nepravdepodobnych
alebo nemoznych znakov Ci aktivit

e Pokial uvedie, ze objekt je z kresleného serialu alebo inak fantazijny,
tak INCOM nepriradujeme

Zaba so 4 varlatami INCOM2

Netopier, tu ma hlavu, telo a toto su jeho ruky INCOM1
Cervené medvede INCOM1

Uzasny penis s kridlami INCOM?2



Fabulovana kombinacia (FABCOM)

* Pacient vytvori medzi dvoma alebo viacerymi objektami vztah, ktory
je vyrazne nepravdepodobny alebo nemozny

* FABCOM1 si vieme predstavit v kreslenom filme, FABCOM?2 byva viac
bizarny

* FABCOM2 kodujeme vzdy pri nepravdepodobnych priesvitnostiach

* Dva tancujuce mravce FABCOM1

* Nejaké mysi na kolotoci FABCOM1

Hlava kralika s dymom, ktory mu vychadza z oci FABCOM?2
Tu sedi muz a vidite jeho pumpujuce srdce FABCOM?2



Kontaminacia (CONTAM)

* Najzavaznejsi a najbizarnejsi kognitivny Specialny skor

* Dve rozne odpovede splynu do jedinej, ktora zavaznym spdsobom
znasilnuje realitu

* CONTAM zahrna pouzitie jednej lok. oblasti, jedna odpoved sa
prekryva s druhou

* Pouzitie CONTAM sa Casto spaja s pouzitim neologizmu v odpovedi,
ale ku CONTAM nekddujeme ziadne dalsie kognitivne SS

e ||l. D3 Butterflower
e VII. D3 Prasohlav



Neadekvatna logika (ALOG)

e Skérujeme ked' pacient bez nabadania pouzije nasilnu, neobvyklu
logiku k odévodneniu odpovede

 Vieme identifikovat podla pouzitia spojky pretoZe, ktoru pac. pouzije k
zdovodneniu svojich zaverov

* ALOG skérujeme iba pri zavaznom naruseni logiky

* To vyzera ako kocur. INQ: tu ma hlavu, nohy, musi byt mrtvy, pretoze mu
nevidite ocCi.

* To musi byt severny pdl, pretoze je na vrchu tabule.

» Zelena cast musi byt Salat, pretoze leZi vedla krdlika.



Perseveracie (PSV)

 Signujeme pri vyskyte niektorého z 3 druhov odpovedi

* Perseveracia v ramci tabule — pac. uvedie na jednu tabulu dve po sebe
nasledujuce odpovede, ktoré maju rovnaku lokalizaciu, DQ, determinanty,
FQ, obsah a Z skor. Napr.: odpovede na |. Netopier a hned’ za tym Vtak.

* Obsahova perseveracia — ak pac. identifikuje objekt ako ten, ktory uz videl
na niektorej predoslej tab. Kédovanie nemusi byt totozné. Napr.: na lll.
uvedie ,,2 bojujuci ludia“ a pri VII. povie: ,to su znova ti [udia, ale teraz uz
nebojuju”

 Mechanicka perseveracia — pacient stereotypne opakuje rovnaku odpoved
na vsetky tabule, vacsinou sa vyskytuje pri neurologickych a intelektovych
poruchach



Abstraktny obsah (AB)

* Odpovede zahrnujuce jasnu symbolicku reprezentaciu

* 1. Odpovede, kde jediny obsah je ludska skusenost (Hx). Casto ide o
DQv odpovede, s beztvarym [udskym pohybom (Mnone)

e 2. Odpovede, kde pac. pouzije tvar a vyjadruje nim jasnu a specificku
symbolicku reprezentaciu
* Socha stelesnujuca komunisticku tyraniu
* Srdce, to je symbol svatého Valentina
e Dvaja ludia a srdce v strede znaci ich lasku



Agresivny pohyb (AG)

* Kédujeme pre kazdu pohybovu odpoved (M, FM, m), v ktorej je
¢innost jasne agresivna

* Nekodujeme, ak bol subjekt v odpovedi vystaveny agresii v minulosti
(zastreleny medved)

* Dvaja ludia sa o nieCcom hadaju
* Gulka zasahujuca cloveka
e Tvar muza, ktory kvoli nieComu zuri



Kooperativny pohyb (COP)

e Kédujeme pri vSetkych pohyboch (M, FM, m), kde je interakcia dvoch
alebo viacerych objektov jasne pozitivha alebo kooperativna
e Dvaja ludia nieco zdvihaju
* Traja ludia spoloCne tancuju
* Vtak kfmi svoje mlada

* Niekedy sa AG a COP mo6zu vyskytovat naraz
* Dvaja vlci utocCia na nejaké zviera



Morbidny obsah (MOR)

* Kédujeme, ak je objekt identifikovany ako mrtvy, zniceny, rozpadnuty,
skazeny, poskodeny, zraneny alebo rozbity
* Rozbité zrkadlo
* Hnijuci list
* Roztrhany kabat
» Kodujeme aj ked' je objektu prisudeny jasne dysforicky pocit alebo
vlastnost
* Nestastny Clovek
e Depresivna osoba



Odpovede s fludskym obsahom (GHR a
PHR)

* Sluzia nam na odlisenie reprezentacii ludskych objektov vo verbalizacii
pacienta

* Rozdelujeme ich na “dobré” (GHR — good human response) a ,,zlé"
(PHR — poor human response) fudské reprezentacie

* Odpovede s ludskou reprezentaciou su:
1. Odp., ktoré maju nejaky kod ludského obsahu — H, (H), Hd, (Hd) a Hx
2. Odpovede s determinantou M
3. Odpovede s determinantou FM, ktoré maju Specialny kod COP alebo AG



Postup kodovania GHR a PHR

1. Kdduj GHR u odpovédi, které majf kod cisté H a soucasné splituji vsechny
nasledujici podminky:
(a) Tvarova kvalita: FQ+, FQo nebo FQu,
(b) Zadny kognitivn( specialni skoér, s vyjimkou DV,
(c) Zadny specidlni skér AG ani MOR.

2. Koéduj PHR u odpovédi, které maji bud:
(a) FO— nebo FQnone (bez tvaru), nebo
(b) FO+, FQo nebo FQu a maji ALOG, CONTAM nebo kteroukoli Uroven 2
kognitivniho specialniho skéru.

3. Kéduj GHR u viech zbyvajicich odpovédi s lidskymi reprezentacemi, které majf
specialni skor COP, ale nemaji specialni skér AG.

4. Koéduj PHR u vSech zbyvajicich odpovédi s lidskymi reprezentacemi, které maji bud:
(a) Specialni skory FABCOM nebo MOR, nebo
(b) Obsahovy kéd An.

5. Kéduj GHR u viech zbyvajicich odpovédi s lidskymi reprezentacemi na tabuli Ill,
IV, VIl a iX, které jsou popularni.

6. Kéduj PHR u viech zbyvajicich odpovédi s lidskymi reprezentacemi, které splfiuji
nékterou z nasledujicich podminek:
(a) Specidini skdry AG, INCOM nebo DR,
(b) Kéd Hd [nikoliv kéd (Hd)] .

7. Koduj GHR u viech zbyvajicich odpovédi s lidskymi reprezentacemi.




Personalizované odpovede (PER)

* Kbdujeme, ak pacient v odpovedi odkazuje na vlastnu skusenost pri
odovodnovani odpovede alebo pri jej elaboracii

* PER nekdodujeme, ak pacient iba ,,hodnoti“ kartu (,Nemam to rad“)

» Kedysi sme podobny mali

* VVyrabal som podobné

* Videl som ich v anatomickej knihe

* NieCco podobné som kupil pre dcéru



Farbova projekcia (CP)

* Kbdujeme, ked' pacient identifikuje achromaticku sSkvrnu alebo jej ¢ast
ako chromaticky sfarbenu

* Pac. identifikuje pritomnost chromatického sfarbenia u achromatickej
oblasti skvrny



Viacpocetné specialne skory

9 Specialnych skérov moézeme kédovat nezavisle na sebe (PSV, AB, AG, COP, MOR,
GHR, PHR, PER, CP)

6 kognitivnych skérov (DV, DR, INCOM, FABCOM, CONTAM, ALOG), ktoreé sa
nazyvaju aj kritické, mézeme kombinovat iba v niektorych pripadoch

CONTAM nekombinujeme so Zziadnym inym kog. SS
* V pripade vyskytu viacerych kog. SS pri jednej odpovedi, kddujeme ten
,Zavaznejsi”

* Pri odpovediach s nespoijitou verbalizaciou, mézeme kédovat aj viac kog. SS naraz:
VIII. Dva ruzové medvede Splhaju po zmrzlinovom pohari — kddujeme INCOM1 aj
FABCOM?2



