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ZIVOT

- narozen 1920 v Praze

- 1939 - emigrace do Brazilie

- 1962 — clen Brazilského filosofickeho institutu

- od 60. let — vyuka teorie komunikace a filozofie

meédii

- zemrel v roce 1991




FLUSSEROVA TEORIE
KOMUNIKACE

Hlavni cil komunikace — vymeéna slov za Ucelem :
Vilém Flusser

jejich predani a uchovani

Komunikolodgia

komunikace projevem lidské svobody - moznost

vytvaret informace

Komunikolégia



FLUSSEROVA TEORIE
KOMUNIKACE

Prominentni formou soucasné komunikace je kombinace
amfiteatroveho diskurzu a sitového dialogu - vznik nové

informacni site, ktera vyuziva jiny kod — technicky obraz

Hlavni problém: Nerozumime kédu technickych obrazy, a

proto nas manipuluji, jsme jimi programovani




FLUSSEROVA TEORIE
MEDII

Obraz:

- hl. ukol znovu zprostredkovat vztah ke svetu

- obrazy produkuji vzorce chovani a porozumeni svetu
- prilis slozita a neustale se rozrlstajici sit" vyznama

obsazenych v obrazech




FLUSSEROVA TEORIE
MEDI

Linearni text:
- duvod vzniku textu: lepsi pochopeni tradicnich obrazu
- linearni texty rozkladaji plochu obrazu na linie

- texty jsou vsak cim dal abstraktnégjsi
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FLUSSEROVA TEORIE
MEDII

Technicky obraz:

- jejich ukolem je znovu ucinit abstraktni text predstavitelnym

- spravneé desifrovani technického obrazu: odhalovani skrytych
pojmu a teorii, diky kterym byl obraz vytvoren (techno-
Imaginace)

- technicky obraz oznacuje prechod od linearniho mysleni k

matematickému mysleni
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PRIKLAD UMELECKEHO
DESIFROVANI TECHNICKEHO
OBRAZU

Andreas Miiller-Pohle - Digital Scores (after
Nicéphore Niépce) — 1995-1998
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Andreas Miiller-Pohle - Digital Scores (after
Nicéphore Niepce) — 1995-1998
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FLUSSEROVA TEORIE
MEDI

Levels of abstractions

f\'@ le ‘ “
Technical Texts Images
images

1

Man The
concrete

world




PROGRAM A APARAT —
PRIPAD FOTOGRAFIE

- kodovani obrazu je vzdy provadéno za pomoci
programu, ktery je uvnitr urcitého aparatu
- spojeni aparatu a programu = black box

- Jakym zpusobem nas programuje fotografie?




PROGRAM A APARAT —
PRIPAD FOTOGRAFIE

fotografie odrazi svét pojmu nikoli ,svét venku”
slozity proces kodovani fotografického obrazu

kazda porizena fotografie predstavuje realizaci

jedné moznosti programu

uzivatel nemulze programovat aparat,

jednu moznost chudsi, zatimco fotografickée

NV  programu fotoaparatu jsou predem
obsazeny véechny fotografie, které je aparat
schopen wytvorit. ,S kazdou (informativni)
fotografii se stava fotograficky program o

univerzum se stava o jednu realizaci bohatsi.”
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LINEARNI PERSPEKTIVA —
ZAKLADNI PRVEK PROGRAMU
FOTOAPARATU

- zobrazovani objektl tak jako bychom se na né divali z
okna nebo skrze ramecek
- perspektiva predpoklada jediného pozorovatele, musi

zaujmout idealni stanoviste
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LINEARNI PERSPEKTIVA —
ZAKLADNI PRVEK PROGRAMU
FOTOAPARATU

- ideologicky rozmeér perspektivy - Erwin Panofsky — kniha
Perspektiva jako symbolicka forma

- reprezentuje , objektivni“ pohled na skutecnost

- obraz predklada predem pripraveny pohled na urcité misto



PROGRAM A APARAT —
PRIPAD FOTOGRAFIE

- fotografie je vysledkem dialogu mezi paméti fotografa a
pameti fotoaparatu

- kritérium hodnoty inf. obsazené ve fotografii - schopnost
davat vecem vyznam







PRIKLAD
EXPERIMENTALNIHO
PRISTUPU K FOTOGR

- Andreas Miiller-Pohle -
Transformance.1979-198




VIZE TELEMATICKE
SPOLECNOST!

- telematika — spojeni informatiky a
telekomunikace

- kazdy clovek by byl tvircem i distributorem
technickych obrazd

- bude vzristat pocet informaci, budeme
pouzivat umelé pameti k jejich uchovani

- dialog umélych paméti a uzivatell

- vsichni budou prijimat, pretvaret a dale

predavat technické obrazy

.U telematickych dialogu si lidské a
Jumelé” pameti vymenuji informace,
aby z nich syntetizovaly informace
nové a ty pak ukladaly do umélych
pameti.”




JANA HORAKOVA —
APARAT JAKO HYBRID |
STROJOVYCH A LIDSKYCH
USPORADANI

dllezity pojem ve Flusseroveé dile — aparat

je treba je zkoumat z pohledu technickych obor( i

humanitnich ved

Nejvhodnéjsi teorii k vyzkumu Actor-network theory

(Bruno Latour)

Wendy Chun — digitalni média vyuzivana k tvorbe

.programovanych vizi"




FLUSSER A UMENI

- reflexe umeni
- umeni je neodlucitelné spojeno s technikou a vedou
- chape umeni jako formu komunikace

- spoluprace na priprave 12. bienale v Sao Paulu (1973)
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JODI - IDN - 2016

CODPH

xn--2re.com xh--3y7a.net xn--1ce.net xn--917a.com
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https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwijwZvnoI2FAxUqyAIHHTJsBdMQFnoECA8QAQ&url=http://xn--9l7a.com/&usg=AOvVaw0Rj-lCzwbKzG35J2zFnqcO&opi=89978449
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https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwijwZvnoI2FAxUqyAIHHTJsBdMQFnoECA8QAQ&url=http://xn--9l7a.com/&usg=AOvVaw0Rj-lCzwbKzG35J2zFnqcO&opi=89978449
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https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwijwZvnoI2FAxUqyAIHHTJsBdMQFnoECA8QAQ&url=http://xn--9l7a.com/&usg=AOvVaw0Rj-lCzwbKzG35J2zFnqcO&opi=89978449
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwijwZvnoI2FAxUqyAIHHTJsBdMQFnoECA8QAQ&url=http://xn--9l7a.com/&usg=AOvVaw0Rj-lCzwbKzG35J2zFnqcO&opi=89978449
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwijwZvnoI2FAxUqyAIHHTJsBdMQFnoECA8QAQ&url=http://xn--9l7a.com/&usg=AOvVaw0Rj-lCzwbKzG35J2zFnqcO&opi=89978449

HARUN FAROCKI

rezisér
inspirace Flusserovym dilem

ustrednim tematem technické obrazy

War at a distance (2003) -
Serious Games (2009 - 2010) -
Parallel I-IV (2012 — 2014)



https://www.youtube.com/watch?v=9iomr1LPWMQ
https://www.youtube.com/watch?v=TcKL-_RtU5Y
https://www.youtube.com/watch?v=TcKL-_RtU5Y
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