Uvod do studia interaktivnich médii |l
Sylabus

Podminky pro uspésné ukonceni kurzu

1. Vypracovani vypisku ze zadanych textt — deadline — 14.4.2024
Odevzdavaiji se do odevzdavarny pfedmétu ve formatu doc./docx./odt./rtf, jako jeden
soubor. Je tfeba odevzdat je v terminu (opozdéné odevzdani bude uznano pouze v
pfipadé nemoci). Opsané ukoly nebudou hodnoceny.

Osm texti:

Marshall McLuhan. Jak rozumét médiim: extenze ¢lovéka. Praha: Odeon, 1991, s.
15-42, useky Uvod, Médium je poselstvim, Horka a chladna média (viz ucebni
materialy v IS).

Jana Horakova — Konec déjin novych médii: softwarova studia (viz uéebni materialy
v IS).

Vilém Flusser - Aparat-operator systém (viz https://1url.cz/NKcIR) — od useku 02.03
Software jako vyraz matematického mysleni po usek Od ,programmed imagination® k
~programmed visions* (v€etné).

Peter Weibel: Synthetic Times — cela ¢ast A. Past and Present Media Art, s. 1-6 (viz
ucebni materialy v IS.

Petra Skfivackova - Variantologie: polyhistoricky pfistup k mysleni o uméni novych
médii (viz u€ebni materialy v IS).

Friedrich Kittler a jeho teze Neni Zadny software (viz https://1url.cz/NKcIR) — jen usek
02.01 - Neni zadny software vs. Je jen software.

Medialni teoretik Jussi Parikka: Automatizace a uméla inteligence nesmi udrzovat
mocenské vztahy. Musime hledat nové budoucnosti (viz https:/1url.cz/hKcld)

Platform studies - A New "Platform" for Games Research?: An Interview with lan
Bogost and Nick Montfort (viz u€ebni materialy v IS).

Z kazdého textu je treba udélat vypisky v rozsahu 900-1800 znakd.

Jak na vypisky?
Na zakladé myslenek v textu formulujte smysluplné véty (mozno pouzivat i odrazky) o

klicovych tématech v rozmezi 900-1800 znaku v€éetné mezer. V textu formulujte


https://1url.cz/NKcIR
https://1url.cz/NKcIR
https://1url.cz/hKcId

konkrétni myslenky autord, nepouzivejte priliS obecné formulace. Pokud budou
mit vypisky pFiliS obecny charakter, nebudou pfijaty. Na konci kazdého textu
uvedte minimalné jednu a maximalné tfi otazky na potencialni diskusi s

autorem/kou textu. Pocéita se do rozsahu znakad.

2. test (uzavrené a oteviené otazky)

Maximum za test je 65 bodl, minimum pro Uspésny prichod testem je 40 bodu.
Kombinace otevienych a uzavienych otazek z probirané latky a povinné literatury.

3. Dochazka — min. 5x za semestr

4. Dobrovolné - prezentace na hodiné

V délce cca 5 minut na téma blizkému naSemu oboru.
Idealné z oblasti novomedialniho uméni (vystava, udalost) ¢i z medialni reality, filozofie

médii, vyklad o textu, ktery se dotyka témat probiranych v tomto pfedmétu (mimo
povinné materialy).

Pokud chcete mit prezentaci, zapiste se ke konkrétnimu terminu do sdileného
dokumentu a doplnte také téma prezentace:
https://docs.google.com/document/d/1Mry2B4Ey6kNyaNuFOIMBhXDGA23X5Ekujdb
ty9qCB3M/edit?usp=sharing

Hodnoceni

Celkem je tfeba ziskat minimalné 70 z moznych 100 bodu:

1.

Vypracovani vypiskd z povinné ¢etby - 30 bodu (povinny ukol)

(body se nestupriuji od kvality vasi prace — bud je vyhovujici v tomto pfipadé ziskate
30 bodu, nebo vam ji vratim k pfepracovani, a pokud se vam ji povede opravit,
dostanete 30 bod)

Uspésny prachod testem (uzaviené a oteviené otazky)

Maximum za test je 65 bod0, minimum pro uspésny pruchod testem je 40 bodu.
Prezentace na hodiné - jedna prezentace za 5 bodil, maximalné 1 prezentace
jeden student (dobrovolny ukol)

Bodova stupnice pro hodnoceni
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Probirana témata

1. Genealogie pojmu médium (20.2)

2. M. McLuhan: média jako extenze Clovéka (27.2)
3. Strategie interaktivity (5.3)

4. V. Flusser: aparat-operator systém (12.3)
5. P. Weibel: teleologie médii (19.3)

6. Medialni archeologie | (26.3)

7. Medialni archeologie Il (2.4)

8. Platform studies (9.4)

9. Cteci tyden — vyuka se nekona (16.4)

10. Software studies (23.4)

11. Kulturalni studia (30.4)



12. F. Kittler: filozofie meédii (7.5)
13. J. Parikka: geologie médii (14.5)

Povinna literatura
Jeji znalost se oekava u testu.

Marshall McLuhan. Jak rozumét médiim: extenze €lovéka. Praha: Odeon, 1991., s. 15-42,
useky Uvod, Médium je poselstvim, Horka a chladna média (viz u¢ebni materialy v 1S).

Jana Horakova — Konec déjin novych médii: softwarova studia (viz u€ebni materialy v IS).

Vilém Flusser — Aparat-operator systém (viz https://1url.cz/NKcIR) — od useku 02.03 Software
jako vyraz matematického mysleni po usek Od ,programmed imagination® k ,programmed
visions® (v&etné).

Peter Weibel: Synthetic Times — cela ¢ast A. Past and Present Media Art, s. 1-6 (viz u€ebni
materialy v IS.

Petra Skfivackova - Variantologie: polyhistoricky pFistup k mySleni o uméni novych médii (viz
ucebni materialy v IS).

Friedrich Kittler a jeho teze Neni zadny software (viz https://1url.cz/NKcIR) — jen usek 02.01 -
Neni zadny software vs. Je jen software.

Medialni teoretik Jussi Parikka: Automatizace a uméla inteligence nesmi udrzovat mocenské
vztahy. Musime hledat nové budoucnosti (viz https://1url.cz/hKcld)

Vilém Flusser — ¢ast knihy Do universa technickych obrazd, s. 9.-16.

Erkki Huhtamo - From Kaleidoscomaniac Cybernerd: Notes Toward an Archaeology of the
Media (viz u€ebni materialy v IS).

Platform studies - A New "Platform" for Games Research?: An Interview with lan Bogost and
Nick Montfort (viz u€¢ebni materialy v IS).

Doporucena literatura

Uvod do softwarovych studii - genealogie softwarovych studii:
https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/ff/ps14/software/web/pages/02-genealogie.htmli#soul

Marshall McLuhan — Clovék, média a elektronicka kultura: Viybor z dila

Marshall McLuhan — Jak rozumét médiim: extenze ¢lovéka
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Marshall McLuhan — The Medium Is The Message [1977] (Media
https://www.youtube.com/watch?v=UoCrx0scCkM

What is the Meaning of The Medium is the Message?
http://individual.utoronto.ca/markfederman/article mediumisthemessage.htm

Friedrich Kittler — There is No Software: u¢ebni materialy v IS
Vilém Flusser.: Komunikoldgia
Vilém Flusser: Do univerza technickych obrazi: u¢ebni materialy v IS

Interview with Prof. Dr. Siegfried Zielinski for The Lounge.
https://www.youtube.com/watch?v=_yxU-xtuc5g

Revue pro média: http://rom.fss.muni.cz  /

WWW.monoskop.org

http://www.ubuweb.com/
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