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TIM_BK_010 Kdnon uméni novych médii. The best of new media art I

TIM_B_010 Kanon uméni novych médii. The best of new media art II

Cile predmétu:

Cilem kurzu je sezndmit studenty s vizualnimi ukdzkami pfelomovych dél z déjin uméni novych
médii. Pomoci metody archeologie novych médii kurz odhaluje nejvyznamnéjsi vlivy historickych
hnuti ¢i smérl na digitalni uméni 21. stoleti.

Vystupy z uceni:

Studenti budou schopni: Rozpoznat vyznamna dila z historie medidlniho uméni. Interpretovat obsah a
vyznam téchto dél v kontextu jejich vlivu na soucasné uméni. Analyzovat tvirdi strategie vyuzivané v
ramci rozmanitych historickych smérd a hnuti. Zhodnotit vliv rGznych technologii na vyvoj uméni
novych médii.

Osnova:

20.2. Osnova, podminky ukoncéeni, informace ke zpracovani zavérecného ukolu

27.2. Artificial Life Art (ALA)

Will Wright: SimCity (1989), SimEarth (1990), Spore (2008)

Karl Sims: Galapagos 1997, Genetic images 1993

Jane Prophet a Gordon Selley: TechnoSphere (1995)

Christa Sommerer a Laurent Mignonneau: A-VOLVE 1994, Life Spacies 1996
Thomas Ray: Tierra 1998

Jeffrey Ventrella: Darwin Pond: Artificial Life Simulation 1996

5.3. Net art

Olia Lialina: MBCBFTW 1996

Mark Amerika: GRAMMATRON 1995

Joan Heemskerk a Dirk Paesman JODI.org 1995
Ben Benjamin: Superbad

Mark Napier: Digital Landfill 1998

Miltos Manetas: SuperMario Sleeping, 1998

Vuk Cosic Ascii Art: ACSII History of Moving Images



Golan Levin: Audiovisual Environment Suite 1998
HEATH BUNTING: A Visitor's Guide to London Heath Bunting, 1995

0100101110101101.0RG: Hybrids: Online Net Art collages 1998 — 1999

12.3. Software art
I/0/D WebStalker 1997

Scott Draves: Bomb (1995 — 1997)

19.3. Game Art

26.3. Tactical media, activism, and hacktivism, surveillance
Precedenty:

John Heartfield a Hannah Héchova: dada fotomontaz

Hans Arp, Kurt Schwitters: kolaz

Raoul Hausmann

Johannes Baader: asamblaz

Aktivita — tvorba kolazi

2.4. Tactical media, activism, and hacktivism, surveillance

Umenie novych médii:

Peter Weibel : Observation of the Observation: Uncertainty, instalation 1973

Thomson and Craighead: TRIGGER HAPPY 1998
0100101110101101.0RG: Vaticano.org
0100101110101101.0RG: Darko Maver, 1998 — 1999
0100101110101101.0RG: The Nike Ground 2003
Etoy: etoy.share 2000

RSG (Radical Software group) : Carnivore 2001

®TMark www.rtmartk.com 1996

9.4. Electronic music, Computer music, Live coding

Pan Sonic: Vakio 1993


http://www.rtmartk.com/

OVAL: Wohnton 1993
Karsten Nikolai

Algorave, Alex McLean

16.4. Cteci tyden — prednaska neni

23.4. Sound art, field recording

Ukol: vytvoreni field recordings

30.4. Apropriace a open source

Marcel Duchamp: L.H.0.0.Q.(1919)

The Digital Mona Lisa a.k.a. Mona By the Numbers (1965)
Sherrie Levine, After Walker Evans ,1981

Roger vs Koons, 1988

Michael Mandiberg, After Sherrie Levine, 2001

Linus Thorvalds, LINUX, 1999

Radioqualia, Free Radio Linux, 2002

Natalie Bookchin, The Intruder, 1999

Cory Arcangel, Super Mario Clouds, 2002

Radical Software Group (RSG), prepared PlayStation, 2003
0100101110101101.0RG, Life sharing, 2000—2003 (Franco and Eva Mattes)

Alexei Shulgin, 386 DX, 1998-2013, 2019

7.5. Bioart

Natalie Jeremijenko: oneTrees 2000

Ken Rinaldo: Autopoiesis 2000

Stelarc: Exoskeleton 1999, Ping Body 1996

Stelarc: The Man with Three Ears

Stelarc: Third ear

Eduardo Kac: Time Capsule 1996

Eduardo Kac: GFP BUNNY 2000

Oron Catts a lonat Zurr Semi-Living Worry Dolls 2000
Stelarc: Extra Ear - The Tissue Culture & Art Project.

Joe Davis: Bacterial Radio, Microvenus



Anna Dumitriu

Polona Tratnik (SLO): Hair in vitro (2010)

14.5. Postinternetové umeéni

21.5-AlArt

KOMBINOVANE STUDIUM
23. 2. Artificial Life Art + Net art
22. 3. Software art + Game art

19. 4. Tactical media, activism, and hacktivism, surveillance + electronic music, computer music, Field
recording, Live coding

17.5. Bioart + Postinternetové uméni

UKONCENi PREDMETU

1) Vysledna prace: Vlastni dilo — audiovizualni esej (vice informaci o charakteristikach
tohoto zédnru naleznete v prezentaci z prvni prednasky, ktera je uloZena ve studijnich
materialech)

Tematické zacileni audiovizualni eseje:

1. Konkrétni novomedialni dilo — na co se Ize zaméfit: analyza formy, obsahu, kontextu
dila, demonstrace osobniho pohledu na dilo, zhodnoceni jeho pfinosu

2. Umélecky smér novomedidlniho uméni — na co se Ize zamérit: analyza opakujicich se
prvkd, stereotypu, demonstrace osobniho pohledu, zviditelnéni urcitého skrytého
aspektu, jak tento smér reflektuje néjaky aktudlni problém nebo spolecensky jev

3. Osobnost novomedidlniho uméni nebo umélecka skupina — na co se Ize zaméfit:
analyza vyvoje jejich tvorby, typické znaky jejich dél, demonstrace toho, v ¢em je jejich
tvorba jedinecna

Na jednom dile miZe spolupracovat skupina az tfi studentl. Délka dila 1 - 10 minut.

2) Ucast:
povoleno 6 absenci — prezencni studium
povolena jedna absence — kombinované studium



